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Nota

/\ PELIGRO

Los productos OMRON se fabrican para su uso conforme a procedimientos adecuados, por
un operador cualificado, y sélo para el fin descrito en este manual.

Las convenciones que aparecen a continuacion se utilizan para indicar y clasificar las pre-
cauciones indicadas en el presente manual. Siempre preste atencion a la informacion que
aparece en ellas. Su incumplimiento podria conllevar lesiones fisicas o dafhos materiales.
Indica una situacion de peligro inmediato que, de no evitarse, puede ocasionar la muerte o
lesiones graves.

& ADVERTENCIA Indica una situacion de peligro potencial que, de no evitarse, puede ocasionar la muerte o

/\ Precaucién

lesiones graves.

Indica una situacién de peligro potencial que, de no evitarse, puede ocasionar lesiones
fisicas o dafos materiales menores.

Referencias de productos OMRON

Todos los productos OMRON aparecen en mayusculas en este manual. La palabra "Unidad"
también esta en mayusculas cuando hace referencia a un producto OMRON, independiente-
mente de si aparece o no en el nombre concreto del producto.

La abreviatura "Ch", que aparece en algunos displays y en algunos productos OMRON significa
a menudo "canal" y aparece abreviado como "Wd" en la documentacién con este sentido.

La abreviacion "PLC" significa Autémata Programable.

La abreviacion "host" significa un autémata, por ejemplo un PC/AT IBM o un ordenador
compatible que controla a un PT (Terminal Programable).

Ayudas visuales

En la columna izquierda del manual aparecen los siguientes encabezados para ayudar en la
localizacion de los diferentes tipos de informacion.

Nota Indica informacion de interés especial para un eficaz y adecuado funcionamiento del
producto.
Referencia Indica informacién suplementaria relativa a temas relacionados que pueden ser de

interés para el usuario.

1,2,3... 1. Ofrece listas de diferentes clases, como por ejemplo, procedimientos, listas de
comprobacion, etc.

CS1G-CPULIO-VI  Los cuadros en las referencias indican caracteres variables. Por ejemplo, "CS1G-
CPULIJ-EV1" indica los siguientes modelos: CS1G-CPU42-EV1, CS1G-CPU43-
EV1, CS1G-CPU44-EV1, y CS1G-CPU45-EV1.

© OMRON, 2002

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede reproducirse, almacenarse en un sistema de recuperacion o
transmitirse por medio alguno, ya sea mecanico, electrénico, fotocopiado, grabado o de cualquier otro modo, sin contar con la previa
autorizacion escrita de OMRON.

No se asume responsabilidad alguna respecto al uso de la informacién contenida en este manual. Més atin, debido al constante esfuerzo
de OMRON por mejorar sus productos de alta calidad, la informacién contenida en este manual est4 sujeta a modificaciones sin previo
aviso. Se han tomado todas las precauciones posibles en la preparacion de este manual. Sin embargo, OMRON no se hace responsable
de cualquier tipo de error u omision encontrado. Tampoco se hace responsable de los posibles dafios resultantes del uso de la
informacién contenida en esta publicacién.
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Acerca de este manual

Seccion 1 Generalidades

Esta seccidn proporciona una vista general de los PTs de la serie NS, incluyendo funciones, caracteristicas, tipos de
conexion y métodos de comunicaciones.

Seccion 2 Antes de la conexion

Esta seccidn contiene informacion relativa a los métodos para conectar los PTs de la serie NS, cuya comprension es
necesaria antes de proceder a la conexion de un host o dispositivos periféricos.

Seccion 3 Instalacion del PT y conexién de dispositivos periféricos
Esta seccidn describe los métodos utilizados para la instalacion del PT y la conexion de dispositivos periféricos.

Seccion 4 Conexidn del host con el puerto serie
Esta seccidn describe los métodos para la conexion del host con el puerto serie del PT.

Seccion 5 Conexion con el host a través de Ethernet o Controller Link

Esta seccidn describe los métodos para la conexion del PT con el host a través de la interfaz Ethernet del PT o el
Controller Link.

Seccidén 6 Operaciones del Menu del Sistema

Esta seccidn describe los métodos para operar el Menu del Sistema. Aqui también se incluyen detalles de funciones
gue pueden ser utiles para las aplicaciones de PT de serie NS y para el mantenimiento del sistema.

Seccion 7 Mantenimiento, deteccion y correccion de errores

Esta seccidn describe tanto los métodos de mantenimiento e inspeccidn para prevenir que ocurran errores, como las
medidas a tomar para la deteccién y correcciéon de errores producidos en el PT.

Apéndices
Aqui se describen las especificaciones de hardware y los métodos para preparar los cables de conexién, y ademas
se incluyen listas de los productos disponibles.

A ADVERTENCIA En caso de no leer o comprender la informacion incluida en este manual, pueden
producirse dafos personales o incluso la muerte, dafos en el producto o un fallo

en el mismo. Antes de iniciar cualquiera de los procedimientos y las operaciones

indicadas, lea cada seccién en su totalidad y asegurese de comprender toda la
informacion incluida en ella y en las secciones relacionadas.




Manuales relacionados

Se utilizan los siguientes manuales para los PTs de la serie NS. (Los cuadros al final de los
numeros de catalogos indican el cédigo de revision.)

Este NS Series Setup Manual (Manual de instalacién de la serie NS)V072-E1-[]
manual
Aqui se describe la forma de conectar el PT con el host y a los dispositivos periféricos, los

métodos para la configuracion de comunicaciones y de operacion, asi como los procedi-
mientos de mantenimiento.

Consulte el NS Series Programming Manual (Manual de programacion de serie NS)
(V073-E1-L) para informacion relativa a las funciones del PT y a procedimientos de
operacion especificos.

NS Series Programming Manual (Manual de programacion de serie NS)
........................................................................................................... V073-E1-[]

Aqui se describen configuraciones de pantalla, funciones de objeto y comunicaciones
del host para el PT.

NS-Designer Operation Manual (Manual de operaciones del NS Designer)
........................................................................................................... VO074-E1-L]
Aqui se describen los procedimientos de operacion para el NS-Designer, el cual es utiliza-

do para crear las pantallas visualizadas en el PT y transferirlas al PT. Este manual incluye
la creacién de pantallas y procedimientos de transferencia.



Terminologia

En este manual se utiliza la siguiente terminologia.

PT

Serie NS
PLC

Series CS/CJ

Serie C

Serie CVM1/CV

Unidad de Comunicaciones

Serie

Tarjeta de Comunicaciones
Serie
Tarjeta de Comunicaciones

CPU

NS-Designer
Host

Manual de programacién

En este manual, PT indica un Terminal Programable (Programmable Terminal) de
la serie NS.

Indica productos de la serie NS[1[[] de OMRON de Terminales Programables.

Indica Automata Programable SYSMAC de la serie CS/CJ, C, 6 CVM1/CV de
OMRON.

Indica Autdomatas Programables SYSMAC de la serie CS/CJ de OMRON: CS1G,
CS1H, CS1G-H, CS1H-H, CJ1G.

Indica Automatas Programables SYSMAC de la serie C de OMRON: C200HS,
C200HX(-2), C200HG(-Z), C200HE(-Z), CQM1, CQM1H, CPM2A, CPM2C.

Indica Autématas Programables SYSMAC de la serie CVM1/ CV SYSMAC de
OMRON: CV500, CV1000, CV2000, CVM1

Indica una Unidad de Comunicaciones Serie para un PLC CS/CJ de OMRON.

Indica una Tarjeta de Comunicaciones Serie para un PLC serie CS o CQM1H de
OMRON.

Indica una Tarjeta de Comunicaciones para un PLC C200HX/HG/HE(-Z) de
OMRON.

Indica una CPU de los Automatas Programables SYSMAC de la serie CS/CJ, C, 6
CVM1/CV de OMRON.

Indica el NS-Designer (NS-NSDC1-EV1) de OMRON.

Indica el PLC, o bien el ordenador personal que funciona como dispositivo de
control y se encuentra interconectado con el PT de la serie NS.

Indica el NS Series Programming Manual (Manual de programacion de la serie NS)
(VO73-E1-0]).



Introduccion

e Perfil del usuario
Este manual esta dirigido al siguiente personal que, ademas, debe tener conocimientos de
sistemas eléctricos (ingeniero eléctrico o equivalente).

¢ Personal encargado de introducir los sistemas FA en las instalaciones de produccion.
¢ Personal encargado del disefio de sistemas FA.

e Personal encargado de la instalacién y conexion de sistemas FA.

¢ Personal encargado de la administracion de sistemas e instalaciones FA.

e Precauciones Generales

o El usuario debe utilizar el producto conforme a las especificaciones de funcionamiento
descritas en los manuales de operacion.

¢ No utilice las funciones de entrada por tecla tactil en el PT para aplicaciones en las que
exista peligro de muerte o de serios dafios materiales, o bien para aplicaciones de
interruptor de emergencia.

e Consulte al representante local de OMRON antes de utilizar el producto en alguna
situacion no contemplada en este manual o de emplearlo en sistemas de control nuclear,
sistemas ferroviarios, sistemas de aviacion, vehiculos, sistemas de combustion, equipos
médicos, maquinas recreativas, equipos de seguridad y otros sistemas, asi como en
maquinas o equipos que pudieran provocar serios dafos personales o materiales en caso
de ser utilizado incorrectamente.

¢ Asegurese de que la potencia y las caracteristicas de funcionamiento del producto sean
suficientes para los sistemas, las maquinas y el equipo en cuestion, asi como de
incorporar a los sistemas, las maquinas y el equipo mecanismos de seguridad dobles.

¢ Este manual proporciona informacién para conectar e instalar un PT de la serie NS.
Asegurese de leerlo antes de intentar utilizar el PT y manténgalo siempre a mano para
realizar consultas durante la instalacion y la operacion.

¢ Precauciones de seguridad

/A ADVERTENCIA

No intente desmontar la Unidad ni toque ninguna

de las piezas internas mientras esté conectada la %
alimentacion. De lo contrario podrian producirse

descargas eléctricas.




Seccion 1

Generalidades

Esta seccion proporciona una vista general de los PTs de la serie NS, incluyendo funciones,
caracteristicas, tipos de conexién y métodos de comunicaciones.

1-1 Funciones y operaciones de los PTs de la serie NS ........ccoooiiiiiniiiiinnieeieeeeeee e,
1-1-1 Funciones del PT para las instalaciones de FA..........c.cccocovirvininiininiencnenicnene
1-1-2 Sistema de operacion de los PTs de la serie NS

1-2 Comunicaciones con el host

1-3  Configuracion del SISLEIMA. .........eeuiruirieniiiieie ettt ettt et see e
1-3-1 Dispositivos periféricos SOPOItados .........ocuverueerierriieniierieeieeriteeee e siee e e
1-4  Procedimiento para la puesta en marcha de los PTs de la serie NS




1-1 Funciones y operaciones de los PTs de la serie NS

1-1 Funciones y operaciones de los PTs de la serie NS

La serie NS ofrece interfaces de operador avanzadas llamadas Terminales Programables,
las cuales pueden utilizarse para visualizar la informacion requerida y proporcionar
capacidades de operacion para lugares de fabricacion FA. Esta seccion describe el papel y
las funciones de los PTs de la serie NS para los usuarios que utilizan por primera vez los
Terminales Programables.

1-1-1  Funciones del PT para las instalaciones de FA

¢ Monitorizacion del estado de operacion de linea

Los PTs de la serie NS pueden utilizarse para visualizar informacion, como por ejemplo el
estado de operacion del sistema y los dispositivos. También se pueden emplear graficos y
otros indicadores para representar mejor la informacién y hacerla mas comprensible.

¢ Instrucciones para operadores de FA

Los PTs pueden utilizarse para informar al operador en cuanto a errores de sistema y de
dispositivos, para luego asistirlos en la toma de medidas apropiadas.

‘ ALARM

—
e
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1-1 Funciones y operaciones de los PTs de la serie NS

¢ Interruptores del panel de control

EL PT de la serie NS permite al usuario crear varios interruptores en pantalla. Al utilizar las
entradas de las teclas tactiles, los resultados de operacion pueden ser enviados al host.

Electroplating Control

1-1-2 Sistema de operacion de los PTs de la serie NS

e Transferencia de datos de pantalla

Los datos de pantalla visualizados en el PT de la serie NS son creados mediante el NS-
Designer en un ordenador y se transfieren al PT a través de comunicaciones RS-232C o
Ethernet.

Creacion de datos de pantalla

RS-232C, Ethernet Ordenador

(NS-Designer)

Ty

Datps de pantalla

Conecte el ordenador al PT sélo al
transferir datos de pantalla hacia y

desde el NS-Designer.

Nota: Algunos modelos no soportan Ethernet.

También es posible transferir los datos de pantalla a alta velocidad mediante una Tarjeta de
Memoria.

Tarjeta de memoria

N ; “ Ordenador
- - Ij (NS-Designer)




1-1 Funciones y operaciones de los PTs de la serie NS

¢ Visualizacion de pantallas

La informacion visualizada en pantallas se crea utilizando el NS-Designer en un ordenador y
transfiriendo los datos al PT. Las pantallas requeridas pueden visualizarse mediante
comandos desde el host u operaciones con teclas.

Host

Las pantallas requeridas
pueden visualizarse
mediante comandos desde
el ordenador u operaciones
de interruptores fisicos.

e Lectura de datos desde el host

Para conectar el host se utilizan métodos de comunicacion, tales como NT Link Ethernet o
Controller Link; los datos requeridos son leidos automaticamente desde el host.

NT Link o Ethernet,
Controller Link

Host

Nota: Algunos modelos no soportan Ethernet o Controller Link.

e Envio de datos al host

La entrada de datos utilizando teclas tactiles (boton de estado ON/OFF, numeros y cadenas

de caracteres) se envia al host.
Host

Estado ON/OFF, datos
numéricos, etc.

Panel de control




1-2 Comunicaciones con el host

1-2 Comunicaciones con el host

Los PTs de la serie NS permiten al usuario asignar canales y bits en cualquier area del PLC
para su utilizacidn en el acceso al contenido de visualizacion requerido y para almacenar
datos de entrada.

Las operaciones que pueden efectuarse incluyen la lectura y escritura del contenido de
canales asignados y del estado de bit de forma directa, el cambio del estado de display de
objetos funcionales en la pantalla del PT y la supervisién y notificacion del estado del PT.

Los PTs de la serie NS también permiten comunicaciones con mas de un PLC. Para cada
PLC conectado existe un nombre de host registrado, permitiendo asi el acceso a cualquier
area del PLC mediante especificacion del nombre y la direccion del host.

PT Serie NS PLC

Area DM Area E/S

-
L—L

Area auxiliar Temporizadores/contadores

F 3

Al utilizar los PTs de la serie NS, es posible conectar el host utilizando cualquiera de los
siguientes métodos:

o NT Link 1:1

¢ NT Link 1:N (velocidad normal o alta)

e Ethernet

¢ Controller Link

1-5
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1-2-1

¢Qué es un NT Link?

Un NT Link es un método para comunicaciones de alta velocidad con los PLCs de OMRON
utilizando un protocolo especial. Es posible conectar los siguientes PLCs utilizando comunica-
ciones de NT Link.

PLCs de las series CPM2A, CPM2C, CQM1, CQM1H, C200HS, C200HX/HG/HE (-2),
CS1G/CS1H-E (V1), CS1G/CS1H-H, CJ1G, CJ1G/CJ1H-H, y CVM1/CV (V1 y superiores)

Ademas de NT Links 1:1, en donde un sélo PT esta conectado a un sélo PLC, los PTs de la
serie NS también soportan NT Links 1:N, permitiendo la conexion de hasta 8 PTs a un sélo
puerto de PLC. Es posible conectar los siguientes PLCs utilizando comunicac.iones NT Link 1:N.

PLCs de las series CQM1H, C200HX/HG/HE(-Z), CS1G/CS1H-E(V1), CS1G/CS1H-Hy CJ

Los PTs de la serie NS también soportan NT Links 1:N de alta velocidad para comunicaciones
aun mas rapidas. Es posible conectar los siguientes PLCs utilizando comunicaciones NT Link
1:N de alta velocidad.

PLCs de las series CS1G/CS1H-E (V1 y superiores), CS1G/CS1H-Hy CJ

En el resto de este manual, "NT Link" se refiere a comunicaciones NT Link en general, "NT Link
1:1" se refiere a un NT Link en una configuracion de sélo 1:1y "NT Link 1:N" se refiere a NT
Links en una configuracién de solo 1:N. Donde sea necesario, se utiliza NT Link 1:N normal y NT
Link 1:N de alta velocidad. Cuando se utiliza solamente "NT Link 1:N", esto se refiere tanto a
comunicaciones normales como a comunicaciones de alta velocidad.

1-2-2 Ethernet

Los PTs de la serie NS pueden comunicarse con hosts conectados a Ethernet y que soportan
comunicaciones de mensaje FINS, uno de los servicios de comunicaciones estandar de
OMRON. Las Unidades Ethernet para PLC que estan soportadas por los PTs de la serie NS
pueden utilizarse para leer y escribir datos, canales e informacion de bit de manera rapida y
sencilla, sin requerir reconocimiento de protocolo. Es posible conectar los siguientes PLC a
Ethernet.

PLC de las series CS1G/CS1H (V1), CS1G/CS1H-H, CVM1/CV y CJ

1-2-3 Controller Link

1-6

El Controller Link es una red FA que puede enviar y recibir grandes paquetes de datos de mane-
ra flexible y sencilla entre los PLC de OMRON y ordenadores personales. El Controller Link
soporta data links que permiten datos compartidos y un servicio de mensajes que permite el
envio y la recepcion de datos cuando asi se requiera.

Es posible conectar los siguientes PLC utilizando el Controller Link: CS1G/CS1H-E(V1),
CS1G/CS1G-H, CVM1/CV, C200HX/HG/HE(-Z), CV500/CV1000/CV2000(V1), CVM1(V2),
CQM1H, CJ1G y CJ1G/CJ1H-H.



1-3 Configuracion del sistema

1-3 Configuracion del sistema

La siguiente informacion describe la configuracion del sistema utilizando los PTs de la serie NS.
Consulte el Apéndice 8 Modelos estandar para mas detalles en relacién a modelos disponibles.

1-3-1 Dispositivos periféricos soportados

Lector de Codigo de
Barras. Lee los
codigos de barras
como datos de
cadenas de texto.

— Cable RS-232C
(15 m méx.)
Cable RS-422A
(500 m max.)
Convertidor
RS-232C/422A
Cable Ethernet
(ver nota 1.)

Tarjeta de Memoria.
Guarda los datos de pan-
talla o el programa de
sistema o lee los datos
automaticamente durante
el arranque.

Cable de par trenzado Cémara de video o

sensor de vision
Unidad de Entrada de Video

_— iX
Cable [__M.L/r'

NTSC/PAL

Unidad de Interfaz
de Controller Link
permite comuni-
caciones de
Controller Link
con un host

(ver nota 2.)

Ordenador personal Ordenador con
Windows 95, 98, NT, Me, o 2000

NS-Designer

B[y

[T —
E
.

[ iz
i

l—

Tarjeta de Expansién de Memoria
Expande el area para datos de
pantalla.

Cable RS-232C
Cable Ethernet (ver nota 1.)

Nota 1: Unicamente los siguientes modelos soportan Ethernet: NS12-TS01(B), NS10-TV01(B) y

NS7-SV01(B)

Nota 2: Unicamente los siguientes modelos soportan la Unidad de Interfaz Controller Link y la Unidad
de Entrada de Video: NS12-TSOL], NS10-TVOLL.

¢ PT (Consulte el Apéndice 8 Modelos estandar.)

¢ Lector de Cédigo de Barras recomendado (consulte pagina 3-12.)

OMRON V520-RH21-6
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¢ Tarjeta de Expansion de Memoria (consulte pagina 3-15.)
OMRON NS-MF081 (memoria flash 8-MB)
OMRON NS-MF161 (memoria flash 16-MB)

o Convertidor RS-232C/422A
OMRON NS-AL002 (sin aislamiento) (consulte pagina A-13.)
OMRON NT-AL0OO01 (con aislamiento)

e Tarjetas de Expansiéon de Memoria recomendadas (consulte pagina 3-18.)
OMRON HMC-EF861 (memoria flash 8-MB)
OMRON HMC-EF171 (memoria flash 15-MB)
OMRON HMC-EF371 (memoria flash 30-MB)
OMRON HMC-EF571 (memoria flash 48-MB)

o NS-Designer (consulte el NS-Designer Operation Manual (Manual de operacion del
NS-Designer) (V074-E1-01))

NS-NSDC1-EV1 (version CD-ROM)

Referencia Estan disponibles los siguientes productos opcionales. (consulte la pagina A-34.)
Laminas antirreflectoras  NS12-KBA04 (Para NS12 y NS10)

(5 laminas) NS7-KBA04 (Para NS7)
Tapas protectoras NS12-KBA0O5 (Para NS12 y NS10)
(5 tapas) NS7-KBAO5 (Para NS7)
Bateria de repuesto C500-BATO08 (Para NS12 y NS10)

CPM2A-BATO1  (Para NS7)

¢ Unidad de Entrada de Video (consulte pagina 3-27.)
NS-CA001

¢ Unidad de Interfaz de Controller Link (consulte pagina 3-39.)
NS-CLK21



1-4 Procedimiento para la puesta en marcha de los PTs de la serie NS

Procedimiento para la puesta en marcha de los PTs
de la serie NS

Utilice el procedimiento siguiente para arrancar el sistema de la serie NS.

| Configuracién de host | | Instalacion en panel Instalacion en el
lConsuIte pégina 3-4. ordenador

Consulte las siguientes Consulte el NS-Designer

| Conexion de periféricos

paginas. Operation Manual
NT Link 1:1: 4-2y A-7 l (Manual de operacion
NT Link 1:N: 4-10y A-7 del NS-Designer).
Alta velocidad NT Link 1:N: | Conexién de alimentacion
4-20y A-7
Ethernet: Seccién 5 Consulte pagina 3-5.
Controller Link: Seccién 5 T
Alimentacién ON Ver nota 1.
.z 1
Instalacion del ! Ver nota 2.
system program !
Consulte pagina 3-20.
¥
; s Ver y
_ .. lnota3. | Creacion de pantalla
Consulte NS-Designer Ope_ration
Z’Z'ﬁgf{,":;’;ﬁ’,fe operacion | Consulte NS-series PT
L] - Programming Manual
Transf. de pantalla| (Manual de programacién
de PT de la serie NS) y
< i NS-Designer Operation
Consulte pagina 3-20.
¥ pag Manual (Manual de operacion
Conf. del menu de sistema  Ver nota 4. del NS-Designer).
Consulte pagina 6-3.
L x RS-232C: Seccion 4
| Conexiones PT Conexiones del host Ethernet: Seccién 5
Controller Link: Seccién 5
T ¥
| Programacién Configur./comprobac. com
h
| Operacién
T

. N Ver nota 5.
| Mantenim. del sistema

Nota 1. El modo RUN se introduce automéaticamente si ya existen datos en la pantalla.

Aparecera un mensaje de error si no existen datos de pantalla. Transfiera los datos de pantalla ya
sea desde el NS-Designer o una Tarjeta de Memoria.

2. El programa del sistema se instala Unicamente en situaciones especiales, como por ejemplo si el
programa del sistema ha sido cambiado o recuperado.

3. El menu del sistema puede ser operado tal como se requiera para inicializar los datos guardados
enel PT.

4. El menu del sistema puede visualizarse pulsando dos de las cuatro esquinas del panel tactil.

5. Cuando ocurran errores durante la operacion, verifique las E/S y los ajustes, segun sea necesario.



Seccion 2

Antes de la conexion

Esta seccion contiene informacion relativa a los métodos para conectar los PTs de la serie NS, cuya
comprension es necesaria antes de proceder a la conexién de un host o dispositivos periféricos.

2-1 ConeXiOn el NOSE.....eouiiiiiiiiiiiieee ettt ettt et st sbe et st e e eee 2-2
2-1-1 Tipos de comunicaciones y métodos de CONEXION ........ccceeevuerveervereenuenieeseeneeneenneen 2-2

2-2 Denominaciones y funciones de 10S COMPONENLES .........ccoeerruieriierieiniienieeieeneeeieeieenaeens 2-7




2-1 Conexion del host

2-1 Conexion del host

2-1-1

Esta seccion proporciona detalles de las redes para hosts que pueden ser utilizados con los
PTs de la serie NS.

Tipos de comunicaciones y métodos de conexion

« Puertos y métodos de comunicaciones

El PT tiene dos puertos serie. Cada NS12-TS01(B), NS10-TV01(B) y NS7-SV01(B) posee una
interfaz de Ethernet. También es posible montar una Unidad de Interfaz de Controller Link para
permitir las comunicaciones de Controller Link. Estos puertos de comunicaciones e interfaces
pueden utilizarse para los métodos de comunicacion indicados en la siguiente tabla.

Puertos de

. Métodos de comunicaciones soportados
comunicaciones

NT Link 1:1

Puerto serie A NT Links 1:N (ver nota.)
Para conexidn del NS-Designer y la entrada del Lector de Cédigo de Barras.
NT Link 1:1

Puerto serie B NT Links 1:N (ver nota.)

Para conexidn del NS-Designer y la entrada del Lector de Cédigo de Barras.

Comunicaciones FINS

Interfaz Ethemet Para conectar el NS-Designer.

Unidad de Interfaz de Comunicaciones FINS
Controller Link Data links

Nota: Los NT Links pueden configurarse para comunicaciones normal o de alta velocidad.

La tabla siguiente muestra las posibles combinaciones de métodos de comunicaciones
cuando los puertos serie A y B se encuentran conectados al host simultaneamente.

Utilizacion de los puertos serie Ay B Soportado/no soportado
simultaneamente
NT Link 1:1+ NT Link 1:1 Soportado.
NT Link 1:1 + NT Links 1:N Soportado.
NT Links 1:N+ NT Links 1:N No soportado.

e Conversion del tipo de comunicaciones a través del Convertidor RS-232C/
RS-422A

El Convertidor NS-AL0O02 de OMRON puede utilizarse para convertir el tipo de
comunicaciones entre RS-232C y RS-422A.

¢ Tipo de comunicaciones y combinaciones de métodos de conexion

La siguiente tabla muestra los posibles métodos de conexién para cada tipo de
comunicaciones.



Conexion 1:1

2-1 Conexion del host

Métodos de comunica-

Tipo d? Tipo d? ciones soportados Pégina
::crinounr:-s ::crinounr:-s Métodos de conexién soportados NT NT Data refefen-
de PT | de host L1i.n1k Lir-ﬂl\js FINS | Links cia

PT Host ,
Pag.4-2
RS-232C D — “ Si Si No [ No |Pag.
P 4-10
RS-232C
PT Convertidor ‘ Host Pég4-2
RS-422A NS-ALO02 Si Si No No |Pag.
|:| _: Cable RS-422A \ 4-10
PT Host
Ethernet [Ethernet Ethernet ‘ No No Si No |Pag.5-2
|:| Cable cruzado de par trenzado
10Base-T
PT e Gontroler Lok Host
Controller D 4 ‘ .
Link  |controller e | No | no | si | s |Pég:
Link 5-15
(Ver nota)

Si: La conexién es posible.

No: La conexidn no es posible.
Nota: Sélo cuando se encuentra montada una Unidad de Interfaz de Controller Link (NS-CLK21).




2-1 Conexion del host

Conexion 1:N (Conexidn de PTs multiples a un sélo host)

Métodos de comunica-

Tipo de | Tipo de ciones soportados Pagina
comuni- | COMUNi- | 0406 de conexién soportados NT NT D de
caciones|caciones P ) ! ata | oforen-
de PT | de host Link | Links |FINS|Links cia
1:1 1:N
PTs Adaptador Host
|:| NS-AL002
Cable RS-422A
. Pag.
RS-232C [RS-422A || | No | Si [No| No [,
PTs
|:| Ethernet
Cable rec:g;:sze_{lr-trenzado Concentradar Host
Ethernet |Ethernet D No No Si No |Pag.5-2
PTs Unidad de Interfaz Host
|:| de Controller Link
Controuer Cable de par tren;a.do .
Link Qontro”er |:| apantallado especificad No No si si Pag
Link 5-15
(Ver nota)

Si: La conexién es posible.

No: La conexion no es posible.
Nota: Sélo cuando se encuentra montada una Unidad de Interfaz de Controller Link (NS-CLK21).




2-1 Conexion del host

Conexion N:1 (Conexidn de hosts multiples a un sélo PT)

. . Métodos de comunica- L.
Tipo d? Tipo d? ciones soportados Pagina
comuni- | comuni- . . de

. . Métodos de conexion soportados NT NT
caciones |caciones Link | Links |FINS Data [referen-
de PT | de host n INKs Links | cia
1:1 1:N
PT Pég4'2
] o
I Host 4-10
RS-232C |RS-232C s \ Si Si | No | No
Host
Puerto serie B
Cable RS-232C
PT Host Pag.5-2
]
L
CONCENTRADOR
Ethernet
Cable recto de par trenzado
Ethernet |Ethernet 10Base-T No No Si No
Host
PT Unidad de Interfaz Host
Controller Link
|:| Cable de par trenzado //
Controner apantallado especificado
Link Controller No | No | si| s |P39
Link 5-15
(Ver nota) Host
\\\~
PT
|:| Host
I Puerto serie A \
RS- Convertidor Cable RS-232C Pég4-2
RS-232C |232C, RS.2320, Host Si Si | No | -—- |Pag.
RS-422A o Puerto serie B 4-1 O
Cable RS-422A
Es posible conectar simultaneamente una
linea RS-422A al puerto serie Ay una
linea RS-232C al puerto serie B.
PT Host
|:| Ethernet \ \
Cable cruzado de par trenzado 10Base-T ‘ ‘ |
Pag.4-2
Ethernet, [Ethernet, Si si Si Pag.
RS-232C |RS-232C Host 4-10
]| P4g.5-2
Cable RS-232C | |
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2-6

. . Métodos de comunica- .
Tipo de | Tipo de ciones soportados Pagina
comuni- | comuni- < Lz de

. . Métodos de conexion soportados NT NT
caciones |caciones Link | Links |FINS Data |referen-
de PT | de host in Inks Links| cia
1:1 1:N
PT
] pag 42
- Host
Rs-232C, [FS | | Pég.
23201 Puerto serie A , , , ,
Controller Controller| |uncaase meraz  cave rs 2520 Si Si Si Si |4-10
Link Link de Controller Link Pég
Host 5-15
Controller Link \
Cable de par trenzado apantallado especificado
PT Host
|:| Ethernet \ \
Cable cruzado de par trenzado 10BASE-T ‘ ‘
Ethernet, [Ethernet, P40.5-2
Controller |Controller Unidad de Interfaz Host No No Si Si G-
. . de Controller Link Pag
Link Link
Controller Link \ \ 5-15
Cable de par trenzado apantallado especifi ‘ ‘

Si: La conexidn es posible.

No: La conexion no es posible.

Nota: Sélo cuando se encuentra montada una Unidad de Interfaz de Controller Link (NS-CLK21).

o EINS-ALO02 esta conectado directamente al puerto serie del PT y la alimentacion se
suministra a partir del pin 6 del puerto.

¢ Cuando existen multiples puertos serie y unidades Ethernet para un unico host, cada
puerto puede utilizarse para la comunicacion con PTs por separado. Sin embargo, este
tipo de método de comunicaciones reduce el rendimiento de las comunicaciones en el
host.
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2-2 Denominaciones y funciones de los componentes

Los nombres de las partes y funciones del PT se encuentran descritas abajo.

Panel frontal de NS12/NS10

w

|~
Indicador RUN Display

Se ilumina o parpadea para NS12: TFT LCD de alta luminiscencia, 12,1 pulgadas
indicar el estado del PT. NS10: TFT LCD de alta luminiscencia, 10,4 pulgadas

El display completo es un panel tactil que sirve como
dispositivo de entrada.

Estado del indicador RUN

Indicador Verde Naranja Rojo
Encendido | EI PT esta funcionando ¢ Chequeo del archivo del sistema que No utilizado.
con normalidad. se efectua inmediatamente después de

conectar la alimentacion, en curso.

e La tension de la bateria es baja o la
bateria no se encuentra conectada y el
PT esta funcionado con normalidad.

Parpadeando | Transferencia de Tarjeta Transferencia de Tarjeta de Memoria Transferencia
de Memoria finalizada con | en curso. de Tarjeta de
normalidad Memoria finali-
Ha ocurrido un error de la zada anormal-
luz de fondo inmediata- mente.

mente después de poner
en ON la alimentacion.

Apagado ¢ No se esta suministrando alimentacion al PT.
e El fusible esta roto.
¢ El programa del sistema esta dafado y el sistema no puede arrancar.
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Interruptores del panel trasero del NS12/NS10

Interruptor de reset

Utilizado para inicializar el PT.

Sin embargo, el estado de los datos de pantalla,
otros datos de registro y los interruptores de memoria

no cambiaran. Cubierta de la Tajreta de Expansion de

Memoria

Utilizada para expandir los datos de
pantalla. Abra la cubierta e instale la Tarjeta
de Expansién de Memoria en la ranura.

Interruptor DIP

Utilizado para establecer la configu-
racion para la transmisién de datos a
través de la Tarjeta de Memoria.

—{e)
™
—

Cubierta de bateria
La bateria esta instalada
debajo de la cubierta.

Il Conector de Interfaz de Expansion
Utilizado para montar la Unidad de
Entrada de Video o la Unidad Interfaz
de Controller Link.

Terminal de entrada de c.c.
del circuito principal
Utilizado para conectar |

a fuente de alimentacion.

ETHERNET __PORT B

g

Conector de Tarjeta de Memoria
Utilizado para conectar la Tarjeta de
Memoria para almacenar y transmitir
Terminal FG datos de pantalla, datos de registro y
Utilizado para evitar un mal programas de sistema.
funcionamiento causado por
interferencias por ruido.

Conector del puerto serie A (ver nota.)

Utilizado para conectar el host, el NS-Designer

y el Lector de Cédigo de Barras. Utiliza un conector
RS-232C de 9 pines.

Conector del puerto serie B (ver nota.)
Utilizado para conectar el host, el NS-Designer y el Lector de
Cadigo de Barras. Utiliza un conector RS-232C de 9 pines.

Conector Ethernet
Utilizado para conectar el cable Ethernet.
Emplea un conector modular 10Base-T de 8 pines.

Nota: La salida de 5V de los puertos serie A y B no se puede utilizar simultaneamente.

Nota Verifique la seguridad del sistema antes de poner la alimentacion en ON/OFF o de efectuar
un reinicio. De lo contrario, es posible que el sistema opere de manera imprevisible.
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Panel frontal del NS7

j — —
Display Indicador RUN

STN LCD de 7,7 pulgadas a color Se ilumina o parpadea para indicar
El display completo es un panel el estado del PT.

tactil que sirve como dispositivo

de entrada.

Estado de indicador RUN

Indicador Verde Naranja Rojo
Encendido | EI PT esta funcionando e Chequeo del archivo del sistema | No utilizado.
con normalidad. que se efectua inmediatamente

después de conectar la alimen-
tacion, en curso.

o La tensién de la bateria es baja
o la bateria no se encuentra
conectada y el PT esta funcio-
nado con normalidad.

Parpadeando | Transferencia de Tarjeta Transferencia de Tarjeta de Transferencia de
de Memoria finalizada con | Memoria en curso. Tarjeta de Memo-
normalidad. ria finalizada
Ha ocurrido un error de la anormalmente.

luz de fondo inmediata-
mente después de poner
en ON la alimentacién.
Apagado ¢ No se esta suministrando alimentacion al PT.

o El fusible esta roto.

¢ El programa del sistema esta dafado y el sistema no puede arrancar.
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Panel posterior del NS7

Interruptor de reset

Interruptor DIP Utilizado para inicializar el PT.
Utilizado para establecer la configuracion Sin embargo, el estado de los datos de
para la transferencia de datos a través de pantalla, otros datos de registro y los

la Tarjeta de Memoria. interruptores de memoria no cambiaran.

Conector de Tarjeta de Memoria
Utilizado para conectar la Tarjeta de
Memoria para almacenar y
transmitir datos de pantalla, datos
de registro y programas de sistema.

Terminal FG
Utilizado para evitar un mal
funcionamiento causado por
interferencias por ruido.

Conector de Interfaz de Expansion
Utilizado para montar la Unidad de
Interfaz de Expansion.

Terminal de entrada de c.c.
del circuito principal
Utilizado para conectar la
fuente de alimentacion.

Cubierta de Bateria
La bateria esta instalada debajo de la
cubierta.

Conector Ethernet
Utilizado para conectar el cable
Ethernet. Emplea un enchufe
modular 10Base-T de 8 pines.

Conector de puerto serie A (ver nota.)

Utilizado para conectar el host, el NS-Designer y el
Lector de Cédigo de Barras. Utiliza un conector
RS-232C de 9 pines.

Conector de puerto serie B (ver nota.)
Utilizado para conectar el host, el NS-Designer y el Lector de
Cadigo de Barras. Utiliza un conector RS-232C de 9 pines.

Nota: La salida de 5V de los puertos serie A y B no se puede utilizar simultaneamente.

Nota Verifique la seguridad del sistema antes de poner la alimentacion en ON/OFF o de efectuar
un reinicio. De lo contrario, es posible que el sistema opere de manera imprevisible.
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Panel tactil

Las teclas en el panel frontal del PT se utilizan para llevar a cabo operaciones de entrada.
Pulse las teclas para efectuar operaciones tales como conmutar pantallas y enviar estado de
bit al host.

Tamafo minimo de interruptor

NS12: 16 puntos (4,92 mm) x 16 puntos (4,92 mm)
NS10 16 puntos (5.3 mm) x 16 puntos (5,3 mm)
NS7: 20 puntos (4,92 mm) x 20 puntos (4,92 mm)

Los objetos funcionales pueden crearse mediante
combinacion de los interruptores de menor tamafio

Funcién Cuando se pulsa un objeto funcional, se ejecuta su funcion
ejecutada

Para asegurar operaciones de entrada correctas, cree teclas compuestas de dos
interruptores horizontales y verticales como minimo.

Nota ¢ Pulse las teclas con una presiéon maxima de 30 N.
¢ No pulse las teclas cuando la luz de fondo se encuentre apagada o cuando
no haya imagen en el display.
o Verifique la seguridad del sistema antes de pulsar las teclas.
e Es posible que las entradas no sean reconocidas si las teclas se pulsan en una sucesion
rapida. Verifique que una operacion de entrada ha terminado antes de efectuar la proxima.

Referencia e Pulsacion simultanea de tres teclas

Cuando las posiciones de las teclas se encuentran establecidas como se muestra en
el ejemplo y se pulsan tres teclas simultdneamente, los teclas funcionaran mal debido
a caracteristicas estructurales.

Posicione las teclas de manera cuidadosa. En el ejemplo indicado abajo, las teclas
han sido creadas en las posiciones Ay By en los puntos C y D, en donde las lineas
verticales y horizontales intersectan a través de Ay B.

A C

n

: e Sise ponen en ON simultdneamente las teclas A, By C, es
I posible que la tecla D también se ponga en ON a causa de
' la estructura del panel tactil.
. e Del mismo modo, si las teclas A, By D se ponen en ON de
forma simultanea, puede ocurrir que la tecla C también se
ponga en ON.

a

D B
Trama minima de tecla




2-2 Denominaciones y funciones de los componentes

Asignacion de pines del conector de los puertos serie Ay B

T 'i,l [ A - .li P
o [ ! .
||I‘ [+ /.l
q Ao aoa E
Numero de pin Nomb~re de Nombre
sefnal
1 NC No conectado.
2 SD Enviar
3 RD Recibir
4 RS Peticion para enviar
5 CS Borrar para enviar
6 +5V Salida 5 V. (250 mA max.)
7 NC No conectado.
8 NC No conectado.
9 SG Tierra de senal

Nota Asegurese de que la capacidad de corriente total de los dispositivos alimentados sea como
max de 250 mA. antes de utilizar la fuente de alimentacién de 5V del pin 6. La capacidad de
la salida de 5V del PT es de 250 mA como maximo con 5V +5%.

La salida de 5V de los puertos serie A y B no se puede utilizar simultaneamente.

Asignacion de pines del conector de Ethernet

8 e e e e o e e o 1
Numero de pin Nomb~re de Nombre
senal

1 TD+ Salida de par trenzado (salida diferencial)

2 TDe Salida de par trenzado (salida diferencial)

3 RD+ Entrada de par trenzado (entrada diferencial)
4 NC No conectado.

5 NC No conectado.

6 RDe Entrada de par trenzado (entrada diferencial)
7 NC No conectado.

8 NC No conectado.

Al utilizar un cable con terminal (0 manguito), asegurese de que la longitud para la conexién
sea de al menos 15 mm, como se muestra en el diagrama siguiente.

e

15 mm min.

<>




Seccion 3

Instalacion del PT y conexion de
dispositivos periféricos

Esta seccion describe los métodos utilizados para la instalacién del PT y la conexién de
dispositivos periféricos.

Para més detalles en cuanto a los métodos para conectar el host, consulte la Seccion 4 Conexion
del host al puerto serie o la Seccion 5 Conexion al host via Ethernet o Controller Link.
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3-1 Instalacion del PT

Nota Al desembalar el PT y los dispositivos periféricos verifique si existe algun dafio externo. Mueva el

producto cuidadosamente y revise si existen ruidos anormales.

3-1 Instalacion del PT

Aqui se describen los métodos utilizados para montar el PT en el panel de control y conectar la
fuente de alimentacion.

3-1-1 Condiciones de instalacion

Siempre monte el PT en el panel de control y efectue otros procedimientos de instalacién conforme
a las precauciones siguientes.

Nota

No instale el PT en ninguno de los siguientes lugares.

« Sitios expuestos a cambios extremos de temperatura.

e Lugares sujetos a temperaturas o grados de humedad fuera de los rangos determinados en
las especificaciones.

o Sitios expuestos a altos niveles de humedad que pueden conducir a condensacion.

¢ Lugares que exponen al PT a agentes quimicos.

e Lugares que exponen al PT a aceite.

» Sitios expuestos a gases corrosivos o inflamables.

e Lugares que exponen al PT a golpes directos o vibraciones.

* Lugares que exponen al PT directamente al viento o a la lluvia.

o Sitios expuestos a fuerte luz ultravioleta.

Proporcione medidas de apantallamiento apropiadas al instalar en los lugares siguientes:
e Lugares expuestos a electricidad estatica u otras fuentes de ruido.

e Lugares expuestos a fuertes campos electromagnéticos.

¢ Lugares préximos a lineas de alimentacion.

¢ Lugares expuestos a posibles radiaciones.
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3-1 Instalacion del PT

3-1-2

Instalacion de Tarjetas de Memoria y Convertidores
RS-232C/RS-422A

Al utilizar Tarjetas de Expansion de Memoria o Adaptadores, monte el PT en el panel de control antes
de instalar tales Unidades.

Para obtener mas detalles en cuanto a la instalacion y la desinstalacion de Tarjetas de Expansion de
Memoria, consulte el punto 3-5 Ultilizacion de Tarjetas de Expansion de Memoria. Para obtener mas

detalles en cuanto a la instalacion y desinstalacion de Convertidores RS-232C/RS-422A, consulte el
Apéndice 4 Utilizacion de Convertidores RS-232C/RS-422A NS-AL0O0O2.

3-1-3 Montaje del PT en el panel de control

3-4

El PT debe montarse al ras en el panel de control.

El PT debe montarse utilizando los elementos de montaje suministrados con el PT y con ayuda de
herramientas, tales como el destornillador Phillips.

Utilice el siguiente procedimiento para montar el PT al panel de control.

1. Realice un orificio en el panel para el montaje al ras conforme a las siguientes dimensiones e
inserte el PT desde la parte frontal del panel.

l«—— Anchura —»‘

Grosor de panel recomendado:

1,6 a4,8 mm
Modelo Dimensiones
NS12 Anchura 302 *) x altura 228 *; mm
NS10 Anchura 302 *} x altura 228 *} mm
NS7 Anchura 220,5 *3*° x altura 165,5 *3° mm




3-1 Instalacion del PT

2. Asegure los soportes de montaje de la parte posterior del panel, como se muestra en el
siguiente diagrama.
Inserte el enganche en cada elemento de montaje dentro del orificio cuadrado del PT y
asegure el PT al panel apretando los tornillos con el destornillador Phillips mientras tira
cuidadosamente del PT.

‘IIIIIIII

e

-+

Nota e No permita que particulas metélicas entren en el PT mientras se efectian trabajos en el panel.
o El grosor admitido para el panel de montaje se encuentra entre1,6 y 4,8 mm.
Asegure el elemento de montaje con un par de apriete uniforme entre 0,5 y 0,6 Nm para mantener el

PT a prueba de agua y polvo.

La lamina frontal puede distorsionarse si el par de apriete es mayor que el del limite especificado o no
es uniforme. Utilice siempre un panel limpio, no distorsionado y lo suficientemente estable como para

soportar adecuadamente el montaje del PT.

3-1-4 Conexion de la fuente de alimentacion

Conecte una fuente de alimentacién de 24 Vc.c. a los terminales de entrada de alimentacion.

Nota

aislamiento reforzado.

No debe conectarse una fuente de alimentacion de c.a. a los terminales de alimentacion.

Debe utilizarse una fuente de alimentacion de c.c. con baja fluctuacion de tension.

No debe efectuarse una prueba de rigidez dieléctrica.

Para cumplir la Directiva Europea de Baja Tension, debe utilizarse una fuente de alimentacion con

« Fuente de Alimentacion

Disyuntor

A G D G N

Alimentacion
de 24 Vc.c.

La tabla siguiente muestra las especificaciones para la fuente de alimentacion que puede
conectarse. Determine las especificaciones de la fuente de alimentacién que cumple con los

requerimientos de la capacidad de alimentacion.

Elemento

Valor

Tension de fuente de alimentacion

24 Vc.c.

Rango de tension admisible

20,4 a 27,6 Vc.c. (24 Vc.c. £15%)

Capacidad de fuente de alimentacion

20 W min
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3-1 Instalacion del PT

« Piezas utilizadas para conectar la fuente de alimentacion

Nota

La alimentacién debera conectarse con el bloque de terminales de alimentacion mediante lineas de
alimentacién de par trenzado con una seccién transversal de 2 mm’ como minimo y utilizando
siempre terminales de crimpar M3,5.

El par de apriete correcto para el bloque de terminales es de 0,8 Nm. Los tornillos del bloque de
terminales deben apretarse correctamente.

T T
7mmmax.

Tipo horquilla Tipo redondo

’ l'_\'\.k'
7 mm max.|
W

I -

Productos recomendados

Ref ia d Referencia de Lineas de
. eterencia ce terminales alimentacion
Fabricante terminales de -
. redondos aplicables (par
horquilla

trenzado)
J.S.T. Mfg. Co., Ltd. 2-YS3A 2-3.5

Fuji Terminal Industry Co., Ltd. 2-YAS3.5 V2-S3.5 2,0a2,63 mm2
Nichifu Terminal Industries Co., Ltd. [2Y-3.5 2-3.5

3-1-5 Cableado de conexion a tierra

El PT dispone de un terminal a tierra funcional (FG:/® ).
Cablee el terminal FG segun las siguientes condiciones.

1.

Conecte a tierra conforme a la figura (a) si la distancia entre el PT y el host es corta y no se
espera que exista diferencia de potencial entre los dos cables a tierra.

Conecte a tierra conforme a la figura (b) en caso de que exista diferencia de potencial entre el
PT y el host. No efectue la conexidn a tierra funcional del PT si ésta se encuentra lejos del host
y la conexion de un punto es problematica.

No efectue la conexion a tierra (FG:é ) del PT si éste se encuentra montado en el mismo panel
que dispositivos generadores de ruidos, tales como motores y convertidores de frecuencia.

PT Host

[ —_ = —_—

Conexion a tierra
a 100 Q max.

Figura (a)

L

Puesta a tlerra
en un pumo f

Flgura (b)

Host

Nota Efectle la conexion a tierra correctamente para evitar un mal funcionamiento a causa de ruidos.
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3-2 Arranque del PT

Compruebe que el hardware se encuentre conectado correctamente, ponga la alimentacion del PT en
ONy luego arranque el PT.

Utilice el siguiente procedimiento para arrancar el PT.

3-2-1 Operacion al arrancar

Cuando se encienda la alimentacién o se efectue un reset del PT, éste operara del siguiente modo:

| El indicador se enciende de color naranja.

Inmediatamente después de poner en ON la alimentacion, el indicador se iluminara de color naranja.

Se revisara el sistema de archivos y se restablecera el sistema si la alimentacion fue apagada mientras
se estaba escribiendo un archivo en una operacion previa o bien si la tensién de bateria estaba baja y no
se pudo guardar informacion de seguridad de una unidad del area de programa del sistema / area de
datos de pantalla.

\

| El indicador se iluminara de color verde.

Cuando el sistema arranca de manera correcta, el indicador se iluminara de color verde.
Si el indicador no se ilumina de color verde, es posible que los programas de sistema estén
danados. Consulte su representante OMRON.

\J

|Visua|izacic’>n de mensaje de arranque.

Se mostrara un mensaje relativo al estado del arranque.

Si se produce un error, el PT detendra los procesos de arranque y mostrara un mensaje. (Consulte
Seccion 5 Deteccion y correccion de errores en el Manual de programacion.)

Si se produce un error, que permite que el arranque continde, aparecera un mensaje de
advertencia. Cuando se muestra un mensaje de advertencia, el PT entrard en estado standby y
esperara a que ocurra una entrada de tecla. Revise el mensaje y luego toque la pantalla. EI PT
continuara con los procesos de arranque.
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3-8

l

| PT comienza a operar |

El PT pasa a modo RUN y comienza a operar segun los datos de pantalla en el PT.

Cuando el PT esta conectado utilizando condiciones de comunicacidn diferentes a las condiciones
seleccionadas, aparecera un mensaje "Connecting..." en la parte inferior derecha de la pantalla y
el PT estara en estado standby hasta que se establezca una conexion normal.

Para cambiar la configuracion de comunicaciones, visualice el menu de sistema y cambie las
selecciones.

Nota Verifique la seguridad del sistema antes de poner la alimentacion en ON/OFF o de pulsar el
interruptor de reset.




3-2 Arranque del PT

3-2-2 Primer arranque del PT

Efectue siempre las siguientes operaciones al poner en ON el PT por primera vez tras la compra.

1. Seleccione el idioma.
2. Formatee el area de datos de la pantalla.
3. Ajuste la hora y la fecha.

Proceda segun las condiciones siguientes.

a) Cuando se pone en ON la alimentacion del PT, se muestra el siguiente mensaje de error.
Haga clic en el boton OK.

3y loprojct g i registered,
= Press (K button &nd download project aata,

[®]

b) Se mostrara el Menu de Sistema. Pulse la ficha Initialize. Los cuadros de didlogo y el Menu de Sistema estan
configurados de fabrica para displays de idioma inglés. En este punto, el idioma puede cambiarse a japonés si
asi lo desea. Para cambiar al japonés, seleccione tal idioma y luego pulse el boton Write. Se mostrara el
siguiente mensaje. Haga clic en el botén Yes. No ponga en OFF la alimentacién antes de que el proceso de
cambio de idioma haya sido completado.

i3 Do wou change System Language?
=Y Oo not turn off the power until
a¥sten language change complete.

Yes

c) Pulse el botdn Screen Data Area.

Fomwraii Ramry Ml

By DM i

AlwEat Hakws | EINHE Tl | wa
— | Sl |

Y Ei

Imrwtin Log |

i Lig |

d) Se mostrard el siguiente mensaje. Pulse el botén Yes para formatear los datos de pantalla. No desco-necte la
alimentacion mientras se esté formateando. Si se encuentra instalada una tarjeta de expansion de memoria en
el PT, no extraiga tal tarjeta mientras se esté formateando.

{#p Y Do oyouw want to formal acieen data areal

y [1t tokes phout 1 minuteds) for farmatting ]

L% J[ & |

El tiempo necesario para el formateado depende de si se esta utilizando o no una expansién de memoria
y del tamafio de la misma. EI NS7 finaliza el formateado de manera instantanea.

e) Cuando el formateado haya finalizado, aparecera un mensaje indicando que el formateado ha sido
completado. Haga clic en el botén OK.
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f) Luego seleccione la ficha PT. Fije la hora y la fecha.

ftrt-up Hali e faec] 1] e Press Gomrvd
[ ¥
oy = L.
o L Nt Bt Burzer Boodd
-;-':l-?cl':m e P H I‘ o ] R oM |
Pk | gl
High | o e
vt D
Fri, Fabruary FLTRE | R |

g) Pulse el area de visualizacion de fecha bajo el titulo Date and Time. Se mostrara un cuadro de dialogo.
Introduzca la fecha en el formato aaaa/mm/dd.

Ejemplo: Introduzca marzo 15, 2002 como 2002.3.15.

h) Pulse el drea de visualizacién de la hora bajo el titulo Date and Time. Se mostrara un cuadro de dialogo.
Introduzca la hora utilizando un reloj de 24 horas en formato horas/minutos/segundos.
Ejemplo: Introduzca 06:01:01 p.m. como 18.1.1.
Se visualizara el botdn Write, pero la hora y fecha seran establecidas inmediatamente después de haber sido
introducidas en el cuadro de didlogo.
Esto completa el procedimiento requerido para arrancar el PT por primera vez. Ahora transfiera los datos del
proyecto. Consulte el punto 3-6 Utilizacion de tarjetas de memoria y Seccion 10 Transferencia de datos hacia y
desde los PTs en el NS-Designer Operation Manual (Manual de operacion del NS-Designer,).
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3-3 Conexion del NS-Designer

Utilice un cable RS-232C o Ethernet para conectar el PT y el ordenador de tal manera que los
datos de pantalla creados con el NS-Designer puedan transferirse al PT.

Conecte el cable RS-232C desde el ordenador al puerto serie A 6 B. El cable puede ser conectado
ya sea al puerto serie A 6 B.

Las unidades que soportan comunicaciones Ethernet también pueden conectarse con el
ordenador a través de Ethernet para luego transferir los datos de la pantalla.

« Condiciones de comunicaciones

Las condiciones de comunicaciones deben ser configuradas desde el PT y FinsGateway. (Al utilizar
Ethernet, la configuracion debe establecerse desde el NS-Designer y los datos de proyecto deben
transferirse al PT.) Para obtener mas detalles consulte la Seccion 10 Transferencia de datos hacia y
desde PTs en el NS-Designer Operation Manual (Manual de operacion del NS-Designer,).

« Cables de conexiéon recomendados
Utilice los siguientes cables para una conexion a través de RS-232C.

XW2Z-S002 (OMRON, longitud del cable: 2 m)

(Sub-D macho de 9 pines y Sub-D hembra de 9 pines, para ordenadores personales)
Para obtener mas detalles sobre la preparacion de los cables de conexion consulte el Apéndice 4
Preparacion de cables de conexion.

Referencia Al conectar dos ordenadores en serie a un tnico PT, los datos no pueden transferirse a través de cables
serie.
Ejemplo: Cuando un PT se conecta en serie a los puertos COM1 y COM2 del ordenador.
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3-4 Conexion con Lectores de Cddigo de Barras

La conexion de un Lector de Cédigo de Barras al PT permite la lectura de codigos de barras como
cadenas de caracteres en las areas de entrada de cadena de caracteres.

Para obtener mas detalles respecto a los métodos de entrada de cadenas de caracteres desde un
Lector de Cddigo de Barras, consulte el punto 3-6 Entrada de cadenas numéricas y de caracteres
en el Manual de programacion.

3-4-1 Métodos de conexion

Conecte el Lector de Codigo de Barras al puerto serie A 6 B del PT tal como se muestra en el
siguiente diagrama.

Lector de Cdédigo de Barras

Conector de 9 pines " Puerto serie A 6 B
(RS-232C, 9 pines)

=

Cable de conexion Cable del Lector de Cdédigo de Barras

Lector de Cédigo de Barras recomendado:
V520-RH21-6, fabricado por OMRON.

Nota Ponga siempre en OFF la alimentacion del Lector de Cddigo de Barras y del PT antes de conectar o
desconectar los cables.

Prepare los cables de conexion, para ello consulte el Apéndice 7 Preparacion de cables de
conexion para Lectores de Cddigo de Barras.

Referencia Los Lectores de Cadigo de Barras no pueden conectarse a los puertos serie A y B de manera simultanea.
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3-4-2 Configuracion de Lectores de Cédigo de Barras

Es posible establecer las condiciones de comunicaciones del Lector de Cddigo de Barras y otros
parametros desde el NS-Designer o el PT.

e Configuracion desde el NS-Designer

Utilice el NS-Designer para establecer la configuracion del PT, como por ejemplo las condiciones de
comunicaciones con el Lector de Cddigo de Barras, conforme a la tabla siguiente. Establezca las
condiciones de comunicaciones soportadas por el Lector de Cddigo de Barras para ajustarlas a la

aplicacion.
Elemento Configuracion Predefinido
Bits de datos 7 u 8 bits 7 bits
Bits de stop 1.6 2 bits 2 bits
Paridad Ninguna, Par, Impar Par
Velocidad de 4.800, 9.600, 6 19.200 bps 9.600 bps
comunicaciones
Método de entrada | Manual o Auto Auto

e Configuracion desde el PT

Establezca las condiciones de comunicaciones desde el Menu de Sistema.

Para obtener mas detalles relativos a los métodos de operacion especificos del Menu de Sistema,
consulte el punto 6-6-6 Configuracion del Lector de Cddigo de Barras.

e Configuracion del Lector de Cédigo de Barras

Establezca la configuracion del Lector de Cédigo de Barras de acuerdo con la siguiente tabla. Sin
embargo, asegurese de que la configuracién de las condiciones de comunicaciones para la veloci-dad
de comunicaciones, paridad, bits de stop y bits de datos coincida con la configuracién estable-cida para
el PT. Para obtener mas detalles en relacion a los métodos de configuracion, consulte el manual de
operacioén del Lector de Cédigo de Barras utilizado.

Elemento Configuracion
Velocidad de comunicaciones 4.800, 9.600, 6 19.200 bps
Paridad Par, Impar, Ninguna.
Bits de stop 16 2 bits
Bits de datos 7 u 8 bits
Sincronizacion inicial STX
Sincronizacion final ETX
Control RS/CS No valido

Protocolo de comunicaciones

Sin protocolo

Transferencia de digitos de etiqueta de
cédigo de barra

Transferencia prohibida.

Transferencia de caracter de identificacion

Transferencia prohibida.

Tipos de cddigo de barras

Multilectura (lee todo)

Ajuste del interruptor de disparo

Modo de lectura automatica
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3-4-3 Formato de datos

Utilice el siguiente formato de datos para comunicaciones mediante la funcidn de entrada de
cédigo de barras del PT.

| STX | Datos | Datos | | Datos | ETX |

(02H) (03H)

Los caracteres de datos soportados son de 201 a 7F1hexadecimales y la longitud de datos
maxima es de 40 bytes.

Todos los datos que no cumplan con el formato de datos especificados seran descartados como
no validos.

3-4-4 Entrada de cédigo de barras

Utilice el siguiente procedimiento para introducir codigos de barras mediante el PT.

Toque un objeto de Visualizaciéon y Entrada Numérica o de Visualizacion y Entrada de Cadena
El objeto de correspondiente sera resaltado.
Lea los datos del codigo de barras desde el Lector de Codigo de Barras.

Toque el boton de comando configurado para RET (Retorno) o ENT (Enter) para asi confirmar la
entrada.

H>wp o=

Para obtener mas detalles respecto a los métodos para configurar los objetos de Visualizacién y
Entrada Numérica, Visualizaciéon y Entrada de Cadena y el Boton de Comando, consulte el punto
2-9 Botones y 2-11 Visualizacion y Entrada en el Manual de programacion.

Referencia Para introducir codigos de barra para los objetos de Visualizacién y Entrada numérica y
Visualizacion y Entrada de Cadena, seleccione Otros métodos de entrada (botones de comando,
etc.) como método de entrada. Cuando se selecciona Otros métodos de entrada (botones de
comando, etc.) no es posible abrir el teclado de entrada.
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3-5 Utilizacion de Tarjetas de Expansion de Memoria

Esta seccion proporciona detalles sobre las Tarjetas de Expansion de Memoria utilizadas con los
PTs de serie NS.

Al utilizar el NS10 o el NS12, el volumen de los datos de pantalla puede incrementarse instalando
una Tarjeta de Expansién de Memoria en el PT. (Las Tarjetas de Expansion de Memoria no pueden
utilizarse con el NS7.)

Nota e Desconecte siempre la fuente de alimentacion antes de instalar o extraer la Tarjeta de Expansion
de Memoria. Instale la Tarjeta de Expansion de Memoria de manera segura segun el método de
instalacion.

* No toque la superficie del circuito impreso o la seccidon de montaje de la Tarjeta con las manos
desnudas.
o Descargue siempre la electricidad estatica del cuerpo antes de operar en la Tarjeta.

EINS12 y el NS10 disponen de una memoria de 4 MB para datos de pantalla. Utilice una Tarjeta de
Expansion de Memoria si el volumen total de los datos de pantalla es superior a 4 MB.

EI NS7 dispone de una memoria de 6 MB para datos de pantalla. La Tarjeta de Expansion de Memoria
no puede utilizarse con el NS7, por lo tanto asegurese de que el volumen total de los datos de pantalla
no sea superior a 6 MB.

El tamano de datos puede consultarse desde el NS-Designer seleccionando Reporte de Recursos
desde el Menu de Herramientas.

Referencia Existen dos tipos de Tarjetas de Expansion de Memoria, cada uno con diferente capacidad:

Modelo Capacidad de memoria
NS-MF081 8 MB
NS-MF161 16 MB
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3-5-1 Procedimiento de instalacion

Utilice el siguiente procedimiento para montar la Tarjeta de Expansion de Memoria.
1. Ponga en OFF la alimentacion del PT.

2. Extraiga la tapa del Conector de Expansion de Memoria localizada en la parte superior del
panel trasero del PT deslizandola hacia arriba.

/i

m,

3. Asegurese de que la muesca del borde de contacto de la Tarjeta de Expansion de Memoria se

encuentre alineada con el reborde de la ranura del conector y luego inserte la Tarjeta en un
ligero angulo.

Introduzca el extremo de la Tarjeta hasta que alcance la base de la ranura y ya no se vea el
borde de contacto.

pipedd regaitiii
fr_,-'r.-r_"'r .-J-"."f;'lll'l,l,'r: .J| il"E?J "_:f:.. _

4. Asegurese de que la Tarjeta no esté en posicion oblicua al empuijarla.

Oprima la Tarjeta de Expansion de Memoria hasta que asiente en la posicidn correcta y encaje
en su lugar.

/NN

Para extraer la Tarjeta de Expansién de Memoria, oprima simultaneamente las lengietas en ambos
lados de la ranura, revise que la Tarjeta se encuentre en un angulo y luego tire de la misma.

5. Siga los pasos anteriores de extraccion a la inversa para volver a colocar la tapa.

Nota Al desplazar el PT no sujete la tapa ya que ésta podria deslizarse y caer.
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3-5-2 Utilizacién de la Tarjeta

Después de instalar la Tarjeta de Expansion de Memoria en el PT, inicialice (formatee) la Tarjeta. La
configuracion del PT no necesita modificacion. Cuando se transfieren méas de 4 MB de datos al PT,
los datos también son transferidos automaticamente a la Tarjeta de Expansion de Memoria.

El formateado de la expansion de memoria se efectia desde el Menu de Sistema.

Formatee la expansion de memoria seleccionando la ficha Initialize Data y pulsando el boton Screen
Data Area Format. (Consulte el punto 6-2 Inicializacion de datos para obtener mas detalles.)

La siguiente tabla muestra una estimacion del tiempo necesario para el formateado de la Tarjeta de
Expansion de Memoria.

Modelo Capacidad de Tiempo (Ver nota)
memoria
NS-MF081 8 MB Aprox. 3 min.
NS-MF161 16 MB Aprox. 5 min.

Nota: Incluye el tiempo necesario (aprox. 1 min.) para formatear la memoria ROM interna.
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3-6 Utilizacion de Tarjetas de Memoria

1. Las Tarjetas de Memoria pueden utilizarse con el PT. Los archivos de historicos pueden
guardarse en las Tarjetas de Memoria como archivos CSV. Hay cuatro tipos de archivos de

historicos:

Histoéricos de
alarma/evento:
Registro de datos:

Guarda datos de tendencia.

Guarda datos de historicos de alarma/evento registrados por el NS-Designer.

Registro de operaciéon: Guarda datos de registro de operacion de pantalla.

Registro de errores:

Los datos de histdricos se guardan normalmente en la memoria interna, en el PT, pero también
pueden guardarse en formato de archivo CSV. Cuando los datos de histéricos se guardan como

Guarda los datos de histdricos de errores para la ejecucién de macros.

un archivo CSV, éstos se almacenan en la Tarjeta de Memoria.

Los archivos CSV se guardan en la carpeta de registros creada en la Tarjeta de Memoria.

2. Los siguientes datos pueden transferirse a la Tarjeta de Memoria.

¢ Programas de sistema (los programas requeridos para operar el PT, por ejemplo para

comunicaciones y fuentes)
¢ Datos de pantalla (los datos utilizados en el display del PT)

Los tres métodos para transferir datos son los siguientes:
e Descarga automatica (transfiere datos de la Tarjeta de Memoria al PT.)

o Carga automatica (transfiere datos del PT a la Tarjeta de Memoria.)

o Transferencia manual (seleccion manual de la direccion para transferencia de datos.)

Referencia Existen cuatro tipos de Tarjetas de Memoria recomendadas, cada una posee diferente capacidad:

Tipo de memoria

Modelo Capacidad de memoria
HMC-EF861 8 MB
HMC-EF171 15 MB
HMC-EF371 30 MB
HMC-EF571 48 MB

Memoria flash

La Tarjeta de Memoria puede sobrescribirse unas 100.000 veces aproximadamente.
Al utilizar el zécalo de la tarjeta del PLC en dispositivos como ordenadores portatiles, use un
Adaptador de Tarjeta de Memoria HMC-APQ0O01.

Para obtener mas detalles respecto a la transferencia de datos con el ordenador (NS-Designer),
consulte la Seccion 10 Transferencia de datos hacia y desde los PTs en el NS-Designer Operation

Manual (Manual de operacion del NS-Designer).

3. Los datos creados en las Tablas de Bloque de Datos pueden guardarse como archivos CSV en

la carpeta DBLK en una Tarjeta de Memoria.
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3-6-1 Instalacion

La Tarjeta de Memoria se instala en la interfaz para la tarjeta de memoria al costado del PT.
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Vista aumentada después de la instalacion

Empuije la Tarjeta de Memoria firmemente hacia el interior de la ranura. (El boton de expulsion sera
empujado hacia fuera cuando la Tarjeta de Memoria se encuentre insertada correctamente.)

« Extraccion de la Tarjeta de Memoria
Pulse el boton de expulsion.

Para evitar que la Tarjeta de Memoria salte hacia fuera y caiga, coloque el dedo medio sobre el
botén de expulsion y retenga la Tarjeta de Memoria con el dedo indice.
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3-6-2 Reemplazo de programas de sistema

Cuando los programas de sistema han sido cargados con el NS-Designer, éstos se encuentran
almacenados en la carpeta de instalacion del NS-Designer (ubicacion predeterminada: C:\Program
Files\Omron\NS-Designer-V2), en carpetas creadas para cada tipo y version, como las siguientes:

\SystemProgram\NS12\V2_0x\bank1: Ver. 2.0x para NS12
\NS10\V2_0x\bank1: Ver. 2.0x para NS10
\NS7\V2_0x\bank1: Ver. 2.0x para NS7

Para reemplazar un programa de sistema, utilice Windows Explorer u otro método para copiar cada
una de las carpetas para el programa de sistema requerido bajo \bank1 al directorio de ruta de la
Tarjeta de Memoria.

Para obtener mas detalles relativos al método de transferencia de datos desde la Tarjeta de
Memoria al PT, consulte el punto 3-6-3 Transferencia de datos con Tarjetas de Memoria.

3-6-3 Transferencia de datos con Tarjetas de Memoria

3-20

Al utilizar una Tarjeta de Memoria con el PT es posible transferir programas de sistema (programas
requeridos para operar el PT, como por ejemplo programas para comunicaciones y fuentes) y
datos de pantalla hacia y desde el PT.

Utilice el interruptor DIP en el panel posterior del PT para establecer el modo de operacion para la
transferencia de datos, ya sea a una descarga automatica (transferencia de datos desde la Tarjeta
de Memoria hacia el PT), una carga automatica (transferencia de datos desde el PT hacia la
Tarjeta de Memoria) o bien una transferencia manual (el usuario selecciona si ha de descargarse o
cargarse).

Los datos pueden transferirse con la Tarjeta de Memoria cuando el PT ha arrancado.

Nota e« Antes de transferir datos, asegurese de que los programas de sistema y los tipos de datos de la

pantalla coincidan con los del PT.

o Efectue siempre un reset del PT o ponga la alimentacién nuevamente en ON después de cambiar la
configuracion del interruptor DIP.

¢ No efectue las siguientes operaciones mientras se accede a la Tarjeta de Memoria. De lo contrario, es
posible que los datos sufran dafios y que sea necesario formatear la Tarjeta de Memoria.
¢ Ponga en OFF la alimentacion del PT.
¢ Pulse el interruptor de reset del PT.
¢ Extraiga la Tarjeta de Memoria.

o Utilice siempre el siguiente procedimiento para extraer la Tarjeta de Memoria.

Si el sistema del PT esta dafiado debido a que se puso en OFF la alimentacidon mientras se estaba
escribiendo un archivo o bien por otra razén, no sera posible utilizar la descarga normal para
reemplazar los programas de sistema. Para obtener detalles acerca de la deteccion y correccion de
errores, consulte la pagina 3-25.
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¢ Interruptor DIP

La Tarjeta de Memoria puede dividirse hasta en cuatro dreas llamadas bancos.

El interruptor DIP en el panel posterior del PT tiene ocho pines. La combinacién ON/OFF de estos
pines especifica el método de transferencia utilizado.

N2 de pin Funcion
1 Especifica el banco 1 durante la transferencia (ON: Especifica el banco 1)
2 Especifica el banco 2 durante la transferencia (ON: Especifica el banco 2)
3 Especifica el banco 3 durante la transferencia (ON: Especifica el banco 3)
4 Especifica el banco 4 durante la transferencia (ON: Especifica el banco 4)
5 Especifica carga o descarga (ON: Carga, OFF: Descarga)
6 Especifica transferencia manual o automatica (ON: Manual, OFF: Automatica)
7 Reservado (No utilizado)
8 Reservado (No utilizado)

Los bancos son creados automaticamente bajo las siguientes condiciones:

¢ Transferencia de datos hacia la Tarjeta de Memoria utilizando el programa de transferencia del
NS-Designer.

o Transferencia de datos (carga) desde el PT.

Referencia e Al transferir datos, sélo se puede especificar un banco. Ponga en ON sdlo uno de los pines 1 al 4.

o EI PT operara de manera normal cuando el interruptor DIP se encuentre fijado en una
combinacion que no sea para carga o descarga automatica o bien para transferencia manual.

¢ Cuando ya han sido almacenados datos en los bancos de la Tarjeta de Memoria y se ejecuta la
carga, los datos previos en el banco especificado se borraran. Siempre revise los datos
almacenados en los bancos antes de efectuar una carga.

o Si\BANKICN\DATA y \BANKCNSYSTEM son creados manualmente en la Tarjeta de Memoria y se
utilizan para fines ajenos a la transferencia de datos, al efectuar la carga se borraran los datos de
las carpetas y los datos del PT se copiaran a las carpetas. Por esta razén no utilice \BANKI\DATA
6 \BANKLN\SYSTEM al crear carpetas en la Tarjeta de Memoria.

¢ Ponga todos los pines en OFF cuando utilice el PT para operaciones normales.
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e Descarga automatica

Una descarga automatica transfiere los programas de sistema y los datos de pantalla desde la
Tarjeta de Memoria al PT.)

Fije el interruptor DIP para una descarga automatica, como se muestra abajo.

La Tarjeta de Memoria no puede utilizarse para transferir datos cuando los pines del interruptor DIP
estan configurados para combinaciones que no sean las especificadas a continuacion.

Pines del interruptor DIP y estado
Operacidn

ON Descarga automaticamente los programas
de sistema y los datos de pantalla del
OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | panco 1.

ON Descarga automaticamente programas de
sistema y datos de pantalla del banco 2.

OFF OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF
ON Descarga automaticamente programas de
sistema y datos de pantalla del banco 3.
OFF | OFF OFF | OFF | OFF | OFF | OFF
ON Descarga automaticamente programas de
sistema y datos de pantalla del banco 4.
OFF | OFF | OFF OFF | OFF | OFF | OFF

Utilice el siguiente procedimiento para descargar datos automaticamente.

Ponga en OFF la alimentacién del PT.
Configure el interruptor DIP.
Introduzca en el PT la Tarjeta de Memoria con los bancos especificados almacenados en la misma.

Ponga en ON el PT
Los programas de sistema y los datos de pantalla se escribiran en el PT.

5. El estado de los indicadores durante la transferencia se muestra mas abajo.
No extraiga la Tarjeta de Memoria durante la transferencia de datos.

oD~

Transfiriendo datos: El indicador parpadea de color naranja.
Transferencia completada: El indicador parpadea de color verde.
Error producido: El indicador parpadea de color rojo.

Consulte la pagina 3-25 si ocurre un error.

Ponga la alimentacién en OFF.

Extraiga la Tarjeta de Memoria.

Ponga en OFF todos los pines del interruptor DIP.
Ponga la alimentacion en ON.

© N

Para una descarga automatica, 1 MB de datos de pantalla se transfieren en aproximadamente 25 s.

No aparecera ningun mensaje de advertencia cuando la descarga automatica sea ejecutada, incluso en
caso de que el modelo de PT, la version y el idioma para los programas de sistema y los datos de pan-
talla almacenados en el PT sean diferentes de aquellos almacenados en la Tarjeta de Memoria.

Siempre compruebe cuidadosamente que el modelo del PT y los detalles de la Tarjeta de Memoria
coincidan antes de transferir datos automaticamente.
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e Carga automatica

Una carga automatica transfiere programas de sistema y datos de pantalla desde el PT a la Tarjeta
de Memoria.

Fije el interruptor DIP para una carga automatica, como se muestra abajo.

La Tarjeta de Memoria no puede utilizarse para transferir datos cuando los pines del interruptor DIP
estan configurados para combinaciones que no sean las especificadas a continuacion.

Pines del interruptor DIP y estado .
Operacion
1 2 3 4 5 6 7 8

ON ON Carga automaticamente programas de
sistema y datos de pantalla al banco 1.

OFF | OFF | OFF OFF | OFF | OFF
ON ON Carga automaticamente programas de
sistema y datos de pantalla al banco 2.

OFF OFF | OFF OFF | OFF | OFF
ON ON Carga automaticamente programas de
sistema y datos de pantalla al banco 3.

OFF | OFF OFF OFF | OFF | OFF
ON | ON Carga automaticamente programas de
sistema y datos de pantalla al banco 4.

OFF | OFF | OFF OFF | OFF | OFF

Utilice el siguiente procedimiento para cargar datos automaticamente.

Ponga en OFF la alimentacion del PT.

Configure el interruptor DIP.

Inserte la Tarjeta de Memoria en el PT.

Ponga en ON el PT

Los programas de sistema y los datos de pantalla se escribiran en la Tarjeta de Memoria.
5. El estado del indicador del PT durante la transferencia se muestra mas abajo.

No extraiga la Tarjeta de Memoria durante la transferencia de datos.

Eal

Transferencia de datos: El indicador parpadea de color naranja.
Transferencia completada: El indicador parpadea de color verde.
Error producido: El indicador parpadea de color rojo.

Consulte la pagina 3-25 si ocurre un error.

Ponga la alimentacién en OFF.

Extraiga la Tarjeta de Memoria.

Ponga en OFF todos los pines del interruptor DIP.
Ponga la alimentacién en ON.

© N

Para una carga automatica, 1 MB de datos de pantalla se transfieren en aproximadamente 25 s.

No aparecera ningun mensaje de advertencia cuando la carga automatica sea ejecutada, incluso en
caso de que el modelo de PT, la versién y el idioma para los programas de sistema y los datos de
pantalla almacenados en el PT sean diferentes de aquellos almacenados en la Tarjeta de Memoria.
Siempre compruebe cuidadosamente que el modelo del PT y los detalles de la Tarjeta de Memoria
coincidan antes de transferir datos automaticamente.
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¢ Transferencia manual

Utilice las operaciones de pantalla para seleccionar la direccion (descarga, carga), los contenidos,
(proyecto, proyecto y sistema, o sistema) y los bancos.

Ponga el pin 6 del interruptor DIP en ON para la transferencia manual.

Pines del interruptor DIP y estado L.
Operacion
1 2 3 4 5 6 7 8
ON Descarga o carga manualmente programas
i lla.
OFF | OFF | OFF | OFF | OFF OFF | OFF | desistemay datos de pantalla

Utilice el siguiente procedimiento para transferir datos manualmente.

Ponga en OFF la alimentacion del PT.
Ponga en ON el pin 6 del interruptor DIP.
Inserte la Tarjeta de Memoria en el PT.
Ponga la alimentacion en ON.
Aparecerad la siguiente pantalla en el PT.

ok b=

6. Especifique la direccion, los contenidos (proyecto, proyecto y sistema, o sistema) y el banco.

7. El nombre de archivo IPP y la version de sistema, almacenados tanto en el banco especificado de la
Tarjeta de Memoria como en el PT, seran visualizados en los campos de Archivo de Proyecto y
Versién de Sistema. Después de confirmar los detalles, pulse el botén Go.

8. Se mostrara un mensaje confirmando la transferencia. Pulse el botén OK para ejecutar la operacion
de transferencia de datos especificada. Al descargar, los datos de pantalla previamente
almacenados en el PT se borraran.

9. Aparecera un mensaje de advertencia en caso de que el modelo de PT, las versiones de programa
de sistema/datos de pantalla y el idioma para los datos almacenados en el PT sean diferentes de
aquellos para los datos almacenados en la Tarjeta de Memoria. Pulse el botén Yes para continuar
con la transferencia de datos.

10. Aparecera la pantalla de carga/descarga mientras se estén transfiriendo los datos. Se visualizara
una pantalla indicando que la transferencia ha sido completada cuando la transferencia haya
finalizado. (si se produce un error, aparecera una pantalla de error de transferencia. Consulte la
pagina 3-25 si ocurre un error.)

11. El indicador parpadeara de color verde cuando finalice la transferencia.

12. Ponga en OFF el pin 6 del interruptor DIP y resetee el PT.

No se visualizara un mensaje de advertencia en el PT en caso de que el modelo de PT, la versién
y el idioma sean diferentes y se utilizan programas de sistemas de version 1.0L1.

Por esta razon, si se descargan los datos equivocados, ejecute la operacién de transferencia
nuevamente utilizando la descarga automatica.

La configuracion de sistema no puede modificarse para la operacion de carga.
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3-6 Utilizacion de Tarjetas de Memoria

e Errores

e Durante la transferencia automatica

El indicador en el panel frontal parpadeara de color rojo si ocurre un error durante la

transferencia de datos.

Compruebe los siguientes aspectos en caso de ocurrir un error.

e ;La Tarjeta de Memoria se encuentra insertada en el PT?

e ;Los bancos configurados con el interruptor DIP existen en la Tarjeta de Memoria?
(Durante la descarga)

o ;Eltamano de los datos de transferencia es superior al espacio disponible en el PT o
en la Tarjeta de Memoria?

Revise estos aspectos antes de transferir datos nuevamente.

Referencia No aparecera un mensaje de error si ocurre un error.

e Durante la transferencia manual

Si se produce un error durante la transferencia de datos, aparecera una pantalla de error de
transferencia.

Compruebe los siguientes aspectos para cada mensaje visualizado.

Mensajes de error que requieren comprobacion

Mensaje de error Elemento de comprobacion
Error de Tarjeta de Memoria e ;lLa Tarjeta de Memoria se encuentra insertada
No se pudo reconocer la Tarjeta de Memoria. enel PT?
Compruebe la Tarjeta de Memoria y resetee el NS. | ¢ ; La Tarjeta de Memoria se encuentra dahada?
Error de transmision de proyecto ¢ ;La Tarjeta de Memoria se encontraba extraida
Transmision fallida. durante la transferencia de datos?
Compruebe la Tarjeta de Memoria y resetee el NS. | e ; El espacio disponible en la Tarjeta de Memoria
Error de transmision de sistema es insuficiente?
Transmision fallida. e ;lLa Tarjeta de Memoria se encuentra dahada?

Compruebe la Tarjeta de Memoria y resetee el NS. | ¢ ; El volumen de datos de pantalla excede la
capacidad de memoria del PT?

No es posible encontrar datos fuente. o ;Existe el directorio o archivo fuente de

¢ Seguro que desea continuar la descarga/carga? transferencia?

(Nota: Si se pulsa el botdn Yes y se transfieren
los datos, los datos previamente localizados en el
destino de transferencia se borraran.)

Después de chequear el mensaje, efectie un reset del PT y transfiera nuevamente los datos.

¢ Sino se pueden reemplazar los programas de sistema utilizando la descarga automatica, o si
el sistema del PT esta dafado debido a que, por ejemplo, se puso en OFF la alimentacién
mien-tras se estaba escribiendo un archivo, no sera posible utilizar la descarga normal para
reempla-zar el programa de sistema.

3-25



3-6 Utilizacion de Tarjetas de Memoria

Aparecera el siguiente mensaje cuando arranque el PT.

**ERROR: Fallo de carga del archivo del sistema. Dado que el propio archivo es
necesario para descargar los Programas de Sistema, no sera posible efectuar
una descarga de sistema de la manera habitual.

Por favor siga las instrucciones expuestas mas abajo para instalar nuevamente
todos sus Programas de Sistema de manera segura.

Inserte la Tarjeta de Memoria con Programas de Sistema en su interior.

Toque la pantalla si ésta se encuentra preparada**

Utilice el siguiente procedimiento para operar el PT si se visualiza este mensaje.

1. Introduzca la Tarjeta de Memoria que contenga los programas de sistema dentro del PT antes
de tocar la pantalla.

2. Toque la pantalla.
3. El sistema comenzard a descargar datos automaticamente desde el banco 1 de la Tarjeta de
Memoria hacia el PT.

El indicador parpadeara de color verde cuando finalice la descarga.
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

Es posible montar una Unidad de Entrada de Video (NS-CA001) a un PT de serie NS. La instalacion de
una Unidad de Entrada de Video permite visualizar imagenes de una camara de video o de un sensor

de vision en la pantalla del PT. Esta seccion explica la forma de conectar una Unidad de Entrada de

Video al PT con un cable. La Unidad de Entrada de Video puede montarse solamente en PTs NS12 y
NS10. No es posible montarla en un PT NS7.

3-7-1 Componentes de la Unidad de Entrada de Video

La siguiente tabla muestra la configuracién de producto de la Unidad de Entrada de Video.

Modelo

Componentes

Nombre

Contenido

Unidad de Entrada Tarjeta de Video (1)
de Video NS-CA001

Permite la entrada de video.

Cubierta (1)

Protege la Tarjeta de Video.

Cable (1)

Conecta el terminal de tierra funcional del PT y la
cubierta para evitar ruido.

Tornillo (M3) (9)

Estos tornillos se utilizan para:

- Fijacion de la Tarjeta de Video a la parte trasera
del PT.

- Fijacion de la cubierta a la parte trasera del PT.
- Conexion del cable a la cubierta.

Hoja de instrucciones

Hoja de instrucciones para NS-CA001.

Nota Para cumplir con las directivas europeas (directiva de baja tensiéon) al montar la Unidad de Entrada de
Video en el PT, instale el PT en un panel de control cortado a medida. (Véase el punto 3-7-3 Montaje del
PT en un Panel de Control para consultar las dimensiones de corte del panel.)
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

3-7-2 Nomenclatura y funciones

Familiaricese con la nomenclatura y las funciones de la Tarjeta de Video antes de utilizar la Unidad
de Entrada de Video.

Tarjeta de Video: Vista frontal

S ;,,7 Posiciones de tornillos para
of P =1

fijar la Tarjeta de Video al PT

Regulador de contraste

Utilizado para regular el contraste para
la entrada de video. Los 4 canales se
regulan de manera conjunta. No es
posible una regulacién individual.

Cuatro conectores de entrada de video
Conectores BNC para la entrada de sefales

Conector de puerto de consola NTSC/PAL.

Conecta al conector de la consola de
los Sensores de Visiéon de OMRON y
permite una configuracién del Sensor
de Visién desde el PT.

Tarjeta de Video: Vista posterior

O @]

Conector de interfaz de expansion
Conecta al conector de interfaz de expansion del
PT al montar la Tarjeta de Video.
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

3-7-3 Meétodo de instalacion para la Unidad de Entrada de Video

Esta seccion describe el método para montar la Unidad de Entrada de Video en el PT. Esta Unidad
s6lo puede montarse en PTs NS12 y NS10. No es posible montarla en un PT NS7.

Nota

1.

previamente la electricidad estatica del cuerpo.

No toque la superficie de substrato o de dispositivos montados con las manos desnudas. Ademas, descargue

Después de montar la Unidad de Entrada de Video al PT, todas las piezas deben apretarse con los tornillos

proporcionados. Apriete los tornillos a un par de 0,6 Nm.

especificados e instale la Unidad correctamente.

panel de control.

Ponga siempre en OFF la alimentacion del PT antes de montar o extraer la Unidad. Siga los procedimientos

Una vez que la Unidad de Entrada de Video se encuentre instalada, la profundidad del PT aumentara en 24 mm.
Para instalar la Unidad de Entrada de Video asegurese previamente de que exista espacio suficiente dentro del

Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

Monte la Tarjeta de Video en la parte trasera del PT de manera que su conector de interfaz de

expan-sidon quede introducido en el correspondiente conector de la parte trasera del PT, y asegurese
de que los orificios de los tornillos respectivos coincidan. Sujete la Tarjeta de Video por las esquinas
mante-niéndola paralela a la parte trasera del PT.
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Orificios para tornillos
destinados a fijar las
---. -~ tarjetas de expansion

)

AP TR

nee las posiciones de los orificios.

Empuje firmemente el extremo del conector de la tarjeta para asegurar que sea insertada
suficientemente.

Presione aqui para insertar
la Tarjeta de Video.
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

2. Fije las cuatro esquinas de la Tarjeta de Video con tornillos.

I e
TR

i i
M

\
\

§

(LN
—

®

Fije estos cuatro lugares con tornillos.

Inserte los tornillos en los orificios correspondientes para montar la cubierta y apriételos

ligeramente.

3.

Introduzca primero los tornillos.

Lt

[
2

T
[

[ mnnnm

Alinee los orificios para tornillos de la cubierta con los tornillos y monte la cubierta.

Monte la cubierta.

v

VISION Susoq
© console by

[
LI i,
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

Deslice la cubierta hacia abajo y apriete los tornillos.

Deslice la cubierta

Monte la cubierta Apriete los tornillos.

e Conexion del cable

Conecte el terminal de tierra funcional del PT y la cubierta con el cable para evitar un mal
funcionamiento debido a ruido.

JIUIIT

Conecte el terminal de tierra funcional y la cubierta con el cable.
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

e Extraccion de la Unidad de Entrada de Video

1. Quite la cubierta del PT de la forma siguiente:
Afloje los tornillos.
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Levante la tapa y retirela.

®

/I\ Levante la tapa y retirela.

2. Extraiga los tornillos de las cuatro esquinas.

i
Hinn
i N
I 1

Extraiga los tornillos.
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

superior de la Tarjeta de Video
sujetando las cuatro esquinas
Después extraiga la Tarjeta de Video
completa tirandola hacia fuera.

Extraiga primero la parte
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3. Saque la Tarjeta de Video del conector de interfaz de expansion del PT.

Siga el procedimiento indicado abajo.
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

3-7-4 Conexion de los conectores de entrada de video

Utilice el siguiente método para conectar camaras a la Unidad de Entrada de Video montada en el PT.

Nota La carga de traccion del cable es de 30 N como maximo. No exceda la carga maxima.

e Conexion de los conectores de entrada de video

1. Inserte el zécalo BNC localizado en el cable de salida de video de la cAmara en un conector de
entrada de video.

Protuberancia
Zbcalo BNC
N J i N
gf\/y ----------
\Conectores de entrada Inserte el zécalo BNC de tal
de video manera que la muesca coincida

con la protuberancia.

Y

2. Después de insertar el zocalo BNC, girelo en el sentido de las aguas del reloj hasta que encaje
en su lugar.

Gire en el sentido de las
agujas del reloj.
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3-7 Instalacion de la Unidad de Entrada de Video

e Extraccion del conector de la Entrada de Video

1. Desbloquee el zécalo BNC localizado en el cable de salida de video de la camara girandolo en
el sentido contrario al de las agujas del reloj mientras lo empuja simultaneamente.

Empuje

Ny !

.L Gire en sentido contrario al de
— las agujas del reloj

]

2. Después de desbloquear el z6calo BNC, extraigalo tirando hacia fuera.

SUNEN
> Extraiga tirando
hacia fuera
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Si el cable de salida de video de la camara utiliza un enchufe RCA, conéctelo con el
conector de entrada de video utilizando un conector BNC-RCA de la forma indicada a
continuacion.

Conector de Entrada de Video
(tipo BNC)

Conector BNC-RCA (Ver nota)

RCA macho

o

Nota Junto con el Cable de Monitorizacion (F150-VM) para Sensores de Vision de OMRON se proporciona un
conector BNC-RCA. Este conector no se incluye en la Unidad de Entrada de Video (NS-CAQ01).
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e Conexion al conector de puerto de la consola

Utilice el siguiente método para enchufar el conector de puerto de consola de la Tarjeta de Video al
conector de consola de un Sensor de Vision de OMRON (F150-C10V3, F160-C10, F180-C10,
F400-C10V2, F250-C10, V530-R150V2).

1. Inserte el zécalo del Cable de video (F150-VKP; ver nota) en el conector de puerto de consola
de la Tarjeta de Video.

Conector de puerto de
consola de la Tarjeta de
Video

Alinee con la muesca e
inserte

Cable de video

El zécalo encaja en su lugar al
ser insertado

Nota EIl Cable de video (F150-VKP) es el cable utilizado para enchufar el conector de consola de la Tarjeta
de Video al conector de la consola de un Sensor de Vision OMRON.

e Extraccion del Conector de Puerto de Consola

Utilice el siguiente procedimiento para extraer el Cable de video del conector de puerto de consola
de la Tarjeta de Video.

1. Extraiga el Cable de video tirando del conector como se muestra a continuacion.

Conector de puerto de
Consola

Tire aqui para desbloquear el
cable y extraerlo.

Cable de video
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3-38

e Ajuste del contraste

Si la imagen visualizada en la pantalla del PT es demasiado clara o demasiado oscura, sera
necesario efectuar un ajuste del contraste. El ajuste del contraste se efectia generalmente
mediante uno de los siguientes procedimientos:

e Seleccione Configuracion del Video desde la pagina de la ficha de pantalla especial en el
Menu de Sistema. (Consulte Configuracion de Video bajo el punto 2-18 Funciones especiales
en el "NS-series Programmable Terminals Programming Manual" (Manual de programacion de
terminales programables de la serie NS.))

e Seleccione la funcion Contrast Adjustment para los Botones de Comando. (Consulte Botones

de Comando bajo el punto 2-9 Botones en el "NS-series Programmable Terminals
Programming Manual" (Manual de programacion de terminales programables de la serie NS.))

Si no mejora el contraste mediante los métodos expuestos arriba, cambie el contraste con el
regulador de contraste de la Tarjeta de Video utilizando el procedimiento descrito a continuacion.

Gire gradualmente el regulador de contraste utilizando un destornillador pequefio mientras
supervisa la imagen visualizada en la pantalla del PT.

> N,
~ Alto
woeo .7
CONTRAST
VISION SENSOR oo I B
CONSOLE PORT ! U

Regulador de contraste

N Las ranuras entre los puntos
negros indican las posiciones
de ajuste.

I_J Bajo

Si se gira en exceso el regulador de contraste, la imagen podria distorsionarse. Gire el regulador
de contraste en la direccion opuesta para eliminar el ruido.
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Link

3-8 Instalacion de la Unidad Interfaz de Controller Link

Esta seccion describe el método utilizado para la instalacion y el cableado de la Unidad de Interfaz de

Controller Link.

La Unidad puede montarse solamente en PTs NS12 y NS10. No es posible montarla en un PT NS7.

3-8-1 Componentes de la Unidad Interfaz de Controller Link

La siguiente tabla muestra la configuracién de producto de la Unidad de Interfaz de Controller Link.

Unidad de Interfaz de
Controller Link

de Conversion de
Conector (1)

Modelo Componentes
Nombre Contenido
NS-CLK21 NS-CLKO0O01 Tarjeta Utilizada para montar la Tarjeta de Soporte

de Controller Link al PT.

3G8F5-CLK21
Tarjeta de soporte de
Controller Link (1)

Conecta el PT con la Red Controller Link.

Conector (1)

Conecta el cable de comunicaciones y la
Tarjeta de Soporte de Controller Link.

Cubierta (1) Protege el conector y la Tarjeta de Soporte
de Controller Link.
Cable (1) Conecta la cubierta y el terminal a tierra

funcional para evitar que se produzca
ruido.

Tornillo (M3) (10)

Estos tornillos se utilizan para:

* Fijacion de la Tarjeta de Conversion del
Conector a la parte trasera del PT.

* Fijacion de la cubierta a la parte trasera
del PT.

» Conexion del cable a la cubierta.

Hoja de
instrucciones

Hoja de instrucciones para NS-CLK21.
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3-8 Instalacion de Ia Unidad Interfaz de Controller Link

3-8-2 Nomenclatura y funciones

Familiaricese con la nomenclatura y las funciones de la Tarjeta de Soporte de Controller Link antes
de iniciar las operaciones.

Interruptor de Asignacion de Memoria
Ajustado de fabrica. No cambie |
a configuracién de fabrica.

E: ik
:

Pin de cortocircuito/interrupcion
Ajustado de fabrica. No cambie la
configuracién de fabrica.

Conector de Borde de Tarjeta
Conecta al conector de la Tarjeta
de Conversién del Conector.

|
1 | | m—————— T
Conector de Comunicaciones . |E..;D¢ I.@D| IJ
Conecta al cable de comunicaciones de .- "
la Red Controller Link mediante el .
conector de cable proporcionado. = =
mElr
Interruptor de Resistencia de Terminacion Indicadores
Este es un interruptor deslizante. Ponga en Visualizan el estado de la Tarjeta

ON la resistencia de terminacion si la Tarjeta y la Red.
se encuentra en el nodo final en una Red

Controller Link. El interruptor debe fijarse en

OFF en los otros nodos.
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« Indicadores

Indica- Nombre Color | Estado Significado
dores
RUN En servicio Verde Encendido |Operacion normal.

Apagado |Ha ocurrido un error de operacion de Tarjeta (error de

temporizador de guarda).

ERC Error de Rojo Encendido [Ha ocurrido uno de los errores siguientes.

comunicaciones * Error de comunicaciones

* Utilizacién doble de una misma direccion de nodo (p.ej. error
de duplicacion de direccion)

* Error de hardware

Apagado  |Operacién normal

ERH Error de Rojo Encendido [Ha ocurrido uno de los errores siguientes.

EEPROM e Error de EEPROM

* Error de tabla de data link EEPROM

* Error de tabla de ruta EEPROM

* Error de pardmetro de red EEPROM

Apagado |Ningun error de EEPROM.

INS Participacion Amarillo |Encendido |La Tarjeta esta participando en la red.

de red

Apagado |La Tarjeta no esta participando en la red.
SD Enviar Amarillo |Lit Se estan enviando datos.

Apagado  [No se estan enviando datos.

RD Recibir Amarillo [Encendido |Se estan recibiendo datos.
Apagado  [No se estan recibiendo datos.

LNK Data link Amarillo |Encendido [Se estd participando en data link.
Parpa- Error en configuracion de tabla de data link.
deando

Apagado  |No se estd participando en data link o data link inactivo.
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3-42

e Ajustes del interruptor

Las siguientes posiciones han sido establecidas de fabrica. No las cambie.

Elemento Interruptor Configuracion
Direccion de memoria |Interruptor de asignacion de  [SW1: ON
memoria SW2: ON
SW3: OFF
SW4: ON
Nivel de interrupciéon  |Pin de interrupcién Fijado a IRQ10.

e Configuracion de la resistencia de terminacion

Ponga la resistencia de terminacion incorporada en ON u OFF utilizando el interruptor de
resistencia de terminacion (interruptor deslizante). La resistencia de terminacién es necesaria en
ambos extremos de una red cableada para absorber sefiales innecesarias y reducir el ruido. La
Tarjeta de Soporte de Controller Link posee una resistencia de terminacion incorporada, la cual
puede conectarse simplemente poniendo en ON el interruptor deslizante.

Ponga el interruptor en ON para conectar la resistencia de terminacion en ambos nodos finales de
las redes y ponga el interruptor en OFF en los nodos restantes.

]

Posicidon Resistencia de
terminacion
OFF (ajuste de fabrica) No conectada
ON Conectada

Nota La posicion de este interruptor puede fijarse después de instalar la Unidad de Interfaz de Controller Link
en el PT. Ponga en OFF la alimentacion del PT antes de cambiar la configuracion.

Referencia Este interruptor esta fijado en OFF de manera predeterminada (resistencia de terminacion
desconectada).
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3-8-3 Meétodo de instalacion de la Unidad Interfaz de Controller Link

Esta seccion explica el método utilizado para montar una Unidad de Interfaz de Controller Link al PT.

La Unidad de Interfaz de Controller Link puede montarse solamente a PTs NS12 y NS10. No es posible
montarla en un PT NS7.

Nota e No toque la superficie de substrato o de dispositivos montados con las manos desnudas. Ademas, descargue

previamente la electricidad estatica del cuerpo.

® Después de montar la Unidad de Interfaz de Controller Link al PT, todas las piezas deben apretarse con los
tornillos proporcionados. Apriete los tornillos a un par de 0,6 N-m.

® Ponga siempre en OFF la alimentacién del PT antes de montar o extraer la Unidad. Siga los procedimientos
especificados e instale la Unidad correctamente.

® Una vez que la Unidad de Interfaz de Controller Link se encuentre instalada, la profundidad del PT aumentara
en 35 mm.

® Para instalar la Unidad de Interfaz de Controller Link asegurese previamente de que exista espacio suficiente
dentro del panel de control.
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e Conexion y desconexion

1. Monte la Tarjeta de Conversion de Conector en la parte trasera del PT de manera que el conector de
interfaz de expansion de la misma quede introducido en el conector de interfaz de expansion
localizado en la parte trasera del PT, y asegurese de que los orificios de los tornillos respectivos
coincidan. Sujete la Tarjeta por las esquinas manteniéndola paralela a la parte trasera del PT.

S
UL

|l Conector de interfaz
de expansion del PT

=S o
Tarjeta de Conversién & .4/_)-” 'l Alinee las posiciones
! - de los orificios

de Conector Conector de interfaz de
expansion de la Tarjeta de
Conversion de Conector

Sujete las cuatro esquinas e introduzca
sin ladear en el conector de interfaz de
expansion del PT.

2. Fije las cuatro esquinas de la Tarjeta de Conversidon de Conector con tornillos.

\
G\

@

i mumnnn

I mmm

[ nim < 1
[ el

Fije estos cuatro lugares con tornillos.
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3. Introduzca el conector del borde de la Tarjeta de Soporte de Controller Link en el conector de la
Tarjeta de Conversion de Conector.

Conector
Conector del borde de la tarjeta

<]

]

=,

Tarjeta de Soporte de Controller Link

Connector Conversion Board

Referencia Siga los pasos descritos abajo si resulta dificil introducir el conector del borde de la tarjeta en el
conector de la tarjeta de conversién de conector.

m S T 2 T
(Pt =
"
: Inserte primero el
. lado derecho
r i
' ?E . Inserte a continuacion
- B el lado izquierdo
=
LS

*“— Empuje ambos extremos de
la Tarjeta de Soporte de
Controller Link de forma
paralela a la tarjeta de
conversion de conector
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3-46

4. Monte la cubierta al PT.

IO It

LRI i
IRAT T

s
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TR O OT

Fije con tornillos los cinco lugares indicados abajo.

Ll

==

\

i

i mp

H

Fije con tornillos estos
cinco luaares

o

-;"J-’
Y

Cubierta

Tarjeta de Soporte de

Controller Link
. (vista por debajo)



e Conexion del cable

3-8 Instalacion de la Unidad Interfaz de Controller Link

Conecte con el cable el terminal a tierra funcional del PT y la cubierta para evitar un mal

funcionamiento debido a ruido.

4E

Conecte con el cable el terminal a

tierra funcional y la cubierta.

e Extraccion de la Unidad de Interfaz de Controller Link

1. Quite la cubierta.

1

1
f
|
f

it e i

AN (TN

1111

[ =-1—
|

., - -

Extraiga los tornillos y retire
la cubierta.

ey . s
"'-‘._\_H ’___,-' n
; T E"-‘. I \‘
; ) \%ﬁ,, :
' [ e .
L e ™ Cubierta
' R B
RETR "-... Tarjeta de Soporte .
.

S " de Controller Link
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2. Desconecte la Tarjeta de Soporte de Controller Link de la tarjeta de conversién de conector.
Sujete ambos extremos de la Tarjeta de Soporte de Controller Link y tire recto de ella.

Sujete ambos extremos de
la Tarjeta de Soporte de
Controller Link y tire recto
de ella.

i
i

I
Hn
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\
G\

\
]

I
[
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Extraiga los cuatro tornillos.

3-48



3-8 Instalacion de la Unidad Interfaz de Controller Link

4. Desconecte la Tarjeta de Conversion de Conector del PT. Para ello, siga los pasos expuestos abajo.

e —
TR

A

UL

Sujete las cuatro esquinas de
la Tarjeta y desacople primero
el lado superior.

=& I

T

l\_..n.\l‘

S

Luego extraiga la Tarjeta
por completo.

R Ry \\\\x\\\\\\\\'.nu'\_.l

"
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3-8-4 Cableado

Esta seccion describe el método para el cableado del cable de comunicaciones de red a la Tarjeta
de Soporte de Controller Link.

e (Cableado del cable de comunicaciones

Cablee el cable de comunicaciones para conectar sefales idénticas.

Nota ® Utilice el cable especificado para las comunicaciones.

® Mantenga los cables de comunicaciones separados de lineas de alimentacién o lineas de alta tensién para
evitar influencias de ruido electronico.

e Conecte a tierra la pantalla del cable de comunicaciones en un extremo de la red. No conecte a tierra la
pantalla en ambos extremos.

® No conecte a tierra el cable apantallado del cable de comunicaciones en el mismo lugar utilizado para
dispositivos de sistemas de alimentacion, tales como convertidores de frecuencia

® No tender cables en exteriores. Si es necesario un cableado en exteriores, tome medidas de precaucion
contra relampagos, tales como un cableado bajo tierra o dentro de conductos.

® Ponga siempre en OFF la alimentacién del PT antes de conectar el cable de comunicaciones o instalar/extraer
el conector.

e Ultilice el conector acoplado a la Tarjeta de Soporte de Controller Link.

Conexion del cable de comunicaciones

Conecte el cable de comunicaciones con la Tarjeta de Soporte de Controller Link después de su
conexién primero al conector de cable suministrado.

Utilice uno de los cables de par trenzado listados abajo como cable de comunicaciones.

Modelo Fabricante Observaciones
Li2Y-FCY2x0,56gmm |KROMBERG & SHUBERT, Compania alemana
Department KOMTEC

1x2xAWG-20PE+Tr. |DRAKA CABLES INDUSTRIAL Compaiiia espafiola

CUSN+PVC

#9207 BELDEN Compaiiia
estadounidense

ESVCO0.5x2C Bando Densen Co. Compaiiia japonesa

Nota e Utilice los cables listados arriba.

® Es probable que no sea posible establecer comunicaciones normales si se utiliza un cable de comunicaciones
diferente a los listados arriba.

Referencia ® Los terminales para la misma sefial del conector de la Tarjeta de Soporte de Controller Link se encuentran
conectados internamente.

14_11

[ 5]
gl

==l

eEBEB
ocopp

LHHL

O] |

@
ol
Elo

® [l grosor del cable a tierra conectado con el conector de la Tarjeta de Soporte de Controller Link debe ser
inferior a 2,5 mm®.

® Conecte con la red utilizando el conector especial suministrado con la Unidad de Interfaz de Controller Link.
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Nota e La longitud minima del cable de comunicaciones entre los nodos es de 1 m. Prepare los cables de
comunicaciones con una longitud de 1 m o mayor.

e Utilice el método multipunto para conectar los nodos. No es posible obtener comunicaciones normales con
derivaciones en T.

Conecte a tierra todas las lineas de pantalla (incluyendo la linea de pantalla para el nodo en sélo
un extremo de la red) de la manera indicada abajo.

Tarjeta en el Tarjeta en el centro Tarjeta en el
extremo de la red de la red extremo de la red
fCmmot Resistencia de [ommc g Resistencia de Resistencia de
Elslsnfs B terminacion: ON Elargspae & terminacion: OFF  [ElsRRoHLE & terminacion: ON
L I

l

Tierra

Referencia e Los terminales del mismo tipo se encuentran conectados internamente. Por ello, éstos pueden
conectarse ya sea en la mitad derecha o izquierda de las Tarjetas finales.

iCmmC 4 . .
nalds5 glne] Tarjeta Final

e Conexion de cables a los conectores de comunicaciones

Al conectar un cable de comunicaciones a una Tarjeta de Soporte de Controller Link, primero
conecte el cable con el conector acoplado y luego con el conector de la Tarjeta.

Conecte el cable de comunicaciones con el conector utilizando el siguiente procedimiento.

1. Tenga cuidado de no dafiar la malla de la pantalla, deje al descubierto aproximadamente 50 mm del
extremo del cable. No deje mucho cable al descubierto ya que esto podria causar un cortocircuito.

Aprox. 50 mm

T NETETe T,
St J‘ f ittt
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2. En el extremo conectado con el nodo, trence la malla de la pantalla para formar un sélo cable.
Deje un largo suficiente en la punta de la pantalla trenzada para conectarla a un terminal de
crimpar y cubra la seccion restante con tubo termorrectractil. Corte toda la malla de pantalla en
el extremo no conectado con el nodo.

_ Cable formado con el trenzado

-==="" de la malla de pantalla.

Cubierto con tubo
termorrectractil Deje suficiente cable expuesto para
| A acoplar a un terminal de crimpar.

i i

3. Deje al descubierto los extremos de los cables de sefal lo suficiente como para acoplar a los
terminales de crimpar. Trence los hilos del cable.

4. Cubra el extremo del cable en el punto en el que fue dejado libre en el paso 1 con cinta de
vinilo o tubo termorrectractil.

Cubra con cinta de vinilo o
tubo termorrectractil.

5. Acople terminales de crimpar al cable de pantalla y de sefal. Cubra las conexiones con cinta
de vinilo o tubo termorrectractil.

Referencia e Nosotros recomendamos los terminales para crimpar de serie Phoenix Al indicados en el siguiente
diagrama. Puede utilizarse la herramienta de crimpar Phoenix ZA3 para acoplar estos terminales.

ﬁ.q——c—_

Terminal para crimpar Cable

Introduza el cable y efectie un crimpado del
terminal al cable.
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6. Introduzca cuidadosamente las lineas de sefal y de pantalla en los orificios correspondientes
del conector (identificado con las marcas). Asegurese de que el conector esté orientado en la
posicién correcta. El siguiente ejemplo es para la conexidon a una Tarjeta en medio de la red.

... Conector de cable

BU L

Lineas de pantalla

Nota e Suelte los tornillos del conector lo suficiente como para permitir que pase el terminal antes de introducir la linea de
sefial. Si el tornillo no se suelta, la linea de sefal se introducira completamente en el conector y no sera posible
asegurar la linea.

® Acople terminales de crimpar a los cables. Nunca conecte cables de alimentacién desnudos directamente al
conector.

Referencia e En el conector existen marcas para las lineas de sefial. Conecte las lineas de sefial segin las marcas.

Marca Nombre de seiial Color de linea
u BD H (datos de comunicaciones, alto) Negro
m| BD L (datos de comunicaciones, bajo) Blanco
S SHLD (pantalla) =

® | as marcas indican sefiales, tal como se lista arriba.

® | as lineas pueden conectarse en la mitad derecha o izquierda del conector en el nodo de cualquiera de
los extremos de la red.

® Sj se conecta a tierra por nodo, el método de conexion para la pantalla es diferente.

Consulte Cableado del cable de comunicaciones 'y Conexién de la linea de pantalla con el conector bajo
el punto 3-8-4 Cableado, para obtener mas detalles respecto a la conexién de la pantalla con el conector.

7. Asegure firmemente cada linea de sefal en el conector con los tornillos de la linea de sefal.
Un destornillador comun de cabeza plana con punta rebajada en el extremo no es adecuado,
ya que no puede introducirse lo suficientemente adentro. Utilice un destornillador pequefio de
punta plana con ancho uniforme. El par de apriete aplicable es de 0,2 N-m.
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m Destornillador pequeio de punta
plana con ancho uniforme.

e Conexion del conector con la Tarjeta

Conecte el conector del cable de comunicaciones a la Tarjeta utilizando el siguiente procedimiento.

1. Introduzca el conector del cable de comunicaciones en el conector de la Tarjeta tal como se
muestra abajo.

Tarjeta de Soporte
de Controller Link

" Conector de cable

2. Fije el conector a la Tarjeta apretando los tornillos localizados en el conector. El par de apriete
aplicable es de 0,2 Nm.
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Nota

Si el conector llegara a desconectarse, no sélo la Tarjeta no podria establecer las comunica-
ciones con otros nodos en la red, sino que también la red se dividiria en dos en el punto de
la desconexion. Preste especial atencion a que el conector no se desconecte durante las
comunicaciones.

Tarjeta de Soporte de Controller Link

LT
a

Comunicaciones inhabilitadas

a

-—
Division de red
(comunicaciones inhabilitadas)

® No tire del cable de comunicaciones.
e Cuando doble el cable de comunicaciones, permita un radio de curvatura (R) de 60 mm o superior.

® No coloque objetos pesados sobre el cable de comunicaciones.
® Conecte la alimentacion solo después de revisar el cableado cuidadosamente.
® Apriete siempre los tornillos del conector después de conectar el cable de comunicaciones.
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Seccion 4

Conexion del host al puerto serie

Esta seccidn describe los métodos para la conexion del host al puerto serie del PT.
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4-1 Conexion del host 1:1

4-1

Conexion del host 1:1

4-2

Esta seccion describe los métodos para la conexion del host con el puerto serie A 6 B del PT
utilizando comunicaciones RS-232C 6 RS-422A. Los métodos de conexion son los siguientes:

Conexion directa utilizando RS-232C (consulte la pagina 3 de esta seccion).
Este es el método de conexién mas sencillo. Es posible utilizar cables con conectores OMRON,
dependiendo del host que desea conectar.

PT Host

Cable RS-232C

(15 m méx.)

Conexion 1:1 utilizando RS-422A y un Convertidor NS-AL002 RS-232C/RS-422A (consulte la
pagina 3 de esta seccion). Este método de conexion permite una distancia de comunicaciones
extendida de hasta 500 m.

PT Host

NS-AL002

Adapter

H

| RS-422A cable |

(500 m max.)

Los PTs de serie NS poseen dos puertos serie que pueden utilizarse simultdneamente. Por esta
razon, es posible conectar dos host al mismo tiempo. Se puede conectar cualquier combinacion de
dispositivos al PT.

PT Host 1

Puerto serie A (Ver nota.) T

Puerto serie B (Ver nota.) ‘

Host 2
Cable RS-232C 6

Convertidor RS-232C/RS-422A ‘
+ cable RS-422A ‘

Nota: Cada puerto permite una conexiéon 1:N. Ambos puertos serie A y B no pueden ser conectados al

mismo tiempo, pero si en una conexion 1:N. Ademas, el Convertidor NS-AL0O02 puede conectarse
s6lo a un puerto serie.

Nota e Apriete siempre los tornillos del conector después de conectar los cables de comunicaciones.

o La fuerza de traccion del conector es de 30 N.
No exponga los conectores a una fuerza superior a la especificada.




4-1 Conexion del host 1:1

4-1-1 Tipos de host y configuracion

Los tipos de host que pueden conectarse con los PTs de serie NS, asi como su configuracion
son como Se exponen a continuacion:

Conexion NT Link 1:1

e Unidades Host RS-232C soportadas

Las unidades que tienen una funcién NT Link 1:1 incorporada varian segun el tipo y la serie del PLC
de OMRON utilizado. Los PLCs CQM1H pueden conectarse con un NT Link 1:1 afadiendo una
Tarjeta de Comunicaciones Serie. Los PLC C200HX/HG/HE(-Z) también cuentan con Unidades
CPU que pueden conectarse con un NT Link 1:1 afiadiendo una Tarjeta de Comunicaciones.

Al conectar el PT con el host, compruebe las series y el tipo de PLC, asi como el modelo de la
Tarjeta montada en el PLC.

Las siguientes Unidades pueden conectarse con el PT como hosts utilizando comunicaciones
RS-232C 6 RS-422A en un NT Link 1:1.
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Series de PLC

Unidades CPU con funcidn
NT Link 1:1 incorporada

Unidades CPU que pueden conectarse
utilizando Tarjetas de Comunicaciones

Serie C

C200HS-CPU21
C200HS-CPU23
C200HS-CPU31
C200HS-CPU33

C200HE-CPU42(-2)

C200HE-CPU32(-Z) (ver nota 1.)
C200HE-CPU42(-Z) (ver nota 1.)

C200HG-CPU43(-2)
C200HG-CPU63(-Z)

C200HG-CPU33(-Z) (ver nota 1.)
C200HG-CPU43(-Z) (ver nota 1.)
C200HG-CPU53(-Z) (ver nota 1.)
C200HG-CPUB3(-Z) (ver nota 1.)

C200HX-CPU44(-2)
C200HX-CPU64(-2)
C200HX-CPU65-Z
C200HX-CPU85-Z

C200HX-CPU34(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPU44(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPU54(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPUB4(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPUB5-Z (ver nota 1.)
C200HX-CPU85-Z (ver nota 1.)

CQM1-CPU41-V1
CQM1-CPU42-V1
CQM1-CPU43-V1
CQM1-CPU44-V1
CQM1-CPU45-EV1

CPM2A-30CDUI-]
CPM2A-40CDLII-]
CPM2A-60CDL -]

CPM2C-10010I00-
(ver nota 4.)
CPM2C-200110I0-
(ver nota 4.)

CQM1H-CPU21
CQM1H-CPU51
CQM1H-CPU61

CQM1H-CPUS51 (ver nota 2.)
CQM1H-CPUB61 (ver nota 2.)

Serie CV
(ver nota 3.)

CV500-CPU01-V1

CV1000-CPU01-V1

CV2000-CPU01-V1

Serie CVM1
(ver nota 3.)

CVM1-CPUO01-V2
CVM1-CPU11-V2
CVM1-CPU21-V2

Nota 1. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones C200HW-COM02/COM04/COM05/COMO6(-V1).
2. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CQM1H-SCB41.
3. Las unidades CPU de serie CVM1/CV sin sufijo -V[1 no pueden ser conectadas.
4. Conecte utilizando el Cable de Conversion CS1W-CN118 y el Cable XW2Z-200T-2 con
Conectores.

Referencia Las Unidades CPU de serie CS no pueden conectarse con un NT Link 1:1. Utilice una conexion
1:1 através de un NT Link 1:N (velocidad normal o alta). Para obtener mas detalles consulte NT

Links 1:N 6 NT Links 1:N de alta velocidad en la Seccion 4-2 Conexion de Host 1:1.




4-1 Conexion del host 1:1

¢ Unidades Host RS-422A soportadas

Las unidades para comunicaciones RS-422A con funcidon NT Link 1:1 incorporada varian segun
el tipo y la serie del PLC de OMRON utilizado.

e Los PLCs C200HX/HG/HE(-Z) pueden conectarse con un NT Link 1:1 por RS-422A
anadiendo una Tarjeta de Comunicaciones.

e Los PLCs CQM1H pueden conectarse con un NT Link 1:1 por RS-422A afiadiendo una
Tarjeta de Comunicaciones Serie.

Al conectar el PT con el host, compruebe las series y el tipo de PLC, asi como el modelo de la
Tarjeta montada en el PLC.

En la siguiente tabla se listan las Unidades que pueden conectarse con los PTs de serie NS
como hosts y que soportan un NT Link 1:1 utilizando RS-422A.

Series de PLC Unidades CPU que soportan un NT Link 1:1 utilizando RS-422A

C200HE-CPU32(-Z) (ver nota 1.)
C200HE-CPU42(-Z) (ver nota 1.)
C200HG-CPU33(-Z) (ver nota 1.)
C200HG-CPU43(-Z) (ver nota 1.)
C200HG-CPU53(-Z) (ver nota 1.)
C200HG-CPUB3(-Z) (ver nota 1.)
Serie C C200HX-CPU34(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPU44(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPU54(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPU64(-Z) (ver nota 1.)
C200HX-CPUB5-Z (ver nota 1.)

C200HX-CPUB85-Z (ver nota 1.)

CQM1H-CPU51/61 (ver nota 2.)

CV500-CPU01-V1
CV1000-CPU01-V1
CV2000-CPU01-V1

Serie CV (ver nota 3.)

CVM1-CPUO01-V2
CVM1-CPU11-V2
CVM1-CPU21-V2

Serie CVM1 (ver nota 3.)

Nota 1. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones C200HW-COMO03-V1 6 C200HW-COMO06-V1.
2. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CQM1H-SCB41.
3. Las unidades CPU de serie CVM1/CV sin sufijo -V[1 no pueden ser conectadas.

Referencia EINT Link 1:1 no esta soportado para comunicaciones RS-485. Utilice siempre RS-422A.
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e Configuracion del Host

Los métodos para configurar cada Unidad son los siguientes:

Conexion de PLCs de Serie C, C200HS, C200HX/HG/HE(-Z), CQM1, CPM2A,

CPM2C, 6 CQM1H.

Area de Configuracién del PLC

Escriba la configuracion directamente desde el Dispositivo de Programacion (CX-Programmer, etc.)
al Area de Configuracion del PLC (en area DM), conforme al tipo de host y al puerto utilizado.

Utilizacion de RS-232C

Tipo de host Direccion Valor de Configuracion
escritura
Puerto RS-232C incorporado de C200HS, C200HX/ DM 6645 4000 Utiliza NT
HG/HE(-Z), CPM2A, CPM2C, CQM1, 6 CQM1H Link 1:1
Puerto A de C200HX/HG/HE(-Z) (ver nota 1.) DM 6555
Puerto 1 de CQM1H (ver nota 2.)
Puerto B de C200HX/HG/HE(-Z) (ver nota 1.) DM 6550
Nota 1. Puerto RS-232C de Tarjeta de Comunicaciones.
2. Puerto RS-232C de Tarjeta de Comunicaciones Serie.
Utilizacion de RS-422A
Tipo de host Direccion Valor de Configuracion
escritura
Puerto A de C200HX/HG/HE(-Z) (ver nota 1.) DM 6555 4000 Utiliza NT
Puerto 2 de CQM1H (ver nota 2.) DM 6550 4000 Link 1:1

Nota 1. Puerto RS-422A de Tarjeta de Comunicaciones.

2. Puerto RS-422A de Tarjeta de Comunicaciones Serie.

Consulte los manuales del PLC respectivos para obtener informacién mas detallada sobre la

utilizacién del Area de Configuracion del PLC.

Conexion con PLCs CPM2C

El CPM2C posee un solo conector que presenta la misma forma que un puerto de periféricos
de serie CS. Internamente, el conector cuenta con lineas de senales cuyo propdsito es ser
utilizadas con el puerto RS-232C incorporado de la CPU y el puerto de periféricos. Por ello, al
utilizar el CPM2C, utilice la configuracién del puerto RS-232C incorporado de la CPU o la
configuracion del puerto de periféricos, conforme al cable del convertidor y al puerto utilizado:
Consulte CPM2C Operation Manual (Manual de operacion de CPM2C (W356) para obtener

mas detalles.

Puerto para conectar el PT

Configuracion del PLC

Puerto CS1W-CN118 (D-Sub de 9 pines)

Establecida para RS-232C incorporada.

oEty-CH11g BPM2E
[ —— | |q.

Puerto RS-232C 1"
(Sub-D hembra de 9 pines)
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Configuracion de Interruptor DIP del Panel Frontal
Utilizacion de RS-232C

Al utilizar PLCs C200HX/HG/HE(-Z

), CQM1, 6 CQM1H, configure el interruptor DIP en el panel

frontal para habilitar el ajuste del Area de Configuracién del PLC (Memoria de Datos), tal como
se muestra a continuacion:

C200HX/HG/HE(-2)

-
Ew
o
la |~
e

cam1 CQM1H
ON — N —
- =~
S S
Sy @[]
>[4 ~[H
Lyl i [N
o [ 3] & 8]
ON - OFF =
;T - o [w]
e OM - + GFF
\.\L."__.—"

Configuracién de Condiciones de Comunicaciones RS-232C
Ponga el pin 5 del interruptor DIP en OFF para habilitar
los ajustes del Area de Configuracion del PLC.

Configuracion del Interruptor DIP del Panel Frontal CPM2A
Al utilizar un CPM2A, configure el interruptor DIP en el panel frontal para habilitar el ajuste del
Area de Configuracion del PLC (Memoria de Datos), tal como se muestra a continuacion:

0]

O

|x||:‘||:|'|_,

N I I HTE |1|'.|I|N|III-'
f STETW_ EJw L
=

N

~

Ponga el interruptor de configuracién
de las condiciones de comuicaciones

B || sertrvarer po T en OFF (posicién inferior)
“EATHERL =|—':|-Luc|fl7;|a HHI(J'_"IJII-:IH e
[T
[T
[+]
o ™ T

Configuracion de los Interruptores DIP del Panel Frontal CPM2C
Al utilizar un CPM2C, configure los interruptores en el panel frontal para habilitar el ajuste del
Area de Configuracion del PLC (Memoria de Datos), tal como se muestra a continuacion:

-

#~Configure los interruptores segtin el puerto de periféricos o el
puerto RS-232C que se esté utilizando, del siguiente modo:

Conexion del PT al puerto de periféricos

Conexion del PT al puerto RS-232C incorporado (El puerto de
periféricos se utiliza para conectar los dispositivos que
requieren una configuracién de comunicaciones no estandar.)

rﬂ?
L UMEE Il SW1: OFF
- -]} sw2:on
[ EWs

Conexion del PT con puerto RS-232C incorporado (El puerto de
periféricos se utiliza para conectar la Consola de Programacion.)

Ly SW1: OFF
SW2: OFF
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Conexidn de las Unidades de Comunicaciones Simplificadas

RS-232C
port

Cuando utilice una Unidad de Comunicaciones Simplificada CPM2C1-CIF21 conéctela al
puerto

Configuracion de los Interruptores de Tarjeta de Comunicaciones

Utilizacion de RS-422A

Configure los interruptores de la Tarjeta de Comunicaciones C200HX/HG/HE(-Z) como se
describe a continuacion:

Interruptor 1: (Método de cuatro hilos = RS-422A)

Interruptor 2: ON (terminacién ON = resistencia de terminacion utilizada)

Configure los interruptores de la Tarjeta de Comunicaciones Serie CQM1H como se describe a
continuacion:

Interruptor de dos/cuatro hilos (WIRE): (Método de cuatro hilos = RS-422A)

Interruptor de resistencia de terminacion (TERM): ON (terminacion ON = resistencia de
terminacion utilizada)

— Tarjeta de Comunicaciones Serie (tarjeta interna hueco 1)

8 it

- Interruptor de resistencia de terminacion
' Pdéngalo en ON (posicion derecha)

~—— Interruptor de dos/cuatro hilos
Pdéngalo en 4 (posicion derecha




4-1 Conexion del host 1:1

® Conexion con PLCs de Serie CVM1/CV (-VL])

Configuracion del PLC

Utilizacion de RS-232C/RS-422A
Cuando se utilicen PLCs de serie CYM1/CV, siempre fije el Proceso de Ejecucion (Control de
Ejecucion 2) en la Configuracion del PLC a ejecucioén sincrona.

Configuracion de Interruptor DIP del Panel Frontal
Fije el interruptor DIP en el panel frontal como se muestra en el siguiente diagrama.

— — Seleccion del interruptor
Conmuta entre RS-232C y RS-422A

oJloooo

Configuraciéon de comunicaciones
(interruptor DIP pin 3)

Ponga el pin 3 en ON

(utilizacion de comunicaciones NT Link).

Interruptor de ruta de
comunicaciones .
(RS-232C-a-RS-422A)

Seleccion de resistencia de terminacion
(interruptor DIP pin 6, sélo para RS-422A)
Ponga pin 6 en ON

(utilizacion de terminacion de resistencia).
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4-2 Conexion de Host 1:N

4-10

e NT Links 1:N

Esta seccion describe los métodos utilizados para la conexion de PTs multiples a un sélo host en
una conexién 1:N, y proporciona informacion relativa a la relacion entre los métodos de conexion y
los métodos de comunicaciones.

e ElHosty los PTs estan conectados en una configuracion 1:N mediante la utilizacion de RS-422A
con un Convertidor RS-232C/RS-422A. (consulte la pagina 4-9.)
Este método de conexidn puede utilizarse para conexiones NT Link 1:N (velocidad normal o alta).

PT Convertidor Host
NS-AL002 \

Cable RS422A ‘

Sin embargo, ambos puertos serie A y B no pueden utilizarse para conectar PLCs en una
configuracion 1:N simultdneamente.

e Unidades Host soportadas

Los PLCs de OMRON que pueden ser conectados a NT Links 1:N se limitan a las series CS/CJ
CS1G/H, CS1G/H-H, CJ1G/H-H y CJ1G, series C C200HX/HG/HE (-Z) y CQM1H (sdlo si se
utiliza CQM1H-SCB41). La serie CS también puede conectarse con NT Links 1:N utilizando una
Unidad de Comunicaciones Serie CS1W-SCU21. La serie CJ también puede conectarse con
NT Links 1:N utilizando una Unidad de Comunicaciones Serie CJ1W-SCU41.

Al conectar los PTs con el host, compruebe las series y el tipo de PLC, asi como el modelo de
la Tarjeta o Unidad montada en el PLC.
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Unidades Host que pueden conectarse entre puertos RS-232C

Series PLC

Unidades CPU con funcién
NT Link 1:N incorporada

Unidades CPU que pueden conectarse con
Unidades o Tarjetas de Comunicaciones

CS1G-CPU42/43/44/45-E(V1)
CS1H-CPU63/64/65/66/67-E(V1)

CS1G-CPU42/43/44/45-E(V1) (ver nota 1.)
CS1H-CPU63/64/65/66/67-E(V1) (ver nota 1.)

Serie CS | £51G-CPU42H/43H/44H/45H CS1G-CPU42H/43H/44H/45H (ver nota 1.)

CS1H-CPU63H/64H/65H/66H/67H | CS1H-CPU63H/64H/65H/66H/67H (ver nota 1.)
CJ1G-CPU44 (ver nota 2.)
Serie CJ CJ1G-CPU44 CJ1G-CPU45 (ver nota 2.)
CJ1G-CPU45 CJ1G-CPU42H/43H/44H/45H (ver nota 2.)
CJ1H-CPU65H/66H (ver nota 2.)
C200HE-CPU32(-Z) (ver nota 3.)
C200HE-CPU42(-2) C200HE-CPU42(-Z) (ver nota 3.)
C200HG-CPU33(-Z) (ver nota 3.)
C200HG-CPU43(-2) C200HG-CPU43(-Z) (ver nota 3.)
C200HG-CPUB3(-2) C200HG-CPU53(-Z) (ver nota 3.)
C200HG-CPUB3(-Z) (ver nota 3.)

Serie C C200HX-CPU34(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPU44(-2) C200HX-CPU44(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPU64(-Z) C200HX-CPU54(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPU65-Z C200HX-CPU64(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPU85-Z C200HX-CPU65-Z (ver nota 3.)

C200HX-CPU85-Z (ver nota 3.)
//// CQM1H-CPUS51 (ver nota 4.)
CQM1H-CPUB61 (ver nota 4.)
Nota 1. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CS1W-SCB21/41 o una Unidad de

Comunicaciones Serie CS1W-SCB21/41.
2. Se requiere una Unidad de Comunicaciones Serie CJ1W-SCU41.

» o

Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones C200HW-COM02/COM04/COMO05/COMO06(-V1).
Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CQM1H-SCB41.
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Unidades Host que pueden conectarse a los puertos RS-232C RS-422A del PT
Series de Unidades CPU con funcidn Unidades CPU que pueden conectarse con
PLC NT Link 1:N incorporada Unidades o Tarjetas de Comunicaciones
CS1G-CPU42/43/44/45-E(V1) (ver nota 1.)
CS1G-CPU42H/43H/44H/45H (ver nota 1.)

Serie CS CS1H-CPU63/64/65/66/67(-V1) (ver nota 1.)
CS1H-CPUB3H/64H/65H/66H/67H (ver nota 1.)
CJ1G-CPU44 (ver nota 2.)

Serie CJ CJ1G-CPU45 (ver nota 2.)

CJ1G-CPU42H/43H/44H/45H (ver nota 2.)
CJ1H-CPU65H/66H (ver nota 2.)
C200HE-CPU32(-Z) (ver nota 3.)
C200HE-CPU42(-Z) (ver nota 3.)
C200HG-CPU33 ver nota 3.)
C200HG-CPU43 ver nota 3.)
C200HG-CPU53 ver nota 3.)
C200HG-CPU63 ver nota 3.)
Serie C C200HX-CPUB4(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPU44(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPU54(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPUB64(-Z) (ver nota 3.)
C200HX-CPUB5-Z (ver nota 3.)
C200HX-CPU85-Z (ver nota 3.)
CQM1H-CPU51/61 (ver nota 4.)
Nota 1. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CS1W-SCB41.

2. Se requiere una Unidad de Comunicaciones Serie CJ1W-SCU41.

3. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones C200HW-COMO03-V1 6 C200HW-COMO06-V1.

4. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CQM1H-SCB41.

L~

—_— — —

-Z) (
-Z) (
-Z) (
-Z) (

L~

N N N

Referencia Los PLCs de serie CS con el sufijo -V1 soportan tanto NT Links 1:N de alta velocidad, como NT Links 1:N
normales. Los PLCs de serie CS sin el sufijo -V1 también pueden conectarse con NT Links 1:N de alta
velocidad si se utiliza la Unidad/Tarjeta de Comunicaciones Serie mas reciente. Consulte NT Link 1:N de alta
velocidad para obtener mas detalles. (pagina 4-20)

Configuracion del Host

Los métodos para configurar cada Unidad son los siguientes:

Conexién de PLCs de Serie C, C200HX/HG/HE(-Z) y CQM1H

Area de configuracion del pLC

Escriba la configuracion directamente desde el Dispositivo de Programacion o el Software de
Soporte (CX-Programmer, etc.) al Area de Configuracion del pPLC (Memoria de Datos), conforme
al tipo de host y al puerto utilizado.
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e Utilizacion de RS-232C

Tipo de host Direccion Valo_r de Configuracion
escritura

Puerto RS-232C incorporado de N _ .
C200HX/HG/HE(-2) DM 6645 Utiliza NT Link 1:N

Puerto A de C200HX/HG/HE(2) (ver nota 1) | o\ | 5100 . N;m?m ge d“”:dadpr;‘as
Puerto 1 de CQM1H (ver nota 2.) alto (1a7) de los PTs

Puerto B de C200HX/HG/HE(-Z) (ver nota 1.) | DM 6550 conectados (ver nota 3).

Nota 1. Puerto RS-232C de Tarjeta de Comunicaciones.
2. Puerto RS-232C de Tarjeta de Comunicaciones Serie.
3. Los numeros de unidad de PT para C200HE (-Z) sonde 1 a 3.

« Utilizacion de RS-422A

Tipo de host Direccion Valor de Configuracion
escritura
Puerto A de C200HX/HG/HE(-Z) DM 6555 | 5100 Utiliza NT Link 1:N
(ver nota 1.) [1: Numero de unidad mas
alto (1 a 7) de PTs co-
Puerto 2 de CQM1H (ver nota 2) DM 6550 50100 nectados. (ver nota 3).

Nota 1. Puerto RS-422A de Tarjeta de Comunicaciones.
2. Puerto RS-422A de Tarjeta de Comunicaciones Serie.
3. Los numeros de unidad de PT para C200HE (-Z) sonde 1 a 3.

Consulte los manuales del PLC respectivos para obtener informacion mas detallada sobre la
utilizacién del Area de Configuracién del PLC.

Referencia e« No existe ninguna Tarjeta de Comunicaciones para su utilizacién con C200HX/HG/HE (-Z), en
caso de que el puerto B sea un puerto RS-422A.

¢ No existe ninguna Tarjeta de Comunicaciones para su utilizacion con CQM1H, en caso de que
el puerto 1 sea un puerto RS-422A.

Configuracion del Interruptor DIP del Panel Frontal

o Utilizacion de RS-232C
Al utilizar C200HX/HG/HE(-Z), configure el interruptor DIP en el panel frontal para habilitar el ajuste
del Area de Configuracién del PLC (Memoria de Datos), tal como se muestra a continuacion:

Fija las condiciones de comunicaciones del puerto
o + RS-232C. Ponga el pin 5 del interruptor DIP en OFF
/’a para habilitar el ajuste de la Configuracién del PLC.
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Configuracion de los Interruptores de la Tarjeta de Comunicaciones

e Utilizacion de RS-422A
Configure los interruptores de la Tarjeta de Comunicaciones C200HX/HG/HE(-Z) como se
describe a continuacion:

Interruptor 1: (Método de cuatro hilos = RS-422A)

Interruptor 2: ON (terminacién ON = resistencia de terminacién utilizada)

Configure los interruptores de la Tarjeta de Comunicaciones Serie CQM1H como se describe a
continuacion:

Interruptor de dos/cuatro hilos (WIRE): (Método de cuatro hilos = RS-422A)

Interruptor de resistencia de terminaciéon (TERM): ON (terminacion ON = resistencia de
terminacion utilizada)

/— Tarjeta de Comunicaciones Serie (hueco 1 de Tarjeta interna 1)

_ Interruptor de resistencia de terminacion
Puesto en ON (posicién derecha).

-~ Interruptor de dos/cuatro hilos
Para RS-422A: fijado en 4 para utilizar cuatro hilos
(posicién derecha).

Conexion a Unidades CPU de serie CS
Unidades CPU de serie CS:
CS1G/H-CPULIL-E(V1) y CS1G/H-CPULILH

Area de Configuracion del PLC

e Utilizacidon de RS-232C

Cuando se conecte el PT a una CPU de serie CS, establezca las condiciones de comunicaciones
en la Configuracion del PLC conforme al puerto de comunicaciones utilizado, como se muestra a
continuacion:

Utilizacién de un puerto incorporado RS-232C de CS1G/H 6 CS1G/H-H

Direccion Valor de escritura Configuracion
160 8200 Modo NT Link 1:N
161 0000 a 0009 (ver nota 1.) Velocidad de transmision (normal)
166 000 [J: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de los PTs
conectados. (ver nota 2).

Nota 1. Fije la velocidad de transmision a un valor numérico entre 0000 y 0009 hex. (La configuracion es
la misma para cualquier valor entre 0000 y 0009 hex.)
2. Cuando se utilice una conexioén 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.
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Utilizacion de un puerto de periféricos de CS1G/H 6 CS1G/H-H

Direccion Valor de escritura Configuracion
144 8200 Modo NT Link 1:N
145 0000 a 0009 (ver nota 1.) Velocidad de transmision (normal)
150 000L[] [1:Numero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs
conectados. (ver nota 2).

Nota 1. Regule la velocidad de transmision a un valor numérico entre 0000 y 0009 hex. (La configuracion
es la misma para cualquier valor entre 0000 y 0009 hex.)
2. Cuando se utilice una conexion 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Por ejemplo, para conectar PTs con nimeros de unidad 0, y 2 a 5 al puerto incorporado RS-
232C en NT Links 1:N, establezca la direccién 160 a 8200 hex y la direccién 166 a 0005 hex.

Establezca si la Configuracion del PLC se ha efectuado directamente desde el Dispositivo de
Programacion (Consola de Programacion) o si se ha creado mediante el Software de Soporte
(CX-Programmer) y se ha transferido a la CPU.

Consulte SYSMAC CS/CJ Series Operation Manual (Manual de operacion de series CS/CJ
SYSMAC (W341)) para obtener informacion relativa a la Configuracion del PLC.

Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

« Utilizacion de RS-232C
Fije el pin 4 6 5 del interruptor DIP de la CPU segun el puerto al cual esta conectado el PT,

como se indica a continuacion:

—
I 7
LI cRAM
O &H
OZ=FFHLCOWUM
CHINCN
SYSMAaZ C515
FRCOFANWAELE COMTROLLER.
|3=Uﬂi‘""L
v Interruptor DIP (dentro del compartimento
W en de la bateria)
[ Ponga en ON el pin 4 cuando conecte el PT
_ 1 — al puerto de periféricos (para utilizar los
= = parametros de comunicaciones en la
o o Configuracion del PLC).
Puerto de periféricos . =N Ponga en ON el pin 5 cuando conecte el PT
ConecFado principaimente al puerto RS-232C (para utilizar los para-
a un Dispositivo de Progra- metros de comunicaciones en la Configura-
macion. (Puede conectarse cién del PLC).
a un dispositivo RS-232C.)
Puerto RS-232C
Conectado principalmente
a un dispositivo RS-232C.
(Puede conectarse a un P -
ordenador con

CX-Programmer.)

Unidades CPU de serie CJ:
CJ1G-CPU

Area de Configuracion del pLc

« Utilizacion de RS-232C
Cuando se conecte el PT a una CPU de serie CJ, establezca las condiciones de comunicaciones en
la Configuracion del PLC conforme al puerto de comunicaciones utilizado, como se muestra a

continuacion:
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Utilizacion del Puerto RS-232C incorporado del CJ1G

Direccién Valor de escritura Configuracion
160 8200 Modo NT Link 1:N
161 0000 a 0009 (ver nota 1.) | Velocidad de transmision (normal)
166 000L[] [J:Numero de unidad mas alto (1 a 7) de los PTs
conectados. (Ver nota 2).

Nota 1. Fije la velocidad de transmision a un valor numérico entre 0000 y 0009 hex. (La configuracion es
la misma para cualquier valor entre 0000 y 0009 hex.)
2. Cuando se utilice una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Utilizacion del Puerto de Periféricos de CJ1G

Direccion Valor de escritura Configuracion
144 8200 Modo NT Link 1:N
145 0000 a 0009 (ver nota 1.) | Velocidad de transmision (normal)
150 000[] [J:Numero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs
conectados. (Ver nota 2).

Nota 1. Regule la velocidad de transmision a un valor numérico entre 0000 y 0009 hex. (La configuracion
es la misma para cualquier valor entre 0000 y 0009 hex.)
2. Cuando se utilice una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Por ejemplo, para conectar PTs con nimeros de unidad 0, y 2 a 5 al puerto incorporado RS-232C
en NT Links 1:N, establezca la direccion 160 a 8200 hex y la direccién 166 a 0005 hex.

Establezca si la Configuracion del PLC se ha efectuado directamente desde el Dispositivo de
Programacién (Consola de Programacion) o si se ha creado mediante el Software de Soporte (CX-
Programmer) y se ha transferido a la CPU.

Consulte SYSMAC CJ Series Operation Manual (Manual de operacion de serie CJ SYSMAC
(W393)) para obtener informacion relativa a la Configuracion del PLC.

Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

« Utilizacion de RS-232C
Fije el pin 4 6 5 del interruptor DIP de la CPU segun el puerto al cual esta conectado el PT,
como se indica a continuacion:

Interruptor DIP (dentro del compartimento

de la bateria)

Ponga en ON el pin 4 cuando conecte el PT
al puerto de periféricos (para utilizar los
parametros de comunicaciones en la
Configuracién del PLC).

Ponga en ON el pin 5 cuando conecte el PT
al puerto RS-232C (para utilizar los
parametros de comunicaciones en la
Configuracion del PLC).

T - Puerto de periféricos
Conectado a una Consola de Programacion o a otro dispositivo.

Puerto RS-232C
Conectado a una Consola de Programacion o a otro
dispositivo.
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Conexidén con Tarjetas de Comunicaciones Serie de la serie CS

Tarjetas de Comunicaciones Serie con Puertos RS-232C y RS-422A para su utilizacion con
Unidades CPU de serie CS:

CS1W-SCB21 (Los dos puertos 1y 2 son puertos RS-232C.)
CS1W-SCB41 (el Puerto 1 es un puerto RS-232C y el Puerto 2 es un puerto RS-422A.)

Configuracion de Asignaciones de Areas DM en la CPU

Escriba la configuracion directamente desde el Dispositivo de Programacion o el Software de
Soporte (Consola de Programacién o CX-Programmer) al Area DM (Area de Parametro) en la CPU.
Después de escribir la configuracion, habilite la misma poniendo la alimentaciéon nuevamente en
ON, efectuando un reinicio de la Unidad y del puerto de comunicaciones o ejecutando la instruccién
CHANGE SERIAL PORT SETUP (STUP).

La siguiente tabla muestra los canales de Area DM asignados y las configuraciones.

Las asignaciones y configuraciones son iguales para RS-232C y RS-422A (Puerto 2 CS1W-
SCB41).

Canales de Area DM
asignados Valor de escritura Configuracion
Puerto 1 Puerto 2
DM32000 DM32010 8200 Modo NT Link 1:N
DM32001 DM32011 0000 a 0009 Velocidad de transmision (normal)
(ver nota 1).
DM32006 DM32016 000[] []: Nimero de unidad mas alto (1 a 7) de
los PTs conectados. (ver nota 2).

Nota 1. Fije la velocidad de transmision a un valor numérico entre 0000 y 0009 hex. (La configuracion
es la misma para cualquier valor entre 0000 y 0009 hex.)
2. Cuando se utilice una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Por ejemplo, para conectar PTs con nimeros de unidad 3 a 6 al Puerto 1 en NT Links 1:N,
establezca DM32000 a 8200 hex, DM32001 a 0000 hex y DM32006 a 0006 hex.

Configuracion de Interruptores del Panel Frontal
e Utilizacion de RS-422A

Puerto 1 ——— |
RS-232C Interruptor de resistencia de terminacion (TERM)
|~ Puesto en ON:
Utilizacion de resistencia de terminacion
(posicién derecha)
T~ Interruptor de dos/cuatro hilos (WIRE)
Puerto2 — Para RS-422A:
RS-422A Puegtg en 4 para cuatro hilos
(posicién derecha).
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Conexion a Unidades de Comunicaciones Serie de la serie CS

Tipo de montaje en bastidor de la serie CS:
CS1W-SCU21 (Los dos puertos 1y 2 son puertos RS-232C.)

Configuracién del Area DM de la CPU

o Utilizacion de RS-232C

Escriba la configuracion directamente desde el Dispositivo de Programacién o el Software de
Soporte (Consola de Programacién o CX-Programmer) al Area DM (Area de Parametro) en la CPU.
Después de escribir la configuracion, habilite la misma poniendo la alimentacion nuevamente en
ON, efectuan-do un reinicio de la Unidad y del puerto de comunicaciones o ejecutando la instruccién
CHANGE SERIAL PORT SETUP (STUP).

La siguiente tabla muestra los canales de Area DM asignados y las configuraciones.

m = 30000 + 100 x numero de unidad

Canales de Area DM
asignados Valor de escritura Configuracién
Puerto 1 Puerto 2
DM m DM m + 10 8200 Modo NT Link 1:N
DM m + 1 DM m + 11 0000 a 0009 (ver nota 1.) | Velocidad de transmision (normal)
DM m + 6 DM m + 16 000[] [J: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de
los PTs conectados. (ver nota 2).

Nota 1. Regule la velocidad de transmision a un valor numérico entre 0000 y 0009 hex. (La configu-
racion es la misma para cualquier valor entre 0000 y 0009 hex.)
2. Cuando se utilice una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

o Utilizacion de RS-232C

Establezca el nimero de unidad de la Unidad de Comunicaciones Serie con el interruptor rotativo
localizado en la parte frontal de la Unidad. Utilice un destornillador de cabeza plana para establecer
los numeros y simbolos en la ventana del display de la configuracidn de interruptores, de la manera
siguiente:

SCUE-
KU1 —JHLY
FRC] —IFRH
sl ) )
Ebal IRC2
LUNIT |+ __ Ajuste del nimero de unidad
Ho. tj_'_ Establezca un valor entre 0 y F diferente al utilizado para
las otras Unidades en el sistema
“\.,____.—-“'F-P—F-—

Unidades de serie CJ:
CJ1W-SCU41 (el Puerto 1 es un puerto RS-422A y el Puerto 2 es un puerto RS-232C.)

Configuracién del Area DM de la CPU

Escriba la configuracion directamente desde el Dispositivo de Programacién o el Software de
Soporte (Consola de Programacién o CX-Programmer) al Area DM (Area de Parametro) en la CPU.
Después de escribir la configuracion, habilite la misma poniendo la alimentacion nuevamente en
ON, efectuan-do un reinicio de la Unidad y del puerto de comunicaciones o ejecutando la instruccién
CHANGE SERIAL PORT SETUP (STUP).

La siguiente tabla muestra los canales de Area DM asignados y las configuraciones.
Las asignaciones y las configuraciones son iguales para RS-232C y RS-422A.
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m = 30000 + 100 x nimero de unidad

Canales de Area DM
asignados Valor de escritura Configuracion
Puerto 1 Puerto 2
DM m DM m + 10 8200 Modo NT Link 1:N
DM m + 1 DM m + 11 0000 a 0009 (ver nota 1.) [ Velocidad de transmisién (normal)
DMm+6 DM m + 16 ooor] [J: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de
los PTs conectados. (ver nota 2).

Nota 1. Regule la velocidad de transmisién a un valor numérico entre 0000 y 0009 hex. (La configuracion es
la misma para cualquier valor entre 0000 y 0009 hex.)
2. Cuando se utilice una conexion 1:N, fije el valor de [Ja 1 o mas alto.

Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

CJIW-5CUA
= Indicadores de display
Interruptor de resistencia de terminacion (TERM)
==-1-- -- |Interruptor de ajuste de nimero de unidad
) Establezca un valor entre 0 y F diferente al utilizado para otras
£ ?Ss?;"l;- Unidades en el sistema.
5’5‘* 581 Interruptor de dos/cuatro hilos (WIRE)
O Para RS-422A: Ponga en 4 para una operacion a 4 hilos
Ch g D (posicion derecha).
o
&) Puerto 1
. RS-422A/485
L
- MRT2
L
o 3 e Puerto 2
2o - I RS-232C
90
C!
o —
= )
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¢ NT Link 1:N de alta velocidad

¢ Unidades Host soportadas

Los PLCs de OMRON que pueden ser conectados a NT Links 1:N de alta velocidad utilizando
RS-232C son CS1G/H y CS1G/H-H de la serie CS con sufijo -V1y CJ1G de la serie CJ. Los
PLCs de la serie CS también pueden conectarse con NT Links 1:N de alta velocidad utilizando
una Unidad de Comunicaciones Serie CS1W-SCU21. (Los PLCs de la serie CS sin el sufijo -V1
también pueden conectarse con NT Links 1:N de alta velocidad si se utiliza una Unidad de
Comunicaciones Serie.) Los PLCs de la serie CJ también pueden conectarse con NT Links 1:N
de alta velocidad utilizando una Unidad de Comunicaciones Serie CJ1W-SCU41.

Los PLCs de OMRON que pueden ser conectados a NT Links 1:N de alta velocidad utilizando
RS-422A son CS1G/H y CS1G/H-H de la serie CS y CJ1G de la serie CJ. (Los PLCs de la serie
CS también puede conectarse con NT Links 1:N utilizando una Tarjeta de Comunicaciones
Serie CS1W-SCB41. Los PLCs de la serie CS sin el sufijo -V1 también pueden conectarse con
NT Links 1:N de alta velocidad si se utiliza una Tarjeta de Comunicaciones Serie.) Los PLCs de
la serie CJ también pueden conectarse con NT Links 1:N de alta velocidad utilizando una
Unidad de Comunicaciones Serie CJ1W-SCU41.

Al conectar el PT con el host, compruebe las series y el tipo de PLC, asi como el modelo de la
Tarjeta o Unidad montada en el PLC.

Unidades Host que pueden conectarse tanto en PTs como en puertos RS-232C

Series de Unidades CPU con funcion Unidades CPU que pueden conectarse con
PLC NT Link 1:N incorporada Tarjetas/Unidades de Comunicaciones

CS1G-CPU42/43/44/45-EV1 (vernota 1.) |CS1G-CPU42/43/44/45-EVA (ver nota 2.)

CS1H-CPU63/64/65/66/67-EV1  (ver nota 1.) |CS1H-CPU63/64/65/66/67-EV1  (ver nota 2.)

Serie CS | 0o1G-CPU42HA3H/A4H/A5H  (vernota 1) |CS1G-CPUAZH/ASH/A4H/ASH  (ver nota 2.
CS1H-CPUB3H/64H/65H/66H/67H (ver nota 1.) |CS1H-CPUB3H/64H/65H/66H/67H (ver nota 2.)
Serie CJ CJ1G-CPU44 CJ1G-CPU44 (ver nota 3.)
CJ1G-CPU45 CJ1G-CPU45 (ver nota 3.)

Nota 1. Las unidades CPU de serie CS sin sufijo -V no pueden ser conectadas.
2. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CS1W-SCB21/41 o una Unidad de
Comunicaciones Serie CS1W-SCB21/41.
3. Se requiere una Unidad de Comunicaciones Serie CJ1W-SCU41.

Unidades Host que pueden conectarse con series NS RS-232C y Puertos RS-422A

Series de Unidades CPU con funcién Unidades CPU que pueden conectarse con
PLC NT Link 1:N incorporada Tarjetas/Unidades de Comunicaciones

CS1G-CPU42/43/44/45-EV1 (vernota 1.)

CS1H-CPU63/64/65/66/67-EV1  (ver nota 1.)

Serie CS CS1G-CPU42H/43H/44H/45H  (vernota 1.)
CS1H-CPUB3H/64H/65H/66H/67H (ver nota 1.)
Serie CJ CJ1G-CPU44 (ver nota 2.)
CJ1G-CPU45 (ver nota 2.)

Nota 1. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CS1W-SCB41.
2. Se requiere una Unidad de Comunicaciones Serie CJ1W-SCU41.
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e Configuracion del Host
Los métodos para configurar cada Unidad son los siguientes:

Conexioén a Unidades CPU de serie CS
Unidades CPU de serie CS:
CS1G/H-CPULI-EV1

Area de Configuracion del PLC

e Utilizacidon de RS-232C

Cuando se conecte el PT a una CPU de serie CS, establezca las condiciones de comunicaciones
en la Configuracion del PLC conforme al puerto de comunicaciones utilizado, como se muestra a
continuacion:

Utilizacién de un puerto incorporado RS-232C de CS1G/H 6 CS1G/H-H

Direccion Valor de Configuracion
escritura
160 8200 Modo NT Link 1:N
161 000A Velocidad de transmision (alta velocidad)
166 000} [J: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs conectados. (Ver nota).

Nota: Para conectar una sola Unidad en una conexion 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Utilizacién de un puerto de periféricos de CS1G/H 6 CS1G/H-H

Direccion Valor de Configuracion
escritura
144 8200 Modo NT Link 1:N
145 000A Velocidad de transmision (alta velocidad)
150 000L] [1: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs conectados. (Ver nota).

Nota: Para conectar una sola Unidad en una conexion 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Por ejemplo, para conectar PTs con nimeros de unidad 0, y 2 a 5 al puerto incorporado RS-232C
en NT Links 1:N, establezca la direccidon 160 a 8200 hex, la direccion 161 a 000A hex y la direccion
166 a 0005 hex.

Establezca si la Configuracion del PLC se ha efectuado directamente desde el Dispositivo de
Programacion (Consola de Programacion) o si se ha creado mediante el Software de Soporte
(CX-Programmer) y se ha transferido a la CPU.

Consulte SYSMAC CS/CJ Series Operation Manual (Manual de operacion de serie CS/CJ SYSMAC
(W339)) para obtener informacion relativa a la Configuracion del PLC.

Referencia Para configurar comunicaciones NT Link 1:N de alta velocidad desde el CX-Programmer,
fije la velocidad de transmision a 115.200 bps.
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Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

Utilizacion de RS-232C
Fije el pin 4 6 5 del interruptor DIP de la CPU segun el puerto al cual esta conectado el PT,

como se indica a continuacion:

—
[ N )
T FRS4 M
[hl}
gy F | B S
T~ osi
TG ANPLLL GLM T AL 1
TR
I Interruptor DIP (dentro del
Pl m compartimento de la bateria)
Ponga en ON el pin 4 cuando
WO LA
_ il conecte el PT al puerto de
e By e L e .
Puerto de periféricos ‘% periféricos (para utilizar los

parametros de comunicaciones
en la Configuracion del PLC).
Ponga en OFF el pin 5 cuando
conecte el PT al puerto RS-232C
(para utilizar los parametros de
comunicaciones en la
Configuracion del PLC).

Conectado principal- -
mente a un Dispositivo -
de Programacion.

(Puede conectarse a 3 PriRcL

un dispositivo RS-232C)

Puerto RS-232C
Conectado principal-
mente a un dispositivo
RS-232C (Puede conec-
tarse a un ordenador
con CX-Programmer.)

Conexion a Unidades CPU de la serie CJ
Unidades CPU de serie CJ:
CJ1G-CPULIO

Area de Configuracién del PLC

e Utilizacion de RS-232C
Cuando se conecte el PT a una CPU de serie CJ, establezca las condiciones de comunicaciones en
la Configuracion del PLC conforme al puerto de comunicaciones utilizado, como se muestra a

continuacion:

Utilizacidn del Puerto RS-232C incorporado de CJ1G

Direccidn Valor de Configuracion
escritura
160 8200 Modo NT Link 1:N
161 000A Velocidad de transmision (alta velocidad)
166 000 [1:Ndmero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs conectados. (Ver
nota).

Nota: Al conectar una sola Unidad en una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.
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Utilizacion de Puerto de Periféricos de CJ1G

Direccidn Valor de Configuracion
escritura
144 8200 Modo NT Link 1:N
145 000A Velocidad de transmision (alta velocidad)
150 000 [J: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs conectados. (Ver
nota).

Nota: Al conectar una sola Unidad en una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Por ejemplo, para conectar PTs con nimeros de unidad 0, y 2 a 5 al puerto RS-232C incorporado
en NT Links 1:N, establezca la direccion 160 a 0200 hex y la direccion 166 a 0005 hex.
Establezca si la Configuracion del PLC se ha efectuado directamente desde el Dispositivo de
Programacién (Consola de Programacién) o si se ha creado mediante el Software de Soporte
(CX-Programmer) y se ha transferido a la CPU.

Consulte SYSMAC CJ Series Operation Guide (Guia de operacion de serie CJ SYSMAC (W393))
para obtener informacion relativa a la Configuracion del PLC.

Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

e Utilizacion de RS-232C

Fije el pin 4 6 5 del interruptor DIP de la CPU segun el puerto al cual esta conectado el PT,
como se indica a continuacion:

Interruptor DIP (dentro del compartimento de la bateria)

Ponga en ON el pin 4 cuando conecte el PT al puerto de
periféricos (para utilizar los pardametros de comunica-
ciones en la Configuracién del PLC).

Ponga en OFF el pin 5 cuando conecte el PT al puerto
RS-232C (para utilizar los parametros de comunica-
ciones en la Configuracién del PLC).

e

— S e
! [oF

=

[ -- —. Puerto de periféricos
Conectado a una Consola de Programacion u otro dispositivo.

Puerto RS-232C
Conectado a una Consola de Programacion u otro dispositivo.

I]EI'_E
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Conexidén con Tarjetas de Comunicaciones Serie de la serie CS

Tarjetas de Comunicaciones Serie con Puerto RS-232C para su utilizacién con Unidades CPU de
serie CS:

CS1W-SCB21 (Los dos puertos 1y 2 son puertos RS-232C.)
CS1W-SCB41 (el Puerto 1 es un puerto RS-232C y el Puerto 2 es un puerto RS-422A.)

Referencia Los NT Links 1:N de alta velocidad pueden utilizarse con Tarjetas de Comunicaciones Serie
y Unidades de Comunicaciones Serie a partir de los nimeros de lote 991220 (Diciembre 20,
1999) o posteriores. Las Tarjetas y las Unidades con nimeros de lote anteriores no pueden
utilizarse, de manera que verifique si el nimero de lote es soportado.

Configuracién del Area DM de la CPU

Escriba la configuracion directamente desde el Dispositivo de Programacion (Consola de Progra-
macioén) o el Software de Soporte (CX-Programmer) al Area DM (Area de Parametro) en la CPU.
Después de escribir la configuracion, habilite la misma poniendo la alimentacion nuevamente en
ON, efectuando un reinicio de la Unidad y del puerto de comunicaciones o ejecutando la instruccion
CHANGE SERIAL PORT SETUP (STUP).

La siguiente tabla muestra los canales de Area DM asignados y las configuraciones. Las configu-
raciones son iguales para RS-232C y RS-422A (Puerto 2 CS1W-SCB41).

Canales de Area DM
asignados
Puerto 1 Puerto 2

DM32000 DM32010 8200 [Modo NT Link 1:N

DM32001 DM32011 000A |Velocidad de transmision (alta velocidad)

DM32006 DM32016 000L] |[J: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs conectados.
(Ver nota).

Nota: Al conectar una sola Unidad en una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Valor de

. Configuracion
escritura

Por ejemplo, para conectar PTs con numeros de unidad 3 a 6 al Puerto 1 en NT Links 1:N,
establezca DM32000 a 8200 hex, DM32001 a 0000A hex y DM32006 a 0006 hex.

Tarjetas de Comunicaciones Serie con Puerto RS-422A para su utilizacién con Unidades CPU
de serie CS:

CS1W-SCB41 (Puerto 2 es un puerto RS-422A.)
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Configuracion de Interruptores del Panel Frontal
e Utilizacion de RS-422A

Puerto 1———_

RS-232C PORTA

_ Interruptor de resistencia de terminacién
"~ (TERM)
> Poner en ON:
= Utilizacion de resistencia de terminacion
L FE (posicién derecha)

"™ Interruptor de dos/cuatro hilos (WIRE)
Para RS-422A:

1/ || PORT2 ) .

[RE422 Poner en 4 para cuatro hilos (posicion

Res) derecha).

Puerto 2
RS-422A

Eiet]

Conexion a Unidades de Comunicaciones Serie de la serie CS

Tipo de serie CS con montaje en bastidor:
CS1W-SCuU21

Referencia Los NT Links 1:N de alta velocidad pueden utilizarse con Tarjetas de Comunicaciones Serie
y Unidades de Comunicaciones Serie a partir de los numeros de lote 991220 (Diciembre
20, 1999) o posteriores. Las Tarjetas y las Unidades con numeros de lote anteriores no
pueden utilizarse, de manera que verifique si el nimero de lote es soportado.

Configuracién del Area DM de la CPU

Escriba la configuracién directamente desde el Dispositivo de Programacion (Consola de Progra-
macion) o el Software de Soporte (CX-Programmer) al Area DM (Area de Parametro) en la CPU.
Después de escribir la configuracion, habilite la misma poniendo la alimentacion nuevamente en
ON, efectuando un reinicio de la Unidad y del puerto de comunicaciones o ejecutando la instruccion
CHANGE SERIAL PORT SETUP (STUP).

La siguiente tabla muestra los canales de Area DM asignados y las configuraciones.

Utilizacion de RS-232C
m = 30000 + 100 x numero de unidad

Canales de Area DM
asignados Valor de escritura Configuracion
Puerto 1 Puerto 2
DM m DM m + 10 8200 Modo NT Link 1:N
DM m + 1 DM m + 11 000A Velocidad de transmision (alta velocidad)
DMm+6 [ DMm+ 16 ooor] []: Numero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs
conectados. (Ver nota).

Nota: Al conectar una sola Unidad en una conexién 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.
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Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

Establezca el numero de unidad de la Unidad de Comunicaciones Serie con el interruptor
rotativo localizado en la parte frontal de la Unidad. Utilice un destornillador de cabeza plana
para establecer los numeros y simbolos en la ventana de display de la configuracion del
interruptor, de la manera siguiente:

SCUz
RN — v
EAGT 1 — CFt-
! P
I-L° L e
ukr ] | _.Seleccion del nimero de unidad
a4, Establezca un valor entre 0 y F diferente al
T T utilizado para las otras Unidades en el sistema.

Conexion a Unidades de Comunicaciones Serie de la serie CJ

Unidades de serie CJ:
CJ1W-SCU41 (el Puerto 1 es un puerto RS-422A y el Puerto 2 es un puerto RS-232C.)

Configuracién del Area DM de la CPU

Escriba la configuracion directamente desde el Dispositivo de Programacion (Consola de
Programacion o CX-Programmer) al Area DM (Area de Parametro) en la CPU. Después de
escribir la configuracion, habilite la misma poniendo la alimentacion nuevamente en ON,
efectuando un reinicio de la Unidad y del puerto de comunicaciones o ejecutando la instruccion
CHANGE SERIAL PORT SETUP (STUP).

La siguiente tabla muestra los canales de Areas DM asignados y las configuraciones.

Las asignaciones y las configuraciones son iguales para RS-232C y RS-422A.

m = 30000 + 100 x niumero de unidad

Canales de Area DM
asignados
Puerto 1 Puerto 2

DM m DM m + 10 8200 Modo NT Link 1:N
DM m + 1 DM m + 11 000A Velocidad de transmisién (alta velocidad)
DMm+6 | DMm+ 16 00o0L] [J:Ndmero de unidad mas alto (1 a 7) de PTs conectados.
(Ver nota).
Nota: Al conectar una sola Unidad en una conexion 1:N, fije el valor de [1a 1 o mas alto.

Valor de

. Configuracion
escritura
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Configuracion de Interruptores del Panel Frontal

CJIW-5CU4
(|

=i
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Indicadores de display
Interruptor de resistencia de terminacion (TERM)

Interruptor de seleccién de nimero de unidad

Estabezca un valor entre 0 y F que no sea igual a uno de los utilizados para otras
Unidades en el sistema.

Interruptor de dos/cuatro hilos (WIRE)
Para RS-422A: Péngalo en 4 para funcionamiento con 4 hilos (posicion derecha).

Puerto 1
RS-422A/485

Puerto 2
RS-232C
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4-3 Cable y conector recomendados
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Dentro de lo posible, siempre utilice conectores, cajas de conectores y cables recomendados al
fabricar cables de conexidn. Dependiendo de la unidad, es posible que se incluya un conector o

una carcasa de conectores con la Unidad.
Verifique los componentes requeridos antes de prepararlos para su aplicacion.

Unidades con conectores y cajas

Nombre Modelo Detalles . .
de conectores incluidos.
Serie CS/CJ
) . Serie C CQM1 y C200HS
XM2A-0901  |TPOdedpines C200HX/HG/HE(-2)
Conector P ’ Unidades CPU de serie CYM1/CV
CV500-LK201
Tipo de 25 pines CV500-LK201
XM2A-2501 fabricado por OMRON. C200H-LK201-V1
Sars Soauy oS
XM2S-0911 fabricado por OMRON.

(tornillos en mm)

Unidades CPU de serie CVM1/CV
CV500-LK201

Carcasa de |XM2S-0911-E

Tipo de 9 pines
fabricado por OMRON.

Serie CS/CJ

conector - -
Tipo de 9 pines
XM2S-0913 fabricado por OMRON.
(tornillos en pulgadas)
i Tipo de 25 pines CV500-LK201
XM2S-2511 | tabricado por OMRON. C200H-LK201-V1
Cable apantallado
ﬁ:V\\/I\C/i_.'ZSSBx 5P | muticonductor fabricado por
Fujikura Densen, Ltd.
Cable Cable apantallado muilti-
CO-MA-VV-SB ;
5P % 28AWG conductor fabricado por

Hitachi Densen, Ltd.

Nota La carga de traccién del conector es de max. 30 N.

No exponga los conectores a una carga superior a la especificada.

e Cables OMRON con Conectores
Se pueden utilizar los siguientes Cables OMRON con Conectores.

Modelo Longitud del cable Especificaciones del conector
XW2Z-200T 2m 9 pines a 9 pines
XW2Z-500T __|5m P P
XW2Z7-200T-2 [2m . el
XW27-200T5 15m 9 pines a puerto de periféricos CPM2C

e Cables OMRON para Puerto de

Periféricos de PLC de la serie CS1

Modelo

Longitud del cable

Especificaciones del conector

CS1W-CN118

0,1m 9 pines (hembra) a puerto de periféricos de la serie CS1

e Convertidor OMRON RS-232C/RS-422A

Modelo

Método de conexidn

Especificaciones del bloque de terminales

NS-ALO02

Conexién directa a
puerto RS-232C.

Bloque de terminales de 8 polos (NT Link 1:N)

Los conectores para los cables de conexion no se incluyen con el PT y deben adquirirse por

separado.




Seccion 5

Conexion con el host a través de
Ethernet o Controller Link

Esta seccién describe los métodos para la conexién del PT con el host a través de la interfaz
Ethernet del PT o la Unidad de Interfaz de Controller Link.

5-1 Conexion con el host a través de Ethernet..............cccooooeeiiiiiiiiiiiiee e
5-1-1 Tipos de host y cONfigUIaCiON ........cocueeuiiriiiiieiiinieieeitee et
5-2 Conexion al Host mediante Controller Link...........cccccoeeeeiviiiiieiinieeeeeeeeeeeeeeee e
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Conexion con el host a través de Ethernet

Para conectar con la red utilizando Ethernet, es necesario configurar el nimero de red, el
numero de nodo y la direccion IP. Utilice el NS-Designer para establecer la configuracion. Para
obtener mas detalles, consulte la Seccion 7 Configuracion de Sistema del NS-Designer
Operation Manual (Manual de operacion del NS-Designer) y la Seccion 9 Conexion Ethernet
del Tutorial (Guia de aprendizaje) incluida en el CD ROM del NS-Designer.

Los siguientes métodos de conexion solo son posibles al conectar a través de Ethernet.

e Conexion del PT directamente al Host
Conecte el PT al host utilizando un cable cruzado de par trenzado.

PT Host

|:| Cable cruzado de par trenzado l l

10Base-T

e Conexion del PT al Host con un concentrador (hub)

Los PTs multiples y los hosts pueden conectarse utilizando un cable recto de par cruzado y un
concentrador.

Concentrador

Cable recto de par
trenzado

I 10Base-T

] [

PT1 PT2 Host 1 Host 2

e Conexion de PT y Host utilizando transceptores

Los PTs pueden conectarse en una configuracion de red 10Base-5 utilizando un concentrador y
un transceptor que soportan 10Base-5.

Transceptor Transceptor
1 Cable coaxial 1

[ ] {1 L]
Resistencia Cable de 10Base-5 Resistencia

final transceptor final

Concentrador \

Cable recto de
par trenzado Host 2
|:| |:| b

PT1 PT2

o Dispositivos requeridos para la configuracion de red

Los siguientes dispositivos adicionales son necesarios para configurar la red al utilizar
Ethernet; éstos pueden adquirirse por separado.

Siempre utilice productos que correspondan a los estandares IEEE802.3 para todos los
dispositivos de configuracion de red.
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Dispositivo para

configuracion de la red Detalles
Unidad Ethernet Una Unidad de Comunicaciones para la conexién del PLC a la red
Ethernet
Concentrador Un dispositivo de red que sirve como punto de cableado central para
terminales mudltiples.
Cable de par trenzado Cable que se compone de cuatro pares de hilos de cobre delgados,

trenzados para formar un cable cruzado o un cable recto. Los cables
de par trenzado se utilizan en redes 10Base-T.

Cable coaxial Cable que se compone de un conductor central rodeado (en circulos
conceéntricos) de aislamiento y un conductor externo de cable
trenzado. Este cable se utiliza para redes 10Base-5.

Transceptor Dispositivo que sirve como una interfaz entre el cable coaxial y los
nodos.

Cable de transceptor Cable utilizado para conectar el transceptor con los nodos.

Fuente de alimentacion de | Fuente de alimentacion externa de 24 Vc.c. para suministrar tension

24 Vc.c. al transceptor a través del cable del mismo.

Resistencia final del cable | Conectada con ambos extremos del cable coaxial.
coaxial (resistencia de
terminacion)

Tipos de host y configuracion

Las unidades utilizadas para comunicaciones Ethernet varian segun el tipo y la serie del PLC
de OMRON empleado.

Al conectar una Unidad Ethernet, compruebe las series y el tipo de PLC al que sera
conectada, asi como el modelo de la Unidad montada en el PLC.

La tabla siguiente muestra las unidades host que se pueden conectar a los PTs de serie NS a
través de Ethernet.

Series PLC | Unidades CPU que pueden conectarse a Unidades Ethernet Unidad Ethernet
CS1G-CPU42/43/44/45(-V1)

Serie CS CS1H-CPU63/64/65/66/67(-V1) CS1W-ETNO1
CS1G-CPU42H/43H/44H/45H CS1W-ETN11
CS1H-CPU63H/64H/65H/66H/67H

. CV500-CPU01-V1

Serie CV. "Gv1000-CPU0T-VA CV500-ETNOH

CV2000-CPU01-V1
. CVM1-CPUO0O1-V2

Serie CYM1 | cym1-.cPU11-v2 CV500-ETNO1

CVM1-CPU21-V2
. CJ1G-CPU44
Serie CJ CJ1G-CPU45 CJ1W-ETN11

Los tipos de host que pueden conectarse a los PTs de serie NS con Ethernet , asi como su
configuracion son los siguientes:
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e Configuracion del Host
Las siguientes configuraciones deben establecerse en el host.

Elemento Configuracion del Host
Ndmero de red 1a127
Tabla de conversion Ndmero de nodo: 1 a 126

Direccién IP: 0.0.0.0 a 255.255.255.255

Numero del puerto UDP 1 a 65535, predefinido: 9600.

Direccién IP 0.0.0.0 a 255.255.255.255

Mascara de subred 0.0.0.0 a 255.255.255.255

Puerta de enlace (Gateway) | 0.0.0.0 a 255.255.255.255
predeterminada

Direccion IP proxy: “’(vacio), 0.0.0.0 a 255.255.255.255
Numero de nodo 1a126
Tablas de rutas Define rutas de comunicaciones para mensajes FINS.

Las tablas de rutas se configuran desde el CX-Programmer.

Configuracion de la direccion IP

La direccion IP esta compuesta de 32 bits de datos binarios que consistenenlaID delaredy
del host. La ID de la red es la direccion que identifica a la red, y la ID del host es la ID que
identifica al host (nodo).

La direccion IP esta dividida en las categorias A, B y C. Seleccione el sistema de direccion a
partir de las categorias conforme a la configuracion de la red.

31 23 0 hi=s
Categoria A o | ID red ID (7 bits) ID host (24 bits) ‘

ch| ) 1 bis
CategoriaB 4 |n ‘ ID red (14 bits) ID host (16 bits) \

31 T 0 iz
CategoraC 1 | 1 ‘ 3| ID red (21 bits) ID host (8 bits)

El nimero de redes y hosts que pueden identificarse depende de la categoria utilizada.

Categoria Numero de redes Numero de hosts
Categoria A Bajo 2* — 2 méx. (16.777.214 max.)
Categoria B Medio 2'° — 2 max. (65.534 max.)
Categoria C Ato 2° — 2 max. (254 max.)

La direccion IP es un valor de 32 bit dividido en 8 campos de bit. Cada octeto se expresa
como un valor decimal y se encuentra separado por un punto.

Ejemplo: 10000010 00111010 00010001 00100000 — 130.58.17.32

Referencia e Establezca la misma ID de red para todos los nodos en la misma red.

e La ID de red de la direccion IP es el valor que identifica a la red Ethernet
(segmento de red IP). La ID de red no es igual a la direccion de red utilizada para las
comunicaciones FINS.

¢ El segmento de red IP es la unidad de red légica que se configura mediante los nodos
que poseen la misma ID de red.
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Asignacion de Direccion IP

Las direcciones IP se asignan de tal manera que sean Unicas para cada nodo en la red (o entre
dos o mas redes). Si dos 0 mas nodos se encuentran asignados a la misma direccién IP, los nodos
remotos con la misma direccion IP también presentaran una funcién errénea.

IP (Internet Protocol) es un protocolo de comunicaciones que cumple con los estdndares
internacionales. Por esta razén, para la conexion a Internet obtenga siempre direcciones IP que
han sido asignadas por una organizacién publica (es decir, el NIC en el pais de utilizacion, tal
como el ESNIC en Espana). El utilizar direcciones IP no reconocidas por el NIC (ESNIC) para la
conexion a Internet puede tener consecuencias imprevistas, tales como un mal funcionamiento
inesperado de las redes de otras organizaciones.

Direccion IP local

La direccion IP local indica la direccion IP de la Unidad Ethernet utilizada para establecer la
configuracion.

Las siguientes configuraciones de direccién IP no son posibles.

ID de red con todos los bits fijados en 0 6 1.

ID de host con todos los bits fijados en 0 ¢ 1.

ID de subred con todos los bits fijados en 1.

Direcciones IP que comiencen con 127 (7F hex) (p. j., 127.35.21.16).

Mascara de subred

Si se conecta mas de un nodo a la red, es posible que tanto las operaciones como la gestion
de red presenten dificultades. Por ello, es conveniente configurar el sistema dividiendo una red
individual en multiples subredes. El sistema opera internamente como redes multiples, pero
externamente aparece como una unica red.

Para operar un sistema de esta manera, divida el campo ID del host de la direccién IP en un
campo ID de subred y un campo ID del host.

El campo ID de la subred se identifica mediante la informacion en la mascara de subred. La
mascara de subred es una mascara de bit en la que los campos ID de red e ID de subred son
1y el campo ID del host es 0.

Ejemplo: 11111111 11111111 11111111 00000000 — FFFFFFOO

La mascara de subred debe tener un valor comun para todos los nodos de la misma subred.

No es necesario configurar mascaras de subred si no se utilizan subredes. El sistema reconoce
mascaras de subred sin un campo ID de subred (es decir, mascaras de subred sélo con campo ID
de red y campo ID de host).
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Conversion de direccion (sdlo al utilizar el servicio de comunicaciones FINS)

Al utilizar el servicio de comunicaciones FINS, los nodos deben especificarse conforme al
sistema de direccion FINS. Sin embargo, los datos transmitidos en la red Ethernet utilizando
comunicaciones FINS deben seguir el formato de direccion IP. La conversion de direccion
cambia la direccién FINS a una direccion IP.

Los tres métodos para la conversién de direcciones son los siguientes:

Unidad Ethernet Unidad Ethernet
L / Programa de usuario
| | Direccion de red: 5
o Numero de nodo: 23

Direccion IP: CPU de
153.211.32.114 serie CS1
Numero de nodo: 23

| l Numero

convertido

o ' 153.211.32.114

A 153.211.32.114

e Método de generacion automatica (conversiéon de direccién predeterminada)
e Método de tabla de direccion IP
e Tabla IP + método de generaciéon automatica

Todos estos métodos de conversion de direccion son efectuados desde la configuracion del siste-
ma utilizando el Software de Soporte (CX-Programmer, SYSMAC-CPT, SYSMAC Support Soft-
ware 6 CV Port Software Ver.2 o posterior). Los detalles respecto a cada método se explican mas
abajo. Para obtener mas detalles respecto a los métodos de configuracion, consulte el SYSMAC
CS/CJ Series Ethernet Unit Operation Manual (Manual de operacion de la Unidad Ethernet de
serie CS/CJ SYSMAC) (W343) y el SYSMAC CVM1/CV Series Ethernet Unit Operation Manual
(Manual de operacién de la Unidad Ethernet de serie CVM1/CV SYSMAC) (W242).

Método de generacion automatica

El método de generacion automatica utiliza el nimero de nodo FINS, sin modificacion alguna,
como ID del host para la direccién IP. La ID de red de la direccion IP local se utiliza como la ID de
red.

La generacién automatica utiliza el siguiente tipo de direccién IP remota configurada a partir de la
direccién IP local, la mascara de subred y el nimero de nodo remoto (numero de nodo FINS).

Direccién IP remota = (Direccion Local IP AND mascara de subred)
OR numero de nodo remoto

o Caracteristicas de la generacién automatica

La generacién automatica tiene la ventaja de ofrecer una comprensién sencilla de las gestiones de
las direcciones FINS y las direcciones IP. Sin embargo, este método presenta las limitaciones
expuestas a continuacion.

1. Este método es aplicable solamente para direcciones con la misma ID de red.
2. LaID de host remoto esta restringida al rango de nimeros de nodo FINS (1 a 126).

3. LalD de host de la Unidad Ethernet y el nUmero de nodo deben ajustarse al mismo valor.
La generacién automatica se encuentra configurada como el método de conversion de
direccion predeterminado, de manera que no necesita ser ajustado desde el CX-Programmer.
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4. Método de tabla de direccion IP

Mientras que el método de generacién automatica obtiene la direccion IP desde el nimero de
nodo FINS, el método de tabla de direccién IP convierte el numero de nodo FINS a la direccion IR,
basandose en una tabla de conversion predefinida (tabla de direccion IP).

La tabla de direccion IP se configura a partir de la configuracion del sistema utilizando el Software
de Soporte (CX-Programmer, SYSMAC-CPT, SYSMAC Support Software 6 CV Port Software
Ver.2 o posterior). Para obtener mas detalles respecto a los métodos de configuracion, consulte el
SYSMAC CS/CJ Series Ethernet Unit Operation Manual (Manual de operacion de la Unidad
Ethernet de serie CS/CJ SYSMAC) (W343) y SYSMAC CVM1/CV Series Ethernet Unit Operation
Manual (Manual de operacién de la Unidad Ethernet de serie CVM1/CV SYSMAC) (W242).

Los nodos que poseen diferentes IDs de red para diferentes segmentos también pueden
registrarse.

Tabla de direccién IP

Numero de
nodo FINS Direccion IP
Numero de nodo FINS 18 153.214.0.62 Direccién IP
20 —> 20 153.214.0.129 |—¥» 153.214.0.129
23 153.218.51.8

e Caracteristicas del método de tabla de direccién IP

El método de tabla de direccién IP simplemente prepara una tabla de conversion, ofreciendo la
ventaja de permitir la creacion libre de la correspondencia entre los numeros de nodo FINS y las
direcciones IP.

Sin embargo, este método esta sujeto a restricciones. La tabla de direccion IP permite registros de
hasta solamente 32 direcciones correspondientes, de tal manera que no es posible registrar mas
de 32 nodos incluyendo el nodo local. Si no existe correspondencia, el nimero de nodo FINS
remoto no sera reconocido.

Tabla IP + método de generacion automatica

Este método combina la generacion automatica y el método de tabla de direccion IP.

Primero consulte la tabla de direccion IP y si la direccion FINS requerida se encuentra incluida en
la tabla, lea la direccion IP correspondiente. Si la direccién FINS requerida no se encuentra
incluida en la tabla, calcule la direccién IP utilizando el método de generacién automatica.

Direccion de Nodo FINS

Tabla de direccion IP

Numero de
nodo FINS

18
20
23

Si esta incluida Direccion IP

en la tabla de
direccion IP

153.214.0.62
153.214.0.129
153.218.51.8

—» Direccion IP

Si no esta incluida
en latabla de

direccién IP ID red: XX.XX.00.00
+ —— - Direccion IP

Numero de nodo FINS: XX

Configuracion de tablas de rutas

Las tablas de rutas definen la ruta de comunicaciones entre el nodo local y la red que
contiene el nodo de destino. Las tablas de rutas se requieren para ejecutar comunicaciones
de red. Las tablas de rutas consisten en tablas de red local y tablas de red remota.
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Tablas de red local

Las tablas de red local contienen el numero de unidad y la direccién de red para cada Unidad
de Comunicaciones montada en un nodo. Si existe mas de una Unidad de Comunicaciones en
un nodo, cada Unidad contendra una tabla de red local.

Nr. de unidad 04
o
~—Nr.de unidad 02 Tabla de red local

.
v

4
[ mm Direccion Numero de
1" de red local unidad

2 L

Red 2 ? "

Red 3

Tabla de red remota

La tabla de red remota proporciona la direccién del nodo y de la red correspondiente al punto
de retransmision inicial (primer punto por donde deben pasar los datos) en la ruta hacia una
red de destino (red final) que no esta conectada directamente al PLC local. La tabla especifica
la ruta desde el punto del retransmision a la red final.

Nodo 1 Nodo 2 Nodo 3 Nodo 2
; Nodo 2 )
PT en el nodo N Relé PLC Relé PLC - Destino Nodo 2
local <~ _- ; (@ (b) e
AN /
] F]
_______________________________________ L
Red 1 Red 2 Red 3
Tabla de red remota para PT local ~ Tabla de red remota para PLC (a)  Tabla de red local para PLC (b)
Direccién | Direccién ~ Direocion nodo " Direccion  Direccion | Drreocion nodo Direccion Numero
de red de reddere- Ppuertade enlace de red de red de re- |puertade enlace] de red de unidad
destino transmision  (Gateway) destino transmision | (Gateway) local
| 2 1 2 3 2 z a 1
Significado: Para ir a la red 3, Significado: Para ir a la red 3,
primero ir al nodo 3 de lared 1. primero ir al nodo 2 de la red 2.

Las tablas de rutas son creadas utilizando el CX-Programmer para luego ser transferidas al
host. Para consultar el procedimiento respectivo consulte el CX-Programmer User Manual
(Manual de usuario del CX-Programmer).

A continuacion se describen los métodos para configurar cada Unidad.
e PLCs de serie CS

Nota e Ponga siempre en OFF la alimentacion del PLC antes de regular los interruptores rotativos.
o Cree tablas de E/S para la CPU al configurar el nimero de unidad por primera vez o al cambiar la
configuracion.

Unidades Ethernet CS1G/CS1H y CS1G/CS1H-H:
CS1W-ETNO1
CS1W-ETN11
Configuracion de interruptores del panel frontal
Configuracion de niumeros de unidad

Configure siempre los numeros de unidad de tal manera que todos los nimeros de unidad de
otras Unidades de Bus de CPU, montadas en la CPU, sean nimeros unicos.

Utilice un destornillador pequefo para regular los interruptores rotativos, teniendo cuidado de
no danarlos.
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La configuracion de fabrica es 0.

Rango de
seleccién

OaF

Rango de seleccidon
01 a 7E (1 a 126 decimal)

Ajuste el digito superior utilizando el interruptor rotativo izquierdo, y el inferior utilizando el
interruptor rotativo derecho.

La configuracion de fabrica es 01.

Al convertir direcciones utilizando el método de generacion automatica, ajuste el nimero de
nodo al mismo valor que el establecido para SW7 y SW8 en los interruptores selectores de
direccion IP local, los cuales se encuentran descritos en las paginas siguientes. Si no es
posible establecer los mismos valores, sera necesario utilizar el método de tabla de direccién
IP o bien el método IP + el método de generacidon automatica para convertir las direcciones.

Configuracion de los interruptores del panel frontal

Configuracion de direcciones IP locales

Configure la direccion IP local para la Unidad Ethernet utilizando los interruptores rotativos de
ocho digitos hexadecimales (interruptores selectores de direccion IP local), expresando cada
valor de 4 bit como un digito hexadecimal unico. Configure la direccion IP como hexadecimal
utilizando los ocho interruptores y combinando SW1 y SW2, SW3 y SW4, SW5y SW6, y SW7
y SW8, tal como se muestra en el siguiente diagrama.

aw |5 e .:fi,;: Qe Rango de seleccién para cada
S G B TP interruptor
A 0aF
SW2 f::d{? St ST
TERA 3#55 '
Wil || st
S || i WG
PR o, 0
A A
SW4 é e SWS
SW No.

Direccion IPlocal 1 2| 3|4 58 |7 §

Ejemplo: Configuracion130.58.17.32 (Decimal)

Esta direccion sera 82.3A.11.20 en hexadecimal, de manera que el interruptor se configurara
como se muestra en la tabla siguiente.

Confiaur. del interruntor SW1 | SW2 | SW3 | SW4 | SW5 | SW6 | SW7 | SW8
gur. P 8 2 3 A 1 1 2 0

D|recmor) IP local en 82 3A 11 20

hexadecimal

Direccion IP local en decimal 130 58 17 32
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Referencia

Al utilizar la generacién automatica (método por defecto) para la conversion de
direcciones, fije para el nimero de nodo el mismo valor que el ajustado para SW7 y

SWB8, y fije los campos ID de los otros hosts a 0. El indicador ERC parpadeara si la
ID del host de la direccidon IP no se corresponde con el valor del nimero de nodo.

o Establezca la mascara de subred en el Area de Configuracion de la Unidad de Bus
de la CPU utilizando el CX-Programmer.

Conectores Ethernet:

CS1W-ETNO1

Este es el conector utilizado para conectar el cable del transceptor con el Ethernet.
o  Caracteristicas eléctricas: Cumple con los estandares IEEE802.3.
Estructura de bloqueo:

Cumple con los estandares IEEE802.3 para enclavamientos

deslizantes.
Pin del Nombre de senal Abreviatura Dlrecc~|on de

conector senal

Tl J,xg 1 Masa GND -
2 Senfal de deteccion de colision + | COL+ Entrada
3 Enviar datos + TX+ Salida
4 Masa GND —
5 Recibir datos + RX+ Entrada
6 Comun de tension, tierra de VC -

. RS alimentacién (comun con masal)
7 No utilizado. —
8 Masa GND —
9 Senal de deteccién de colision — | COL- Entrada
10 Enviar datos — TX- Salida
11 Masa GND -{1—
12 Recibir datos — RX— Entrada
13 Alimentacion del transceptor VP —
14 Masa GND —
15 No utilizado. — -
Carcasa Tierra de bastidor FG —

CS1W-ETN11

Este es el conector utilizado para conectar el cable de par trenzado con el Ethernet.
« Caracteristicas eléctricas: Cumple con los estandares IEEE802.3.
« Estructura del conector: Conector modular de 8 pines RJ45 (conforme a ISO8877).

11 Pin del Nombre de senal Abreviatura Dlrecc~|on de
_ — conector senal
- 1 Enviar datos + TD+ Salida
— 2 Enviar datos — TD- Salida
- 3 Recibir datos + RD+ Entrada
= 4 No utilizado. — —
8 |5 No utilizado. — —
6 Recibir datos — RD- Entrada
7 No utilizado. — —
8 No utilizado. — —
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® PLCs de serie CJ

Nota e« Ponga siempre en OFF la alimentacion del PLC antes de ajustar los interruptores rotativos.
o Cree tablas de E/S para la CPU al configurar el numero de unidad por primera vez o al cambiar la
configuracion.

Unidades Ethernet de la serie CJ:
CJ1W-ETN11

Configuracion de interruptores del panel frontal

Configuracion de numeros de unidad

Configure siempre los numeros de unidad de tal manera que cada numero de unidad de otras
Unidades de Bus de CPU, montadas en la misma CPU, sea un niumero unico.

Utilice un destornillador pequefo para ajustar los interruptores rotativos, teniendo cuidado de
no danarlos.

La configuracion de fébrica es 0.

P

Qﬁiﬁ‘\j] li{lNlT Rango de

ﬁmﬁ; Q. seleccién
= OaF

Configuracion de numeros de nodo

Configure los numeros de nodo como valores hexadecimales con el interruptor selector de
numero de nodo. Configure siempre los nimeros de nodo de tal manera que las Unidades
Ethernet conectadas a la misma red Ethernet tengan direcciones unicas. Siempre que las
direcciones sean unicas, éstas pueden ajustarse entre 01 y 7E (1 a 126 decimal).

(5, NODE
~E_.,/'J %16 Rango de seleccién

01 a 7E (1 a 126 decimal)

Ajuste el digito superior utilizando el interruptor rotativo de arriba, y el inferior utilizando el
interruptor rotativo de abajo. La configuracién de fabrica es 01.

Al utilizar la generacidén automatica para convertir direcciones, ajuste el numero de nodo al
mismo valor establecido para el byte de la derecha de la direccion IP local. Si no es posible
establecer los mismos valores, sera necesario utilizar el método de tabla de direccion IP, o
bien el método de combinacién para poder convertir las direcciones.
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Configuracion de direcciones IP locales

Para las Unidades Ethernet de la serie CJ, fije la direccion IP local desde el CX-Programmer u
otro Software de Soporte para la CPU. Consulte SYSMAC CS/CJ Series Ethernet Unit
Operation Manual (Manual de operacion de la Unidad Ethernet de serie CS/CJ SYSMAC)
(W343) para obtener mas informacion respecto a los métodos de configuracion.

CJ1W-ETN11
Este es el conector utilizado para conectar el cable de par trenzado con el Ethernet.

« Caracteristicas eléctricas: Cumple con los estandares IEEE802.3.
» Disefno del conector: Conector modular de 8 pines RJ45 8 (conforme a 1SO8877).

B — 1 czlr:‘egteclxr Nombre de sefial Abreviatura D're::%::‘ de

. 1 Enviar datos TD+ Salida
—] 2 Enviar datos — TD- Salida

- 3 Recibir datos + RD+ Entrada
L= |8 4 No utilizado. J— {—
5 No utilizado. {3 — —

6 Recibir datos — RD- Entrada
7 No utilizado. {1 —
8 No utilizado. {3 — —

« PLCs de serie CV/CVM1 (-V[J)

Unidad para CPUs CV500-CPUO01-V1, CV1000-CPU0O1-V1, CV2000-CPU01-V1, CVM1-
CPUO1-V2, CVM1-CPU11-V2 y CVM1-CPU21-V2:

CV500-ETNO1

Regulacidn de los interruptores rotativos

Configure el nimero de unidad y el nimero de nodo con los dos interruptores rotativos
localizados en la parte frontal de la Unidad.

Disefio de interruptor
El disefio de ambos interruptores se muestra en el siguiente diagrama.

UNIT 17y B
SWH | Mo, [~ e SN
w0l s -—-1 %10t
-/-_.:"'\\
SW3 b SvWd
] % 157

« Establezca el numero de unidad utilizando SW1 y SW2. Configure el nimero de unidad de tal
manera que sea diferente al de las otras Unidades de Bus de la CPU en el sistema.

« Configure el nimero de nodo utilizando SW3 y SW4.
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Rango de seleccion
Cada interruptor puede regularse dentro del siguiente rango.

Configuracion Rango de seleccidn
Numero de unidad (SW1, SW2) 00 a 15 (decimal)
Numero de nodo (SW1, SW2) 01 a 7E hexadecimal (1 a 126 decimal)

Configuracion de niumeros de unidad

El nimero de unidad se utiliza para identificar cada Unidad cuando multiples Unidades de Bus
de CPU se encuentran montadas en la CPU.

Utilice el interruptor izquierdo (SW1) para seleccionar la posicién de decenas, y el interruptor
derecho (SW2) para seleccionar la posicion de unidades. Seleccione entre 00 y 15 decimal.

Ejemplo de configuracién
Este ejemplo es para el nimero de unidad 12.

—

= ‘ -

T e B PN
LT ’

Mg, o .
\\ - "1;\_‘_ ./'I

10 | 1 4 b2 4 x®

51 S\WZ

Referencia e« El nimero de unidad no puede configurarse a un valor superior a 15. Si el nimero de unidad
se configura a un valor superior a 15, el indicador ERH se iluminara en el display.

¢ Si se monta mas de una Unidad de Bus de la CPU en un solo PLC , configure cada Unidad
con un numero de unidad unico.

Configuracion de nimeros de nodo

El nimero de nodo se utiliza para identificar PLCs cuando més de un PLC se encuentra
conectado a Ethernet. Esta configuracion consiste en el nimero de nodo utilizado para las
comunicaciones FINS.

Utilice el interruptor izquierdo (SW3) para seleccionar el digito izquierdo como un
hexadecimal, y utilice el interruptor derecho (SW4) para seleccionar el digito derecho. El
rango de seleccion es de 01 a 7E hexadecimal (1 a 126 decimal)

Ejemplo de configuracion:
Este ejemplo es para el numero de nodo 29 (decimal).

WCDE ] | T
N { (\"' o
S S

W1 4 L. D4 =18"
awWa 3

29 =1x 16 + 13 = 1D (hexadecimal)

Referencia e El nimero de nodo no puede fijarse a un valor superior a 7E (126 decimal). Si el
numero de nodo se configura a un valor superior, ocurrird un error y el indicador ERH
se iluminara en el display.

¢ Configure los numeros de nodo de tal modo que todos los nodos sean Unicos dentro de
la misma red.
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Configuracion de direcciones IP para Unidades Ethernet

La direccion IP también debe se configurada para las Unidades Ethernet. Las comunicaciones
Ethernet no son posibles si no se ha configurado la direccion IP de la Unidad Ethernet.

Configure la direccién IP para la Unidad Ethernet desde el Area de Configuracion de la Unidad de
Bus de la CPU utilizando Instrumentos de Programacién (SYSMAC-CPT, SYSMAC Support
Software, CV Support Software Ver. 2 o posterior, FIT20-MF501-V2, FIT10-MF501-V2, FIT20-
MC601, 6 FIT20-MC701). Consulte SYSMAC CVM1/CV Series Ethernet Unit Operation Manual
(Manual de operacion de la Unidad Ethernet de serie CVM1/CV SYSMAC) (W242) para obtener
mas detalles respecto a los métodos de configuracion.

Sistema de la Unidad Ethernet

Establezca la configuracion del sistema para la Unidad Ethernet de modo que opere en la red
Ethernet como un nodo. Establezca la configuracion del sistema utilizando un Instrumento de
Programacioén (SYSMAC-CPT, SYSMAC Support Software, CV Support Software Ver.2 o posterior,
FIT20-MF501-V2?FIT10-MF501-V2, FIT20-MC601, 6 FIT20-MC701).

Referencia e Para obtener mas detalles respecto a la operacién del Software de Soporte, consulte el Area
de Configuracién de la Unidad de Bus de la CPU en SYSMAC Support Software Operation
Manual: Networks (Manual de operacion del Software de Soporte SYSMAC: Redes) (W201)
y en SYSMAC Support Software Operation Manual: CV Series (Manual de operacion del
Software de Soporte: Serie CV) (W249).

¢ Ponga nuevamente en ON la alimentacion de la CPU después de haber establecido la
configuracion del sistema. Tras establecer la configuracion del sistema, ésta solo sera
habilitada después de poner la alimentacion nuevamente en ON.
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5-2 Conexion al Host mediante Controller Link

5-2-1

Esta seccion explica el método de conexidn con el host utilizando una Unidad de Interfaz de
Controller Link.

¢, Qué es una Red Controller Link?

Una Red Controller Link es una Red FA que puede enviar y recibir grandes paquetes de datos de
manera flexible y sencilla entre PLCs SYSMAC serie CS, CJ, CQM1H, C200HX/HG/HE,
CVM1/CV, ordenadores personales y PTs de la serie NS. El Controller Link soporta data links que
permiten datos compartidos y un servicio de mensajes que permite el envio y la recepcion de
datos cuando asi se requiera. Las areas data link pueden ser configuradas libremente para crear
un sistema de data link flexible y utilizar las areas de datos de manera efectiva.

La red se conecta utilizando cable de par trenzado apantallado o cable de fibra éptica. Ademas, la
Red Controller Link puede transferir grandes cantidades de datos a alta velocidad, de manera que
es posible construir faciimente una red de area amplia que soporte desde sistemas de nivel bajo a
sistemas de nivel alto. Para obtener mas detalles sobre data links y el servicio de mensaje,
consulte Controller Link Support Board Operation Manual (Manual de operacion de la tarjeta de
soporte de Controller Link) (W307), Controller Link Support Board for PCI Bus Operation Manual
(Manual de operacion de la tarjeta de soporte de Controller Link para bus PCI ) (W383) y
Controller Link Unit Operation Manual (Manual de operacion de la Unidad Controller Link (W309).

Nota: No esta disponible cable de fibra éptica para los PTs de serie NS.

Unidad de Ordenador Ordenador Ordenador
Unidad Unidad Unidad Unidad Controller Unidad Interfaz"deL . personal personal personal
‘ mdad Controller Link C200HW- Controller Link Controller Lin
Controller Link Controller Link Link CS1W- CLK21 CVM1-CLK21 NS-CLK21
CJ1W-CLK21 . CQ1H-CLK21 .
PLC, . PLC, serie PLC, CLK2_1 PLC, SYSMAC . PLC, serie ) Serie NS E N -
serie CJ ; camiH ¢ serie CS C200HX/HG/ | cwmicy NS12-TS[] ‘
SYSMAC : SYSMAC ! SYSMAC _: HE . SYSMAC . NT10-TVO - N
c ™ Ve c = - -
P P R (0 H
! u nE u ! r1 - . |
\ \ A\ AN N AN R T

Tarjeta de Sopz")rte de  Tarjeta de Soporte de Tarje.ia de Soporte de
Controller Link 3G8F5-  Controller Link3G8F6-  Gontroller Link3G8F7-
CLK21 CLK21 CLK21

Para conectar el PT al Controller Link es necesario instalar una Tarjeta de Expansion Controller
Link en el PT. Consulte el punto 3-8 Instalacion de la Tarjeta de Expansion Controller Link para
obtener informacion sobre el procedimiento de instalacién y cableado de la Tarjeta de Expansién
Controller Link.

Para una comunicacion a través del Controller Link, es necesario configurar el numero de red, el
numero de nodo, las tablas de rutas y las tablas de data link. Para mas detalles, consulte la
Seccion 7 Configuracion del Sistema en el NS Series Operation Manual (Manual de operacion de
la serie NS).
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Dispositivos requeridos
Para construir una Red Controller Link se necesitan los dispositivos descritos en la siguiente tabla.

Dispositivo Modelo Observaciones
Unidad Controller Link CVM1-CLK21 Requerida para la conexion del
C200HW-CLK21 PLC con la Red Controller Link.
CS1W-CLK21
CQM1H-CLK21
CJ1W-CLK21
Tarjeta de Soporte de 3G8F5-CLK21 Requerida para la conexion de
Controller Link 3G8F6-CLK21 ordenadores personales con la
(Bus ISA/PC98) Red Controller Link.
Tarjeta de Soporte de 3G8F7-CLK21
Controller Link (Bus PCI)
Cable de par trenzado ESVCO0.5x2C Requerido para conectar el PT,

PLC y ordenadores personales.
Utilice un cable de par trenzado

apantallado.
Bloque de mddulos de CJ1W-TB101 Utilizado como un bloque de
relés de Controller Link terminales de relés para cables,

y puede utilizarse segun se
requiera para facilitar la susti-
tucion y el mantenimiento de las
Unidades y Tarjetas Controller
Link tras haber sido arrancado el
sistema de comunicaciones.

5-2-2 Tipo de host y configuracion

Las unidades CPU que soportan al Controller Link se listan en la siguiente tabla.

PLC CPU Unidad Controller Link
PLCs CS1 Todos los modelos CS1W-CLK21
PLCs CJ1 Todos los modelos CJ1W-CLK21
C200HX C200HX-CPU64/54/44/34-(Z)E C200HW-CLK21
C200HG, C200HE /65-2/85-ZE
PLCs[*10[ C200HG-CPU63/53/43/33-(Z)E

C200HE-CPU42/32-(2)E

PLCs CQM1 CQM1H-CPU61/51 CQM1H-CLK21
CV500, CV1000, |[Todos los modelos CVM1-CLK21
CV2000
PLCs[1*2[
CVM1 PLCs[1*2[] |Todos los modelos CVM1-CLK21

*1: Es necesario algo de lo siguiente para conectar una Unidad Controller Link.
Tarjeta C200HW-COMO01/04
Unidad de conexién de Bus C200HW-CE001/002/012

*2: Se requieren tablas de rutas en caso de que alguna de las Unidades CPU de la serie CVM1/CV en la
red hayan sido fabricadas en o antes de abril de 1996. Los datos de fabricacién pueden
determinarse a partir del nimero de lote al costado de la CPU.

NUm.delote:@ @ 4 6 ........ Fabricada en abril de 1996

Indica el ultimo digito del afo de

fabricacion. En este ejemplo, el afio

1996

Indica el mes de fabricacion.

Octubre, noviembre y diciembre se

indican mediante "x", "y"y "z". En

este ejemplo el mes es abril.
Para observar el método de configuracion del Controller Link para cada PLC, consulte
Controller Link Unit Operation Manual (Manual de operacion de la Unidad Controller Link)
(W309).

5-16



5-2 Conexion al Host mediante Controller Link

5-2-3 Data Links

Esta seccion describe los data links y el método para configurar las tablas de data link al utilizar
data links. Para obtener mas detalles, consulte Controller Link Support Board Operation Manual
(Manual de operacion de la tarjeta de soporte de Controller Link) (W307), Controller Link Unit
Operation Manual (Manual de operacion de la Unidad Controller Link (W309) y Controller Link
Support Board for PCI Bus Operation Manual (Manual de operacion de la tarjeta de soporte de
Controller Link para bus PCI ) (W383).

¢ Qué son los data links?

Los data links intercambian automaticamente datos preseleccionados entre los nodos (es decir,
entre PLCs, entre un PLC y un ordenador personal o entre un PLC y un PT de serie NS). Los data
links pueden ser creados libremente para PLCs de serie CS, PLCs C200HX/HG/HE, CVM1, PLCs
de serie CV, PLCs de serie CJ, PLCs de serie CQM1H y PTs de serie NS.

Es posible configurar dos areas de data link, area 1y area 2, para cada nodo. Los data links
pueden configurarse en una de las siguientes maneras.

« Las areas de data link pueden configurarse mediante la entrada de tablas de data link a
través del Software de Soporte del Controller Link. Las tablas de data link se crean para
definir los data links. Estas tablas permiten una asignacion libre de las areas de data link.

« Los data links pueden configurarse automaticamente desde un dispositivo de programa-
cién. Con la configuracion automatica de los data links, todas las areas de enlace presen-
taran el mismo tamano.

La configuraciéon automatica y la configuracion manual no pueden utilizarse conjuntamente en
la misma red.

Las siguiente normas se aplican a estos métodos de configuracién de data links.

1. Los data links estan habilitados concurrentemente para el area 1y el area 2.

2. Enelareayen el area 2 se efectuan configuraciones separadas (canales de inicio de
data link y tamafio de area de envio). Las secuencias del envio y la recepcién de canales
son iguales en el &rea 1y el area 2.

3. No todos los nodos tienen que participar en los data links.

Ejemplo 1: La orden para enviar Ejemplo 2: Algunos nodos pueden
y recibir nodos ha sido liberada. enviar datos sin recibir datos.
#1 #2 ) # Hz
. # 1 Area 1 #. ﬂ1
Area 1 — #2 '
#2 . - # Sélo envio #2
#1 #2 # #2
) #1 #2 Area 2 #1 -
Area 2
Nz [ # "2

Ejemplo 3: Algunos nodos Ejemplo 4: Un nodo puede recibir un
pueden recibir datos sin enviar numero especifico de canales desde
Aatne el inicio de un érea.

#1 #2 #- 4z

Area1 #2 M p2 Area 1 #1 ]——- ﬂ"]

. .. Varios canales B
Sélo recepcion desde el inicio

Area 2 #1 B2 Area 2 # He
\#—Zlif #2 £ 3 #1
Sélo recepcién i
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Configuracion de tablas de data link

Para ejecutar data links se requieren tablas de data link. Configure tablas de data link
siguiendo los pasos expuestos abajo.

1. Configure tablas de data link utilizando el CX-Server (herramienta de configuracion de red).
Las tablas de data link se crean para definir los data links. Estas tablas deben configurarse para
cada nodo que participa en los data links. Consulte el manual del CX-Server (W362) para
obtener mas informacion sobre el método de configuracion.
La siguiente tabla muestra los elementos y el rango de seleccion de las tablas de data link en la
Tarjeta de Soporte de Controller Link montada en el PT.

Elemento configurado

Rango de seleccion

Modelo de PT

Configurado como una "NSB."

Nodo

1a32
Ajuste la direccion de los nodos de refresco.

Primer canal de estado

Si se ajusta un numero, éste sera invalido, ya que el primer canal para almacenar el

de data link estado de data link es fijo.
Seleccione "-“.
Areal [Canalde $B0 a $B32767
inicio de data |$WO0 a $W24575
link Utilice CIO para $B y D para $W en el CX-Server.
No es posible seleccionar la misma area para area 1y area 2. Seleccione areas diferentes.
Numero de |* Nodos remotos: de 0 al nimero de canales fuente
canales Seleccione el numero de canales que han de recibirse
* Nodos locales: de 0a 1000
Seleccione el nimero de canales que han de transmitirse
El nimero total de canales en drea 1y area 2 en cada nodo no debe ser superior a 1.000.
El numero de canales tanto en el drea 1 como en el area 2 en cada nodo no debe fijarse a 0.
Offset ¢ Nodos remotos: de 0 a uno menos que el nimero de canales fuente

Seleccione offset para los datos que han de recibirse
* Nodos locales: No se puede seleccionar.
No es necesario esta seleccion si no se utiliza un offset.

Area2 [Canalde
inicio de data
link

$B0 a $B32767

$WO0 a $W24575

Utilice CIO para $B y D para $W en el CX-Server.

No es posible seleccionar la misma area para area 1y area 2. Seleccione areas diferentes.

Numero de
canales

* Nodos remotos: de 0 al numero de canales fuente
Seleccione el numero de canales que han de recibirse
¢ Nodos locales: de 0a 1000
Seleccione el numero de canales que han de transmitirse
El nimero total de canales en el area 1y area 2 en cada nodo no debe ser superior a 1.000.
El nimero de canales tanto en area 1 como en area 2 en cada nodo no debe fijarse en 0.

Offset

* Nodos remotos: de 0 a uno menos que el numero de canales fuente
Seleccione offset para los datos que han de recibirse

* Nodos locales: No se pueden seleccionar.

No es necesario esta seleccion si no se utiliza un offset.

Nota Los siguientes ejemplos muestran como cambiar las direcciones CIO y D a direcciones $B y $W.
1. Cambio a las direcciones $B:

Direccién $B

= Canal en direccion CIO (0 a 2047) x 16 + Bit en direccion CIO (00 a 15)

Ejemplo: Sila direcciéon CIO es 00100.04, direcciéon $B = 100 x 16 + 4 = $B1604.

Bit de canal

2. Cambio a las direcciones $W:

Direcciéon $W

= direccién D (0 a 24575)

Ejemplo: Si la direcciéon D es D00100, direccion $W = $W100.
o El numero total de canales configurados en érea 1y area 2 no debe ser superior a 32.000.
o Borre siempre las tablas de data link si el nodo no participa en los data links.

Guarde las tablas de data link después de configurar los elementos expuestos arriba.
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2. Configure tablas de data link para el lado del PT en el NS-Designer

Se

pueden utilizar los dos métodos de configuracion expuestos abajo. Utilice el método

apropiado para la aplicacion:

1)

Especificacion de tablas de data link con el NS-Designer:

Si las tablas de data link se configuran desde el NS-Designer, éstas no podran ser
modificadas a través de una red. Incluso si las tablas se modifican temporalmente desde el
CX-Server o el Software de Soporte del Controller Link, éstas retornaran a la configuracién
establecida desde el NS-Designer la préxima vez que se inicie el PT. Para cambiar las
tablas de data link cuando éstas han sido configuradas desde el NS-Designer, es
necesario transferir nuevamente el archivo de proyecto o de configuracion al PT.

Seleccione Setting - System Setting en el NS-Designer, haga clic en la ficha Controller
Link y especifique las tablas de data link creadas en el paso 1. Consulte la Seccidn 7
Configuracion del Sistema en el NS-Designer Operation Manual (Manual de operacion del
NS-Designer), para especificar el archivo de la tabla de data link.

Configuracion de tablas de data link a través de una red:

Para tal efecto, transfiera las tablas de data link en la Unidad de Interfaz de Controller Link
desde el CX-Server o el Software de Soporte de Controller Link y no especifique tablas de
data link desde el NS-Designer. Si las tablas de data link se configuran a través de una red,
mas tarde estas tablas podran ser modificadas mediante una red, segun se requiera. Para
obtener mas detalles respecto al método de transferencia, consulte el CX-Net Operation
Manual (Manual de operacion CX-Net) (W361) y el Controller Link Support Software
Operation Manual (Manual de operacion del Software de Soporte de Controller Link)
(W369).

3. Transfiera el proyecto creado en el NS-Designer al PT.

Puesta en marcha y detencion de data links

El PT pone en marcha y detiene data links segun el estado de los data links al participar en la
red. Si los data links son puestos en marcha al entrar en la red, el PT pondra en marcha sus
data links. Si la red ha detenido los data links, el PT no pondra en marcha sus data links. El
PT no puede poner en marcha/detener data links de manera independiente. Controle la
puesta en marcha/detencion de data links en la red del Controller Link utilizando el nodo de
arranque o el CX-Server.

Nota

¢ El modo data link (configuracién manual o configuracién automatica) y el método data link estan
determinados segun la configuraciéon de data link en el nodo de arranque. En el nodo de
arranque, configure las tablas de data link si se esta utilizando la configuraciéon manual, y los
parametros de configuracion automatica de data link si se esta utilizando la configuracion
automatica. Si la configuracion es incorrecta, los data links no se pondran en marcha.

Precaucion

« Revise los siguientes aspectos antes de poner en marcha los data links.

Si se configuran tablas de data link o parametros incorrectos, esto podria
ocasionar lesiones debido a una operacion inesperada del sistema.

¢ Incluso si se han configurado las tablas de data link o los parametros
correctos, no ponga en marcha o detenga los data links antes de verificar
gue esto no tendra influencias adversas en el sistema.

Configuracién manual de data links

Controle las tablas de data link en cada nodo que participa en el data
link para verificar que sean correctos. Asegurese de que se borren las
tablas de data link de nodos que no participan en los data links.
Configuracién automatica de data links

Asegurese de que se han configurado los parametros DM correctos
en el nodo de arranque del data link.
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Configuracion de tablas de rutas

Estas tablas de rutas definen la ruta de comunicaciones desde el nodo local a la red
conectada al destino. Las tablas de ruta deben configurarse para los siguientes elementos.
« Nodo local

» Todos los nodos de retransmision incluidos para la ruta de comunicacién desde el nodo
local al destino.

Efectue la configuracion para las tablas de rutas en el NS-Designer Consulte la Seccion 7
Configuracion de Sistema en el NS-Designer Operation Manual (Manual de operacion del NS-
Designer) para obtener mas detalles respecto a la configuracion de tablas de rutas. Para obtener
mas detalles respecto a la configuracion de las tablas de rutas para el PLC, consulte el Controller
Link Unit Operation Manual (Manual de operacion de la Unidad Controller Link) (W309).
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5-2-4 Deteccion y correccion de errores utilizando indicadores

En esta seccion se explican los errores indicados por los indicadores en la Unidad de Interfaz

de Controller y las soluciones de tales errores.

Indicadores

Deteccion y correccion de errores con los indicadores RUN, ERC, ERH e INS

RUN: En operacion

ERC: Error de comunicaciones
ERH: Error EEPROM

INS: Participacion de red

LNK: Data link

Los indicadores RUN, ERC, ERH e INS pueden utilizarse para controlar si la Unidad de
Interfaz de Controller Link y la participacion de red estan operando normalmente.

Nota e Desconecte siempre la alimentacion del PT antes de llevar a cabo cualquiera de las
siguientes operaciones.
o Conectar/desconectar una Tarjeta o un conector.
Asegurar una Tarjeta o un conector.
o Configurar interruptores de hardware.
Indicadores Motivo probable Solucién
RUN | ERC | ERH | INS
Encen- |Apaga- |Apaga- |Encen- [La Unidad estd funcionando con
dido do do dido normalidad.
Participacion de red normal.
Apaga- [Encen- |-{}— |-{}—— [|La Unidad de Interfaz de Controller Link [Si el indicador ERC se enciende incluso después
do dido esta defectuosa. de montar otro PT, reemplace la Unidad de
Interfaz de Controller Link
Apaga- [Apaga- |Apaga- |Apaga- |No se esta suministrando alimen-tacion |Compruebe la tensién de la fuente de alimen-
do do do do al PT de manera normal. tacién y suministre la tensién recomendada.
La Unidad de Interfaz de Controller Link |Fije la Unidad de Interfaz de Controller Link de
se ha aflojado. manera firme.
La Unidad de Interfaz de Controller Link |Consulte 3-8 Instalacion de la Unidad de Interfaz
estd montada en la ranura equivocada. |de Controller Link, y monte la Tarjeta correcta-
mente.
La Unidad de Interfaz de Controller Link [Si los indicadores no se encienden cuando se
esta defectuosa. monta la Tarjeta a otro PT, reemplace la Unidad
de Interfaz de Controller Link
Encen- |Encen- |-{}— [Apaga- |Se esta utilizando la misma direccién de |Efectie un reset de tal manera que cada
dido dido do nodo en la misma red. direccién de nodo se utilice solo una vez dentro
de la misma red.
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Indicadores

RUN

ERC

ERH

INS

Motivo probable

Solucién

Encen-
dido

_{}__

Encen-
dido

_{}__

Error de configuracion de tabla de ruta

Cree nuevamente y configure las tablas de rutas
correctamente, consultando la  Seccion 7
Configuracion de Sistema en el NS-Designer
Operation Manual (Manual de operacion del NS-
Designer). Cuando no se estén utilizando las
tablas de rutas, bdrrelas.

Error de EEPROM.

Envie un comando FINS a la Unidad de Interfaz
de Controller Link para leer el estado, corregir los
datos en donde ha ocurrido el error y efectuar un
reset de la Tarjeta. Si ocurre el error nuevamente,
reemplace la Unidad de Interfaz de Controller
Link.

Encen-
dido

Apaga-

La resistencia de terminacién no ha sido
configurada correctamente.

Ponga en ON la resistencia de terminacion en los
nodos localizados en ambos extremos de la red y
pdngala en OFF en todo el resto de los nodos.

Los cables no estdn conectados

correctamente.

Chequear las conexiones del cable y conectarlos
nuevamente de forma correcta.

La direccion de nodos es mas larga que
la direccién de nodo méxima configurada
para los parametros de la red.

Efectle un reset de la direccion de nodo maxima
utilizando el Software de Soporte de Controller
Link o bien efectie un reset de la direccién de
nodo para no superar el maximo.

No existen otros nodos.

Asegurese de que existan 2 0 mas nodos dentro
de la red.

Ningin nodo ha sido configurado como
nodo de sondeo (polling).

Configure el nodo de sondeo utilizando el
CX-Server.

La velocidad de transmisién configurada
es diferente a otros nodos.

Efectie un reset de la velocidad de transmisién
para el Controller Link en la Configuracién de
Sistema del NS-Designer. Consulte la Seccion 7]
Configuracion de Sistema en el NS-Designer
Operation Manual (Manual de operacion del NS-|

Designer).
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Deteccion y correccion de errores con el indicador LNK

- No es posible poner en marcha los data links

La siguiente tabla describe el indicador LNK y las soluciones posibles en caso de que un data link
no pueda ser puesto en marcha.

La puesta en marcha de un data link depende del funcionamiento normal de la Unidad de Interfaz
de Controller Link, y de su participacion en la red. Consulte Deteccion y correccion de errores con
los indicadores RUN, ERC, ERH e INS mas atras en esta seccidn y verifique la operacién antes de
utilizar la tabla siguiente.

Indicador Motivo probable Solucién
LNK
Encendido [Data link operando normalmente. —
Parpadeando |[Hay un error en las tablas de data link. Si se enciende el indicador ERH 6 ERR, efectie un

reset de las tablas de data link.

Si se esta utilizando la configuracién manual, o bien
no se han creado tablas de data link para el nodo de|Cree las tablas de data link para el nodo de arranque
arranque o bien existe un error en las tablas de data|utilizando el CX-Server.

link.

Apagado Los data links configurados manualmente ya estan
operando en la misma red.

Configure las tablas de data link para el nodo local.

Detenga los data links, reviselos y configure los
parametros en el area DM del nodo de arranque, y
Los data links configurados automaticamente ya estan|luego efectie un nuevo arranque.

operando en la misma red. El PT no puede ser el nodo de arranque para la
configuracion automatica. La configuracion debe
realizarse desde la Unidad Controller Link en el PLC.

- El nodo no puede participar en data links

La siguiente tabla describe el indicador LNK y las soluciones posibles en caso de que un nodo
no pueda participar en los data links.

La participacion de data link en la red depende del funcionamiento normal de la Unidad de
Interfaz de Controller Link, y de su participacion en la red. Consulte Deteccion y correccion de
errores con los indicadores RUN, ERC, ERH e INS mas atras en esta seccion y verifique la
operacion antes de utilizar la tabla siguiente.

Indicador Motivo probable Solucién
LNK

Encendido [Data link operando normalmente. —_—
Parpadeando |Si se esta utilizando la configuracién manual, hay un|Efectie un reset de las tablas de data link utilizando el
error en la tabla de data link. CX-Server.
Apagado Si se esta utilizando la configuraciéon manual, no hay|Configure las tablas de data link para el nodo local.
tablas de data link configuradas para el nodo local.
Si se esta utilizando la configuracion automatica, el|Detenga los data links, créelos nuevamente vy
nodo de configuracién no estd configurado parafconfigure los parametros en el area DM del nodo de
participar en los data links. arranque, luego ponga en marcha nuevamente los
data links.
La configuracién debe efectuarse en el PLC en el lado
de la Unidad de Control, ya que la Unidad de Interfaz
de Controller Link no puede ser el nodo de arranque
de la configuracion automatica. Para mas detalles,
consulte Controller Link Units Operation Manuall
(Manual de operacion de las Unidades Controllen]
Link).
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Seccion 6

Operaciones del Menii de Sistema

Esta seccion describe los métodos de operacién para el Menu de Sistema.

Esta seccién incluye también detalles de funciones que pueden ser ttiles para las aplicaciones
de PT de serie NS y para el mantenimiento del sistema.

6-1  Modos operativos y Ment de SISTEMA .....cc.eeveerierrieinienieenieenteeieenee et 6-3
6-1-1 Configuracion de MOOS.........cccueruieriirierierieniineete ettt ettt eaesaees 6-3
6-1-2 Configuracion del Ment de SiStema ........ccceveeviereerienieiienieeiereeteseeeee st 6-3
6-1-3 Resumen de puntos de MENT ......c..eeveeeiieriieniiriienienie ettt 6-4
6-1-4 Uso del Menut de SISTEMA ........c.eevereiieriierieeieesiee et et esteeseeeteesseesneeenseesneesneeeseeenes 6-6
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6-1 Modos operativos y Menu de Sistema

El menu de sistema puede utilizarse para establecer varias configuraciones de PT mediante
la pulsacidn de teclas tactiles en la pantalla. El diagrama siguiente muestra la configuracion
del Menu de Sistema. Consulte 6-1-4 Uso del Menu de Sistema para obtener mas detalles
acerca de las operaciones de dicho menu.

6-1-1 Configuracion de modos
Los PTs de serie NS tienen los siguientes modos operativos.

Modo —

— Menu de Sistema:

— Modo RUN:

— Modo TRANSFER:

L_ Modo ERROR:

Muestra el Menu de Sistema y establece cada una de las configuraciones para

el PT.

Muestra pantallas, permite el ingreso de datos y se comunica con cada

dispositivo.

Transferencia de datos con el Carga y descarga datos de pantalla y progra-

NS-Designer: mas de sistema entre el NS-Designer
(ordenador) y el PT.

Transferencia de Tarjeta de Carga y descarga datos de pantalla y progra-

Memoria: mas de sistema a través de la Tarjeta de
Memoria.
Error fatal: Detiene el procesamiento (operacién) y muestra un mensaje
de error.
Error no fatal: Continua el procesamiento (operacién) sin mostrar un

mensaje de error.

6-1-2 Configuracion del Menu de Sistema
Los elementos y las funciones del Menu de Sistema se exponen a continuacion:

Menu de
Sistema

— Inicializar:

— PT:

— Proyecto:

— Password:

— Comm:

Inicializa registros de operacién, histéricos de alarma/evento,
registros de datos, registros de error; ademas formatea datos
de pantalla y configura el idioma del sistema.

Fija el retardo al arranque del sistema, el protector de pan-
talla, la sefal de tono al pulsar la tecla, el zumbador, la luz de
fondo, el contraste (s6lo NS7) y el control del calendario.

Muestra el titulo del proyecto, el nimero de etiquetas, el
método de memorizacion de histdricos y las direcciones
asignadas a la memoria del sistema. Muestra y configura los
numeros de pantalla visualizados en el tiempo de start.

Configura y cambia contrasefas para permitir la entrada de
objetos funcionales.

Configura las condiciones de comunicacion para puertos
serie Ay B asi como para Ethernet y Controller Link.

— Comprobacion de datos: Comprueba el contenido de pantalla almacenado sin

establecer ningun tipo de comunicacion.

— Pantalla especial: Muestra el registro de la operacion, histérico de alarma, regis-

tro de error, monitor de dispositivo, prueba de comunicacion y
visualizacion de version; ademas realiza la configuracion del
video. Esta funcién también da inicio a aplicaciones externas.

'— Comprobacion del hardware: Realiza una comprobacion del hardware (p.ej.: comprueba

que el panel tactil funcione correctamente).
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6-1-3 Resumen de puntos de menu

Las siguientes tablas muestran los ocho puntos de menu ofreciendo ademds un resumen de
su contenido.

1. Ficha "Initialize Data"

Elemento Funcion Pagina

Area de datos pantalla Formatea datos de proyecto, tales como datos de pantalla. Pag.
6-8

Histdrico de alarma/evento |Inicializa datos de histdricos de alarma/evento que fueron generados |Pag.
durante la operacion. 6-9

Registro de datos Inicializa los datos del registro de datos que registra modificaciones |Pag.

del contenido de una direccion. 6-10

Registro de operacion Inicializa los datos del registro de operacion, como por ejemplo para  |Pag.

operaciones de objetos funcionales y conmutacién de pantalla. 6-11

Registro de errores Inicializa los datos del registro de errores generado por errores de Pag.

mactro. 6-13

Idioma del sistema El idioma para visualizar menus de sistema, teclados de entrada, Pag.

mensajes de error, etc., puede configurarse en japonés o inglés. 6-14

2. Ficha "PT Operation Settings"

Elemento Funcion Pagina
Retardo al arranque Configura el retardo al arranque del sist.. No se llevan a cabo comu- |Pag.
nicaciones durante este tiempo definido cuando se conecta la alimen- (6-16
tacion o se efectua un reset del PT. La seleccion por defecto es 0 s.

Protector de pantalla Pone el protector de pantalla en ON u OFF. La seleccion por defecto |Pag.
es OFF. 6-16

Tiempo de arranque del Configura el periodo tras el cual se habra de encender el protector de |Pag.
protector de pantalla pantalla. La seleccion por defecto es 15 min. 6-16
Senal de tono Configura si se ha de escuchar un tono al pulsar una tecla. La Pag.
seleccién por defecto es ON. 6-17

Volumen de zumbador Configura si se ha de escuchar un zumbador al recibir un comando  |Pég.
del host o al ocurrir un error. La seleccién por defecto es ERR ON. 6-17

Luz de fondo Configura el brillo de la luz de fondo a uno de tres niveles. El brillo no |Pag.
se puede ajustar mucho. La seleccion por defecto es High. 6-18

Comprobacion de Muestra y configura la fecha y la hora del reloj interno. Pag.
calendario 6-18
Contraste (s6lo NS7) Ajusta el contraste de la pantalla. Pag.
6-19

3. Ficha "Project"

Elemento Funcion Pagina

Titulo de proyecto Muestra el titulo del proyecto. Pag.
6-20

Numero de etiquetas Muestra el numero de las etiquetas correspondientes. Pag.
6-20

Pantalla inicial Configura y visualiza los nimeros de pantalla que aparecen en primer |Pag.
lugar tras poner la alimentacion en ON. 6-20

Método de memorizacion  |Muestra el método de memorizacién de histéricos de Pag.
de alarma/evento alarmas/eventos. 6-20
Método de memorizacion  |Muestra el método de memorizacion del registro de datos. Pag.
de registro de datos 6-20
Método de memorizaciéon [Muestra el método de memorizacion del registro de operacion. Pag.
de registro de operacion 6-21
Método de memorizacion  |Muestra el método de memorizacion del registro de errores. Pag.
de registro de errores 6-21
Memoria del sistema ($SB) |Muestra las direcciones asignadas de la memoria de bit del sistema  |Pag.
($SB). 6-21

Memoria del sistema ($SW) |Muestra las direcciones asignadas de la memoria de canal del Pag.
sistema ($SW). 6-21
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4. Ficha "Password"
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Elemento Funcidn Pagina
Nivel 1 Modifica la contrasefia del nivel 1. Pag.
6-23
Nivel 2 Modifica la contrasefia del nivel 2. Pag.
6-23
Nivel 3 Modifica la contrasefa del nivel 3. Pag.
6-23
Nivel 4 Modifica la contrasefa del nivel 4. Pag.
6-23
Nivel 5 Modifica la contrasefia del nivel 5. Pag.
6-23
5. Ficha "Comm"
Elemento Funcidn Pagina
. Elije si se ha de emplear la recuperacion automatica cuando suceda |Pag.
Coms. auto-retomo un error de comunicacion. 6-24
Timeout interno Configura y muestra el tiempo de supervision de timeout. gz%
Numero de reintentos Configura y muestra el nimero de reintentos de comunicacion. 232%
Puerto serie A Configura y muestra si el puerto serie A esta siendo utilizado, el Pag.
método de comunicacién y otros detalles. 6-25
Puerto serie B Configura y muestra si el puerto serie B esta siendo utilizado, el Pag.
método de comunicacién y otros detalles. 6-25
Configura y muestra si Ethernet esté siendo utilizado y los detalles  |Pag.
Ethernet g
de comunicacion. 6-27
. Configura y muestra si Controller Link esté siendo utilizado y los Pag.
Controller Link detalles de comunicacion. 6-28
6. Ficha "Data Check"
Elemento Funcién Pagina
Numero de pantalla Establece el numero de pantalla que se visualiza como una muestra.|Pag.
6-30
Mostrar direccion Muestra las direcciones de comunicacion configuradas para la Pag.
visualizacién de muestra. 6-30
7. Ficha "Special Screen"
Elemento Funcién Pagina
Histérico de alarma Muestra la pantalla de histérico de alarma. Pag.
6-32
Registro de operacion Muestra la pantalla para memorizacion del registro de operacion. Pag.
6-33
Registro de errores Muestra la pantalla para memorizacion del registro de errores. Pag.
6-34
Funciones especiales Muestra la pantalla de supervision del dispositivo y la pantalla de Pag.
prueba de comunicacion. Esta funcion también arranca las 6-35
aplicaciones externas y realiza la configuracién del video.
Versién de sistema Muestra la pantalla de visualizacién de la version. Pag.
6-40
8. Ficha "Hardware Check"
Elemento Funcién Pagina
Comprobacion de LCD Comprueba el LCD. Pag.
6-41
Comprobacion de teclas Comprueba las teclas tactiles. Pag.
6-42
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6-1-4 Uso del Menu de Sistema

6-6

Aqui se ofrece informacion acerca del uso de los menus, como por ejemplo la visualizacion
del Menu de Sistema y la seleccién de puntos de menu.

Referencia La configuracion de sistema establecida en los datos de proyecto tiene prioridad sobre
la establecida en el Menu de Sistema.

e Visualizacion del Menu de Sistema

El Menu de Sistema puede ser visualizado de las cuatro siguientes maneras:

Pulse dos de las cuatro esquinas del panel tactil.

Pulse el botén de comando en el display del Menu de Sistema.

Pulse un botén de comando configurado para cambiar la pantalla al menu de sistema.
Especifique el niumero de pantalla 4002 y cambie la pantalla.

1. Pulsacion de las esquinas del panel tactil

El Menu de Sistema puede visualizarse pulsando simultdneamente dos de las cuatro
esquinas del panel tactil PT, tal como lo muestra el siguiente diagrama.

A ki 1w | AEAR e Lvais

el e |

) R

Sin embargo, cuando vaya a pulsar las esquinas del panel tactil, pulse primero una esquina que
no tenga ningun objeto funcional visualizado. Si pulsa la posicion de un objeto funcional, su
funcion sera ejecutada. Si mantiene pulsado el boton de comando para cambiar pantallas tras
haber cambiado la pantalla, esto sera detectado como si se hubiera soltado el botén.

La segunda esquina pulsada puede ser cualquiera de las tres esquinas restantes. El Menu de
Sistema se visualizara aunque se visualicen objetos funcionales.

2. Pulsacion del boton de comando en el Menu de Sistema

Durante la creacion de pantallas, si un botdén de comando para visualizacion del Menu de
Sistema es creado en la pantalla, podra visualizarse dicho menu pulsando este boton de
comando.

3. Pulsacion de botones de comando para conmutar pantalla

Las funciones del botén de comando para cambio de pantalla incluyen una funcién de especifi-
cacion indirecta del num. de pantalla. Aimacene el valor BCD 4002 en la direccién de comunica-
ciones para especificacion indirecta y pulse el botén de comando.

Consulte 2-9 Botones en el Manual de programacion para informarse acerca de los botones de
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comando.

4. Aimacenamiento de 4002 en $SWO0 (en la Memoria del Sistema)

El valor 4002 puede ser almacenado en $SWO0 (en la Memoria del Sistema). Consulte 2-4
Memoria del Sistema en el Manual de programacion de serie NS para informarse acerca de
la memoria del sistema.

e Seleccion de componentes del menu

Los puntos del Menu de Sistema pueden visualizarse pulsando simplemente la ficha de
cada punto de menu que uno desee visualizar.

Ejemplo: Pulse la ficha Hardware Check en el Menu de Sistema para visualizar la pantalla
de comprobacion del hardware.

Seleccionar
la ficha

e Conmutacion al estado RUN desde el Menu de Sistema

Pulse el boton Exit para volver al modo RUN.
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6-2 Inicializacion de datos

El PT puede ser inicializado para los siguientes datos y el idioma del sistema puede ser
especificado. Inicialice el PT cuando lo necesite.

« Formato de area de datos de pantalla

« Inicializacion del histérico de alarma/evento
« Inicializacion del registro de datos

« Inicializacién del registro de operacién

« Inicializacion del registro de errores

Eraion Bemry  Hore

Serean Dota Grea |

Alare/Tient. Fiatory ] [ BimERE 0 Lo

o Ly | s B

szl |

-.'mr:ﬂm Lng | EEESSSSIESSSSS=
Error 1og ]

6-2-1 Formato del area de datos de pantalla

Esta funcidn formatea los datos de la pantalla del PT. Los datos de pantalla deben ser
forma-teados en caso de dafio e imposibilidad de arranque correcto. Los datos memorizados
para el registro de operacion, el histérico de alarma, el registro de datos y el registro de error
no se inicializa cuando se formatean los datos de pantalla.

Nota Antes de formatear los datos de pantalla, asegurese de que éstos hayan sido almacenados
en copia de seguridad desde el NS-Designer.

Formatee los datos de pantalla utilizando las operaciones de la pagina de la ficha Initialize
Data en el Menu de Sistema de la manera siguiente:
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1. Pulse el botén Screen Data Area (area de datos de pantalla)
Se mostrara un mensaje de confirmacion. Pulse el botén Yes para formatear los datos. Pulse el
botdn No para cancelar la funcion de inicializacion.
EI NS7 finaliza el formateado de manera instantanea.

nt to format screen data area?

{ "y Do you wa
i [11 tokes sboul | minste(s) Tor formatling. ]

L% J[ & |

2. Cuando el PT haya terminado de formatear los datos de pantalla aparecera un cuadro de
didlogo indicando la finalizacién del formateado de dichos datos.

"\') Format of screen data area completed.

o]

3. Aparecera un mensaje de error si se cierra el Menu de Sistema durante el formateado de los
datos de pantalla. Transfiera siempre los datos de pantalla desde el NS-Designer o desde la
Tarjeta de Memoria tras el formateado.

Referencia e E| PT debe ser reiniciado después de la transferencia de los datos de pantalla.

6-2-2 Inicializacion de histéricos de alarmas/eventos
Esta funcidn inicializa los histéricos de alarmas/eventos guardados en el PT.

Utilice esta funcion cuando hayan sido modificados los datos de pantalla, o bien para inicializar
los datos de historico.

Mientras esté funcionando el PT, los historicos de alarmas/eventos comprueban continuamente
el estado de los bits registrados como alarmas/eventos y memorizan la fecha, la hora y el
numero de veces que se pusieron los bits en ON/OFF.

Es posible memorizar hasta 1.024 alarmas/eventos.

Referencia e Los histéricos de alarmas/eventos pueden inicializarse también poniendo en ON $SB32
en la memoria del sistema desde el host.

¢ Los histéricos de alarmas/eventos se borraran cuando se descarguen datos de proyecto o
programas de sistema.

Inicialice los histdricos de alarmas/eventos utilizando las operaciones de la pagina de la
ficha "Initialize" en el Menu de Sistema de la manera siguiente:

6-9



6-2 Inicializacion de datos

1. Pulse el botén Alarm/Event History (histérico de alarmas/eventos).
Se mostrara un mensaje de confirmacion. Pulse el botdn Yes para inicializar los datos. Pulse el
botén No para cancelar la funcion de inicializacion.

' j:) Do wou vt 10 inidialize alam/esent hiskory?

LT J[ b |

2. Cuando el PT haya terminado de inicializar los histéricos de alarmas/eventos, aparecera un
cuadro de dialogo indicando el fin de la inicializacion de dichos historicos.

EE) Initialization of alanwlesent history comleted

6-2-3 Inicializacién del registro de datos
Esta funcion inicializa el registro de datos memorizado en el PT.

Utilice esta funcion cuando hayan sido modificados los datos de pantalla, o bien para inicializar
los datos de histdrico. El registro de datos se utiliza para registrar cambios en el contenido de
una direccion memorizada en el registro a lo largo de un cierto periodo de tiempo.

Es posible memorizar hasta 1.000 eventos por cada direccion.

Referencia e« El registro de datos puede inicializarse también poniendo en ON $SB35 en la
memoria del sistema desde el host. Si desea averiguar detalles, consulte 2-4 Memoria
del sistema en el Manual de programacion del PT.

e El registro de datos se borrara cuando se descarguen datos de proyecto o programas
de sistema.

Inicialice el registro de datos utilizando las operaciones de la pagina de la ficha "Initialize" en
el Menu de Sistema de la manera siguiente:
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1. Pulse el boton Data Log (registro de datos).
Se mostrara un mensaje de confirmacion. Pulse el botdn Yes para inicializar los datos. Pulse el
botdn No para cancelar la funcion de inicializacion.

.@ Do you want 1o initialize dta log?

L Vs I[ Wb |

2. Cuando el PT haya terminado de inicializar el registro de datos, aparecera un cuadro de dialogo
indicando el fin de la inicializacion de dicho registro.

@ Initialization of data log conpleted,

6-2-4 Inicializacién del registro de operacion
Esta funcion inicializa el registro de operacién memorizado en el PT.
Es posible memorizar hasta 1.024 operaciones en el orden de aparicion.

Utilice esta funcion cuando hayan sido modificados los datos de pantalla, o bien para inicializar
los datos de registro.

El registro de operacion se utiliza para registrar el nimero de veces que se realizan estas
operaciones y el orden en que aparecen.

« Histérico de operacion de objeto funcional
 Histdrico de display de pantalla
« Histérico de ejecucion de macro

Si desea averiguar detalles, consulte 2-4 Memoria del sistema en Manual de programacion del
PT.

Referencia e Los objetos funcionales que pueden ser registrados son: botones de ON/OFF, botones
de canal, Visualizacidon & Entrada Numeérica, Visualizacion y Entrada de Cadena de
caracteres y décadas de seleccion.

¢ Los datos de registro de operacion pueden inicializarse también poniendo en ON la
direccién de memoria de bit de sistema $SB37 desde el host. Si desea averiguar
detalles, consulte 2-4 Memoria del sistema en el Manual de programacion del PT.

 El registro de operacion se borrara cuando se descarguen datos de proyecto o
programas de sistema.
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Inicialice el registro de operacion utilizando las operaciones de la pagina de la ficha
“Initialize" en el Menu de Sistema de la manera siguiente:

1. Pulse el botén Operation Log (registro de operacion).

Se mostrara un mensaje de confirmacion. Pulse el botdn Yes para inicializar los datos. Pulse el

botén No para cancelar la funcion de inicializacion.

l:Srrairag

'.;‘D Lo v wans by v bialize oo gt

[ iz | W |

didlogo indicando el fin de la inicializacion de dicho registro.

Cuando el PT haya terminado de inicializar el registro de operacion, aparecera un cuadro de
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6-2-5 Inicializacion del registro de errores
Esta funcidn inicializa el histérico de error de macro guardada en el PT.
En el registro de errores pueden almacenarse hasta 100 errores. Sin embargo, el nimero de
errores que pueden ser registrados depende también del espacio libre disponible en la memoria.
El registro de errores memoriza los errores que surgen al ejecutarse la funcién macro. Inicialice
el histérico de errores utilizando las operaciones de la pagina de la ficha "Initialize" en el Menu de
Sistema de la manera siguiente:

1. Pulse el botén Error Log .
Se mostrara un mensaje de confirmacion. Pulse el botdn Yes para inicializar los datos. Pulse el
botén No para cancelar la funcion de inicializacion.

U= Nl el T

Ty ovuwnt boondalize e !

LB J[ % |

2. Cuando el PT haya terminado de inicializar el registro de errores, aparecera un cuadro de
dialogo indicando el fin de la inicializacion de dicho registro.

f\il) Initialization of error log completed,

Referencia El registro de errores se borrara cuando se descarguen datos de proyecto o programas
del sistema.
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6-2-6 Seleccion de idioma

El idioma del sistema puede configurarse en japonés o en inglés. El idioma de sistema se
utilizara en el PT para el menu de sistema, los teclados de entrada, los cuadros de dialogo

de mensaje, etc...

El idioma de sistema se configura desde la pagina de la ficha Initialize en la Ventana del

Menu de Sistema utilizando el siguiente procedimiento:

1. Seleccione Japanese (japonés) o English (inglés) en el area de seleccion de idioma Select

Language.

— gl Szt Langusge —

LIFz2 - lapaness

ECE Rl

2.Tras haber definido el idioma, haga clic en el boton Write. El idioma del sistema cambiara

después de memorizar la nueva configuracion.

Referencia Si se configuran cddigos ASCIl como formato de display de caracteres para Visualizacion &
Entrada de Cadena, display de lista, o tablas de bloque de datos (campos de caracteres), se
utilizaran los siguientes cédigos de caracteres dependiendo del idioma de sistema que se

haya configurado.

Idioma del sistema Display de Ejemplo (cédigo de
caracteres caracteres B5)
Japonés Codigo Shift-JIS i
Inglés Cédigo Latin 1 u

Los cadigos anteriores se utilizaran también cuando se hagan especificaciones
indirectas para cadenas de texto para objetos de etiqueta.
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6-3 Configuracion de la operacion del PT

La pagina de la ficha PT se utiliza para establecer las siguientes funciones.
« Retardo al arranque

« Protector de pantalla

« Sonido al pulsar la tecla

« Sonido del zumbador

o Luz de fondo

» Contraste (sélo NS7)

» Comprobacion de calendario

Pagina de la ficha PT para el NS12.

St Wit Time o] | 0 i Prems. foured
i ¥
o I Dizpliae L':'Hl BErie ne

Seruen Bamr r Wi ] evo |
ot Time [win] | J

Back | ight
o T s |
Fri. Febrane (L5802 I B |

Pagina de la ficha PT para el NS10 y el NS7
(NS10 no tiene ajuste de contraste.)

Start-up vait Tine [sec] | by Press: Boud
N ! (FF
Furrer Sourd
] oF | B |

Sl S

(FF | Dieplay Erased |

b e | =
Start-w Tine Ininl : Back light
Cantrast High || CHidde f ke
| L
|

| c<] < | > | 3] I
Calander Chack

Fri. Febrry B0 | 16125 PH |
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6-3

1

Retardo al arranque

El retardo al arranque se refiere al tiempo de espera antes de que el PT inicie la comunicacion
con el host tras poner en ON la alimentacion del PT o después de efectuar un reset del PT.
Configure el retardo al arranque del sistema cuando el host necesite tiempo antes de iniciar su
funciona-miento.

El rango de seleccion se encuentra entre 0 y 10 s y el valor predeterminado es de 0 s.

Configure el retardo al arranque del sistema utilizando las operaciones de la pagina de la ficha
PT en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Establezca el tiempo de espera en el campo Start-up Wait Time en unidades de segundos.
Introduzca el valor en el cuadro de didlogo visualizado al pulsar la columna de entrada para
configuracion.

Htart-up Wait Time [sec] L

2. Después de la seleccion, pulse el boton Write para guardar la configuracion.

Referencia e No se visualiza nada durante el retardo al arranque del sistema.

e El retardo al arranque del sistema se calcula desde que finaliza la inicializacion.
Por esta razon, si el retardo al arranque se fija en 0 s, el PT no iniciard las comunicaciones
reales con el host inmediatamente después de poner en ON la alimentacion.

6-3-2 Protector de pantalla

Para prolongar la vida de la luz de fondo, la funcion del protector de pantalla apaga el display de
la pantalla cuando no se efectian operaciones durante un periodo de tiempo fijado.

De forma predeterminada, no esta activado protector de pantalla.

El tiempo antes de que se active la funcion del protector de pantalla puede fijarse en unidades de
un minuto entre 1y 255 minutos. La seleccion por defecto es 15 min.

Configure el movimiento del protector de pantalla utilizando las operaciones de la pagina de la
ficha PT en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:



6-3 Configuracion de la operacion del PT

1. Seleccione OFF o Display Erased para el protector de pantalla.
2. Sise selecciona Display Erased , establezca el tiempo de start.

Introduzca el valor en el cuadro de didlogo visualizado al pulsar la columna de entrada para
configuracion.

Soreen Saver

FF | iy B |

Serpan Saer
it Tiae [uin]

Flae: .

- |
=

Ll=l=]=
e e

=== 1=

3. Después de la seleccion, pulse el botén Write para guardar la configuracion.

Referencia Al tocar cualquier parte del panel tactil, se cancelara el protector de pantalla y se mostrara la
pantalla visualizada previamente. En caso de que al cancelar el protector de pantalla se
toque una parte del panel tactil que corresponde a la entrada de un objeto funcional,

solamente se cancelara el protector de pantalla. No se ejecutara la entrada para el objeto
funcional.

6-3-3 Senal de tono al pulsar tecla

Esta funcidn establece si ha de escucharse una senal acustica de entrada cuando se pulsan
las teclas tactiles que permiten funciones de entrada para el PT.

ON: Se escucha una sefal acustica de entrada cuando se pulsan las teclas que
permiten funciones de entrada para el PT.

OFF: No se escucha una sefal acustica de entrada cuando se pulsan las teclas que
permiten funciones de entrada para el PT.
La seleccion por defecto es ON.

1. Seleccione ON u OFF para la sefal acustica de entrada de tecla tactil.

by Proos Sound

n UF=

2. Después de la seleccion, pulse el botdn Write para guardar la configuracion.

6-3-4 Sonido del zumbador

El zumbador se utiliza, por ejemplo cuando se recibe un comando del host o al ocurrir un
error. Esta funcion se pone en ON u OFF en el Menu de Sistema.

ON: El zumbador de pone en ON cuando se recibe un comando del host o al
ocurrir un error.

OFF: El zumbador estd en OFF.
ERR ON: El zumbador se pone en ON solamente cuando ocurre un error.
La seleccion por defecto es ERR ON.
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Referencia e Existen otros comandos y configuraciones relacionadas con el zumbador, pero las
configuraciones aqui expuestas son las de mayor prioridad.

e Cuando el zumbador se pone en ON o en ERR ON, éste se escuchara cuando se
visualicen mensajes con un icono de cruz (X) o de signo de exclamacion (/).

e Consulte 2-17 Funciones especiales en el Manual de programacion para obtener
detalles acerca de la funcion del zumbador.

Ponga el zumbador en ON/OFF utilizando las operaciones de la pagina de la ficha PT en el
Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Seleccione ON, OFF o ERR ON para la configuracion del zumbador.
It.7=ar Soed

wo | e | wawm |

2. Después de la seleccion, pulse el boton Write para guardar la configuracion.

6-3-5 Luz de fondo
Esta funcion configura el brillo de la luz de fondo a uno de tres niveles.
La seleccion por defecto es "high".

Configure el brillo de la luz de fondo utilizando las operaciones de la pagina de la ficha PT
en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Seleccione uno de los tres niveles del brillo de la luz de fondo: "high", "middle" o "low".
Backlight
High Hiddle Low

2. Después de la seleccion, pulse el boton Write para guardar la configuracion.

6-3-6 Comprobacion de calendario
Esta funcidn visualiza la hora y la fecha del reloj de sistema interno del PT.
La configuracion de fabrica para la fecha y la hora no es correcta.

Configure y visualice la fecha y la hora utilizando operaciones de la pagina de la ficha PT en
el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Lafechay la hora configurada actualmente se visualizard en el campo Date y Time Setting.
2. Para cambiar la fecha/hora, establezca la fecha/hora en el cuadro de didlogo que aparece
pulsando el campo de la fecha y la hora.
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o Utilice el siguiente formato de entrada para establecer la fecha:
aaaa.mm.dd (aaaa: aho, mm: mes, dd: dia)
Establezca el afio utilizando cuatro digitos.
Ejemplo: Defina 15 de marzo, 2002 como 2002.3.15. (no es necesario afadir un prefijo 0 a
configuraciones de un sélo digito.)

» Ultilice el siguiente formato de entrada para establecer la hora.
hh.mm.ss (hh: horas, mm: minutos, ss: segundos)
Establezca la hora utilizando el reloj de 24 horas.
Ejemplo: Defina 06:01:01 p.m. como 18.1.1. . (no es necesario afiadir un prefijo 0 a configuraciones
de un sdlo digito.)

3. Pulse el botén Enter para habilitar la configuracién.

6-3-7 Contraste (sélo NS7)

Esta funcidn ajusta el contraste de la pantalla. El contraste puede ajustarse en 100 grados.

Ajuste el contraste utilizando las operaciones de la pagina de la ficha PT en el Menu de
Sistema, de la manera siguiente:

1. Cambie la configuracién del contraste utilizando los botones de flechas izquierda y derecha
(<<, <, >, >>) para ajustar el contraste. El contraste cambiara en cuanto se pulsen los botones.

Contrast

BN
e e

Botdn <<: disminucion del contraste en diez grados.
Botén <: disminucién del contraste en un grado.
Botdn >: incremento del contraste en un grado.
Botdn >>: incremento del contraste en diez grados.

Compruebe el contraste en el display de muestra de ocho zonas sombreadas, encima de los
botones de flechas.
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6-4 Configuracion de proyecto

La pagina de la ficha "Project" se utiliza para visualizar y configurar las siguientes funciones.
« Titulo de proyecto

o Numero de etiquetas

o Pantalla inicial

» Método de memorizacion de histdrico de alarma/evento:
Método para memorizar el registro de las alarmas/eventos generados y borrados.

e Método de memorizacion de registro de datos:
Método para memorizar registros de cambios efectuados en direcciones.

e Método de memorizacion de registro de operacion:
Método para memorizar el registro de operaciones de objetos funcionales, conmutacién
de pantalla y ejecuciones de macro.

o Método de memorizacién de registro de errores:
Método para memorizar errores de ejecucion de macro.
o Memoria de sistema:
Se visualizaran las direcciones asignadas en la memoria del sistema.

Project Titla Test praject

Mo of Labels 5

Hlarn/Event Fec Hetiod | Mo Ring Buffer
Data Log Rec Method L2 Ring Buffer {fixed)
Operdtion Log Rec Method |No Rirg Buffer
Error Log Rac Methad Lksa Rirg Buffer {fisad)

Gusten Memorw (B8 Al location host: HIETL Al location address: CI0 BA1M

Saten Memory (85M) Al location host: HGTL Allocation address: OH GR10A

6-4-1 Titulo de proyecto

Esta funcion visualiza el titulo de proyectos registrados en el PT.
El titulo es de sdlo lectura y no puede editarse.
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6-4-2 Numero de etiquetas

Se pueden crear multiples etiquetas en cada proyecto. Esta funcion muestra el niumero de
etiquetas configuradas para el proyecto registrado en el PT.

El numero de etiquetas es de sélo lectura y no puede editarse.

Referencia e« Consulte el punto 3-9 Propiedades de proyecto en el NS-Designer Operation Manual
(Manual de operacion del NS-Designer) para obtener mds informacion respecto a la
configuracion de mdltiples etiquetas para un proyecto.

e Consulte Etiquetas en el punto 2-8 Funciones comunes de un objeto funcional en el
Manual de programacion para obtener informacion relativa a la forma de configurar
multiples etiquetas para un objeto funcional.

6-4-3 Pantalla inicial

Esta funcidn muestra y establece el nimero de pantalla de la pantalla que se muestra al
comienzo, cuando se arranca el PT.

Muestre y establezca el nimero de la pantalla inicial utilizando las operaciones de la pagina
de la ficha "Project" en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Elndmero de la pantalla que se muestra al arrancar el PT se muestra en el campo de pantalla inicial.

2. Para cambiar el numero de pantalla inicial, introduzca el valor utilizando el teclado decimal, el cual se
visualiza pulsando el area del display.

3. Después de la seleccion, pulse el boton Write para guardar la configuracion.

Referencia EIl numero de la pantalla inicial también puede configurarse desde el NS-Designer.

6-4-4 Método de memorizacion de historicos de alarma/evento

Esta funcion muestra el método de memorizacion de histdricos de alarma/evento. El método de
memorizacion del histérico de alarma/evento de es de soélo lectura y no puede editarse.
Este método de memorizacion de histérico de alarma/evento se configura desde el NS-Designer.

Si se utiliza una memoria anillo (ring buffer), al excederse el nimero de registros especificado se
borraran los datos mas antiguos y se memorizaran los datos nuevos.

Si no se utiliza la memoria anillo, el PT dejara de colectar datos de histdrico cuando se haya
alcanzado el numero especificado de registros. Inicialice los histdricos de alarmas/eventos para
abrir nuevamente los registros de histéricos.

Referencia Consulte el punto 6-2-2 Inicializacidn de histérico de alarma/evento para obtener mas
detalles respecto a la inicializacién de histéricos de alarmas/eventos.

6-4-5 Método de memorizacidn del registro de datos

Esta funcion muestra el método de memorizacion del registro de datos.

El método de memorizacion del registro de datos es de sdlo lectura y no puede editarse.

La utilizacién de una memoria anillo para el método de memorizacion del registro de datos es
fija.

Cuando se excede el numero de entradas de registro se borraran los datos mas antiguos y se
memorizaran los datos nuevos.

Utilice el NS-Designer para establecer el nimero de entradas de registro.
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Referencia Consulte el punto 6-2-3 Inicializacidn del registro de datos en este manual y Funcién del
registro de datos en el punto 2-18 Funciones especiales en el Manual de programacion
para obtener mas detalles respecto al registro de datos.

6-4-6 Método de memorizacién del registro de operacién

Esta funcion muestra el método de memorizacion del registro de operacion. El método de
memorizacion del registro de operacion es de solo lectura y no puede editarse. Este método de
memorizacion del registro de operacion se configura desde el NS-Designer.

Si se establece Save in Ring Buffer Format, al excederse el nimero de elementos especificado
se borraran los datos mas antiguos y se memorizaran los datos nuevos.

Si el registro no se guarda en formato de memoria anillo, el PT dejara de colectar datos de
registro cuando se haya alcanzado el numero especificado de elementos. Inicialice el registro de
operacion para abrir nuevamente el registro.

Referencia Consulte el punto 6-2-4 Inicializacién del registro de operacion en este manual y
Funcién del registro de operacién en el punto 2-18 Funciones especiales en el Manual
de programacion para obtener mas detalles respecto al registro de operacion.

6-4-7 Método de memorizacion del registro de errores

Esta funcion muestra el método de memorizacion del registro de errores. El método de
memorizacion del registro de errores es de solo lectura y no puede editarse. La utilizacién de una
memoria anillo para el método de memorizacion del registro de errores es fija.

Cuando se excede el numero maximo de elementos se borraran los datos mas antiguos y se
memorizaran los datos nuevos.

Referencia Consulte el punto 6-2-5 Inicializacicn del registro de errores en este manual y Funcion
del registro de errores en el punto 2-18 Funciones especiales en el Manual de
programacion para obtener mas detalles respecto al registro de errores.

6-4-8 Memoria del sistema
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La memoria del sistema se utiliza para controlar el PT e intercambiar informacion entre el
host y el PT, como por ejemplo para notificar al host el estado del PT. La memoria del
sistema puede asignarse a las direcciones del host 0 a la memoria del PT.

El asignar la memoria del sistema como direcciones de host permite efectuar operaciones
tales como el control del PT desde el host. El lugar asignado en el host se visualiza en la
memoria del sistema y no puede editarse.

El lugar en donde se encuentra asignada la memoria de bit del sistema y la memoria de
canal del sistema (host y direccion asignadas) se visualiza en la memoria de bit del sistema
($SB) y en la memoria de canal del sistema ($SW).

Referencia Consulte 2-4 Memoria del sistema en el Manual de programacion del PT para
informarse acerca de la memoria del sistema.
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6-5 Configuracion de contrasenas

Los PTs de serie NS pueden configurarse para que soliciten una contrasena en caso de una
operacion de objetos funcionales. Las contrasenas se configuran desde el NS-Designer y es
posible establecer hasta un maximo de cinco contrasefas para un proyecto individual. Las
contrasefas no pueden cambiarse en el Menu de Sistema.

Cambie las contrasefas utilizando el siguiente procedimiento desde el Menu de Sistema.

1. Seleccione la ficha Password.

Ui Passaced I
[y F— |
Lonf imwat iory G|

2. Seleccione la contrasefia que desea cambiar utilizando los botones Level 1 a Level 5.

3. Introduzca la contrasefia antigua y la nueva contrasefia en los campos correspondientes y luego
introduzca la nueva contrasefia nuevamente en el campo de confirmacion. Introduzca la
contrasefa utilizando el teclado virtual (cuadro de didlogo de entrada de texto) que se visualiza
al pulsar la columna de entrada.

oot | |

4. Después de cambiar la contrasefia, pulse el boton Write para guardar la configuracion. Guarde
de manera separada para cada nivel de contrasefa que se cambie.

Nota Al cambiar contrasefias, no efectie un reset del PT y no ponga la alimentacion en OFF antes
de que la operacion de escritura haya finalizado (es decir, hasta que el botdn Write no retorne
al estado anterior a la pulsacion). Si la contrasefa no se guarda correctamente es posible que
la pantalla tenga un mal funcionamiento.

Si se ha olvidado la contrasefia, ésta no podra verificarse desde el PT. Verifique la contrasena
utilizando el NS-Designer.
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6-6 Configuracion de comunicaciones

Aqui se describen los métodos para la configuracién de las condiciones de comunicaciones
con el host.

A=) # ¥ Proj |
Ciomn.
Fulosretrn Ly EEE I

Tise-mt i =
Interual ! S
Retry Canle i a | LI v
Sarinl Port A Sarial Pert B
tre | o |
AT Link 121 | T Lieki 128 |
T Lisk Lin | NT Lirk l:r_J
Biar -Gk Fsaier | Ear o Feaer |
Ettermet
Bisanle | Enle |
Lanibroller Link

6-6-1 Condiciones de comunicaciones

Configure las condiciones de comunicaciones utilizando las operaciones de la pagina de la
ficha Comm en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

Después de introducir las condiciones de comunicaciones, pulse el boton Write para
guardar la configuracion.

La configuracién modificada se activa cuando se reinicia el PT.

¢ Elementos de configuracion de las condiciones de comunicaciones

Los elementos de configuracién para las condiciones de comunicaciones entre el PT y el
host son los siguientes:

e Auto-retorno de comunicaciones
Seleccione si desea o no utilizar el auto-retorno de comunicaciones mediante los botones

ON y OFF.

ON: El PT retornara automaticamente al modo RUN cuando ocurra un error de
comunicaciones, sin visualizar un cuadro de didlogo de mensaje de error. La
configuracién predeterminada es OFF.

OFF: El PT detendra su funcionamiento cuando ocurra un error de comunicaciones, y
se visualizara un cuadro de didlogo de mensaje de error. Pulse el botén OK en
el cuadro de dialogo del mensaje de error para volver al modo RUN.

e Time-out

Establezca el tiempo antes de que ocurra un error de timeout cuando no se reciba una
respuesta desde el host. El intervalo del timeout puede establecerse entre 1y 10 (unidad: s).
Introduzca el valor utilizando el teclado decimal o los botones para Arriba (A ) y Abajo (V)
que se visualizan al pulsar el area del display.

La configuracion predeterminada es 3 s.
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e Numero de reintentos

Establezca el numero de reintentos para las comunicaciones antes de que se visualice una
pantalla de error, en caso de ocurrir un error de comunicaciones mientras se comunica con
el host. Si las comunicaciones no tienen éxito después de ejecutar el nimero de reintentos
de comunicaciones especificado aqui, se ejecutara el procesamiento configurado para el
auto-retorno de comunicaciones. El numero de tentativas puede establecerse entre 0 y 255.
Introduzca el valor utilizando el teclado decimal o los botones para Arriba (A ) y Abajo (V)
que se visualizan al pulsar el area del display.

La configuracion predeterminada es de 5 tentativas

e Método de comunicaciones de puerto y tipo de comunicaciones

Configure el método de comunicaciones para los puertos serie Ay B asi como para Ethernet y
Controller Link. La parte derecha de la pantalla cambiara conforme a la configuracion.

-:;:'I.!.'rr.l"u L I H I B N RN | L MR T
A IR R R
B T 'r—_,;l P Y % [T |

Ta A el 4 Gl T T
e | e |
| Tl |
LA | Mol |
Fa b e e e B b |
I=ferr =t
Sz |0 ol |
G wnd e Lie
e | e | —

Referencia Para cambiar el método de comunicaciones para otro puerto, debera pulsarse el botén
Write antes de continuar. No se guardara la configuracion si se conmuta el método de
comunicaciones sin pulsar el boton Write.

e Combinaciones de método de comunicaciones soportado

Los puertos serie A y B no pueden ser utilizados al mismo tiempo como un Lector de Cédigo de
Barras.

Los puertos serie A 'y B, Ethernet y Controller Link pueden utilizarse en cualquier combinacion
con otros métodos de comunicaciones.

Sin embargo, los puertos serie A y B, Ethernet y Controller Link no pueden utilizarse
simultaneamente (excepto al utilizar un Lector de Cddigo de Barras).

Referencia Los puertos serie A y B, Ethernet y Controller Link pueden configurarse para su uso
simultaneo, sin embargo no es posible garantizar operaciones correctas (excepto al
utilizar un Lector de Cddigo de Barras). Por esta razén, no configure todos los puertos
para una utilizacion simultanea.
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6-6-2 Configuracion de NT Link 1:1

Seleccione la ficha Comm desde "System Menu" y pulse el boton NT Link 1:1 como el
método de comunicaciones para el puerto serie A 6 B.
Después de la seleccion, pulse el botén Write para guardar la configuracion.

m:mm 1L o Serial Port ANT Link 1il Settirg

i cast | 5
Farilics [ ] A o I {ho Setting e
et Gt | A ) v !
Serin Port A Garinl Port B
Nore | [ |
WY Lirk 821 l Wl Link 331 |
KT Liik B | W Link §an |
Er-fock Fuser| Bl fasedar |
Ethernet
lisable | |
Controller Link
e | smwe | e

Cuando se selecciona NT Link 1:1 no hay detalles de configuracion.

6-6-3 Configuraciéon de NT Links 1:N de alta velocidad

(estandar, alta velocidad)

Seleccione la ficha Comm desde "System Menu" y pulse el botén NT Link 1:N como el método
de comunicaciones para el puerto serie A 6 B.

Los elementos de configuracion para los NT Links 1:N de alta velocidad se visualizaran en el
lado derecho de la pantalla. Seleccione el numero de unidad y la velocidad de comunicaciones.
Después de configurar, pulse el boton Write.

| % .. 1 1 1 | |
mhmlreu_rr- N IFF Garial Part 0 AT Link [ Satteng

ot il o [ P
betry Gnts | O a | w Dose; Swed | Suarvierd] FHI T
Serial el A Serial Porr B
s | s |
WT Link 51 | WT Link §:1 |
N Lirk 17 | W Lirk Ln |
Ear-Code Reakur | Ear Lo Reaver |
Etremat
Dighle | [ sl
Coribro e Link
e | | E———
« Condiciones de comunicaciones para los NT Links 1:N
Elemento configurado Funcidn Configuracion
"Unit number" Establece el nimero de unidad. 0a7
"Communications Speed" | Establece la velocidad de "Standard", "high-speed"
comunicaciones de transmision.
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Referencia  El niimero de unidad es el niimero utilizado por el host para identificar cada PT cuando
mas de un PT se encuentra conectado a un solo host.

Los numeros de unidad que pueden seleccionarse dependen del tipo de host utilizado,
como sigue:

e C200HE(-2):
Numeros de unidad de 0 a 3 (hasta cuatro PTs para cada puerto del host)

e C200HG(-Z), C200HX(-Z), CS1G/H, CS1G/H-H, CQM1H, CJ1G y CJ1G/H-H:
Numeros de unidad de 0 a 7 (hasta ocho PTs para cada puerto del host)

Consulte 4-2 Conexion 1:N con el host para la configuracion del host.

6-6-4 Configuraciéon de Ethernet
Para utilizar Ethernet seleccione la ficha Comm desde "System Menu" y pulse el botdn Enable.

Los elementos de configuracion para Ethernet se visualizaran en el lado derecho de la pantalla.
Visualice y configure la direccion de red, direccion de nodo, direccion IP, mascara de subred y
puerta de enlace predeterminada. Visualice la direccion MAC y el display de tabla de direccion IP.

Después de configurar, pulse el botén Write.

an__*uh ] o | Ftrernt Setting
Tt L S [t
& e :

Sl R B

|

W1 Lk Bi |
WLk |
P <o e |

« Configuracion de las condiciones de comunicaciones Ethernet

Elemento configurado Funcidn Configuracion
"Network Add." Establece la direccion de red utilizada 1a127
para las comunicaciones Ethernet.
“Node Add." Establece la direccion de nodo local. 0a 126
"IP address" Configura la direccion IP local. 0.0.0.0 a 255.255.255.255
(Ver nota.)
"Sub-net" Configura la mascara de subred del 0.0.0.0 a 255.255.255.255
nodo local.
"Default gateway" Configura el router de IP. 0.0.0.0 a 255.255.255.255
"MAC address" Visualiza la direccion MAC (informacién | Sélo lectura.
especifica del dispositivo para identificar
cada dispositivo conectado a la red.)
Display de tabla de "IP Visualiza el nimero de nodo y la Solo lectura.
address" direccion IP de otros nodos conectados
a Ethernet.

Nota: No configure los siguientes valores para la direccion IP.
ID de host con todos los bits fijados en 0 6 1 (p. €j., 192.168.21.0).
ID de red con todos los bits fijados en 0 6 1 (p. ej., 255.255.21.16).
ID de subred con todos los bits fijados en 1 (p. ej., 192.168.255.16).
Direcciones IP que comiencen con 127 (p. €j., 127.35.21.16).
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6-6-5 Configuracion de la Red Controller Link

Si esta habilitado el uso de una Red Controller Link para el proyecto, la configuracion para la
red se visualizara en el lado derecho de la ventana. Configure "node address" y velocidad de
transmision (Comm. Speed).

Haga clic en el boton Write después de configurar estos elementos. El Controller Link sélo esta soportado
por los PTs NS12 y NS10, y no es soportado por los PTs NS7.

Lo,
Ruta-retum ™ | k] Control ler Link Setting
tarea o A | ek [
Retry Counts B & I v Moce Address | 1
Serial Port & Serial Part B Conn, Speed :eal 1H I M |
Hore | Nore I
NT Lirk 1:1 | NT Lirk 131 |
NT Lirk LM | WT Lirk LN |
BarCode Reader | Bar Code Reader |
Ethern=t
Disble | Fable |
Control ler Link
Disslen| __Eie | T

o Configuracion de condiciones de comunicaciones para la Red Controller Link

Elemento Funcién Configuracién
"Network Add." Visualiza la direcciéon de red utilizada|Sdlo visualiza
para Controller Link.
"Node Address" Establece la direccion de nodo local. |1 a 32
Comm. "Speed" Establece la velocidad de transmision: [500K, 1M, 6 2M

Nota: No es posible cambiar en el PT la red Controller Link y el nimero de red. Si usted cambia la
configuracion, seleccione System Setting en el NS-Designer, cambie la configuracién y luego
transfiera el proyecto al PT.

6-6-6 Configuracion de Lectores de Cédigo de Barras

El PT tiene una funcién entrada de lector de cddigo de barras que permite la introduccion de
datos de codigo de barras como cadenas de caracteres en un objeto de Visualizacion y
Entrada de Cadena de caracteres.

Aqui se describen los métodos para la configuracion de las condiciones de comunicaciones
con el Lector de Cddigo de Barras.

Referencia e Consulte 3-4 Conexion de Lectores de Codigo de Barras para obtener informacicn
respecto a los métodos para la conexion de Lectores de Cddigo de Barras.

e El Lector de Cddigo de Barras puede conectarse solamente con el puerto serie A o
con el puerto serie B.

Configure las condiciones de comunicaciones y el método de confirmacion para el Lector de
Cddigo de Barras utilizando el siguiente procedimiento desde el "System Menu".
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6-6 Configuracion de comunicaciones

Fije el método de comunicaciones del Lector de Cédigo de Barras para el puerto serie A o el
puerto serie B.

Los elementos de configuracién para el Lector de Cédigo de Barras se visualizaran en el lado
derecho de la pantalla. Seleccione la velocidad de comunicaciones, bits de datos, bits de stop,
paridad y método de entrada.

Después de la seleccion, pulse el botéon Write para guardar la configuracion.

e T L0 i ] Fort & S —Com Sader Setling
et A |w ] e et amn | 0 | B |
ot i 8 a|w] awi )
Serial ot A Baris] et & St Riy || N
Hore | o | Pari e | B (i
T Lirk 11| AT Litk 141 ] =)

AT Lk L | T Link 187 | Irensd Methodd fask Peruil
Ear-Cind Raod Ber-Codd Feader

Ethermnt
Diaabla Eral: 1s
ontro] ler Link
T e

« Configuracién de las condiciones de comunicaciones para el modo de lectura de
caddigo de barras

Elemento configurado Funcidn Configuracion
"Communication speed" Establece la velocidad de comunicaciones | 4800, 9600, 6 19200 (bps)
para las comunicaciones con el Lector de

Cddigo de Barras.
"Data bits" Establece el nimero de bit de datos 7 u 8 bits
"Stop bits" Establece el numero de bit de stop de 1 u 2 bits
datos
"Parity" Establece los bits de paridad de datos "None", "odd", "even"
"Input method" Establece el método de confirmacion Confirmacién auto. o manual
utilizado después de introducir los datos
en la columna de entrada.
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6-7 Comprobacion de datos de pantalla

Las pantallas registradas (numero 0 a 3.999) pueden visualizarse y comprobarse utilizando
operaciones desde el Menu de Sistema.

Referencia e La pantalla visualizada al comprobar los datos de pantalla es una muestra y no puede
utilizarse para la comunicacion con el host. La funcién de parpadeo esta inhabilitada.

e Solo se pueden visualizar las pantallas de usuario (0 a 3.999). No se pueden visualizar las
pantallas de sistema.

Visualice las pantallas de comprobacién utilizando el siguiente procedimiento desde "System
Menu".

1. Seleccione la ficha Data Check.

2. Configure el numero de pantalla y pulse el botén Display para visualizar la pantalla como
una muestra.

3. Pulse el botdén ON al lado del titulo Show Address y visualice la pantalla de muestra para
mostrar la direccion configurada en lugar de la etiqueta de objeto funcional.

o i

TR

T 1

4. Pulse cualquier parte de la pantalla de muestra visualizada para regresar a la pantalla de
comprobacion de datos de pantalla.

Referencia No se visualizan direcciones para las tablas de bloque de datos.
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6-8 Pantallas especiales

Estas pantallas se utilizan para visualizar los histéricos de datos, monitor de dispositivo,
pruebas de comunicaciones e informacién de version.

Elemento

Funcidén

Histérico de alarma

Muestra el histérico de alarma.

Registro de operacion

Muestra el registro de operacion.

Registro de errores

Muestra el registro de errores.

Funcion especial

Ejecuta las siguientes funciones especiales.

Monitor de dispositivo

Conmuta modos de operacion del PLC, muestra y cambia direcciones
del PLC especificadas, y muestra y borra datos de errores del PLC.
Consulte 6-8-4 Monitor de dispositivo para obtener mas informacién
acerca de la forma de visualizar la pantalla del monitor de dispositivo.
Consulte Monitor de dispositivo en el punto 2-18 Funciones especiales
en el Manual de programacion para obtener mas detalles acerca del
monitor de dispositivo.

Prueba de comunicaciones [ Comprueba las funciones de comunicaciones del PT.

Configuracion de video

Ejecuta la configuracién de video.

Aplicaciones externas

Inicia aplicaciones externas.

Version de sistema

Muestra informacion de la version del PT.

Aqui se explican detalles respecto a la forma de utilizar las funciones.

i
Hizrw Higdary (Sort by l,uu:rrn:zll

Ftare Hintone [Bort by Fremerod) [

Dperadion Log (Bocd by l-!:'."I"EIEE||

fperatin Liog (Sort b Freguncs) [

Soulew Ve on '

- (&l Fnet e

D fioe Mo ko
Commuriication Test A

Wideo Lo iurst iy J

hd|

Error Lig (Bt by Ocarrene) |

Error Leog (St b Freasnc ) [
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6-8 Pantallas especiales

6-8-1 Histdrico de alarma
Esta funcidon muestra el histérico de alarma. El histérico de alarma puede visualizarse en
orden de aparicion o de frecuencia.
Visualice los datos de histérico de alarma utilizando operaciones desde la pagina de la ficha
"Special Screen" en el Menu de Sistema de la manera siguiente:

1. Pulse el botén Alarm History (Sort by Occurrence) o el botén Alarm History (Sort by Frequency)
para visualizar el contenido del histérico.

2. Pulse el boton Back para volver a "Special Screen".

Referencia Consulte Histdrico de alarma/evento en el punto 2-18 Funciones especiales en el Manual de
programacion para obtener mas detalles acerca de la funcion de historico de alarma.
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6-8-2 Registro de operacién
Esta funcidn muestra el registro de operacién. Este registro de operacion puede visualizarse
en orden de aparicion o de frecuencia.

Visualice los datos de histérico de alarma utilizando operaciones desde la pagina de la ficha
"Special Screen" en el Menu de Sistema de la manera siguiente:

1. Pulse el botén Operation Log (Sort by Occurrence) o el botén Operation Log (Sort by
Frequency) para visualizar el contenido del registro de operacion.

Fipmralom Log (ot b irearraes) |

Time o Tocurmercs, [MESE ey
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ﬁ:'u- il-:l'l.'l". ;'..:'I l' ML I L R e Al
= P i a [ i A
B [, e e DO e &
SaiichFro F, N0 L P, R .

2. Pulse el boton Back para volver a "Special Screen".

Referencia Consulte el punto 6-2-4 Inicializacion del registro de operacion en este manual y
Registro de operacion en el punto 2-18 Funciones especiales en el Manual de
programacion para obtener mas detalles respecto al registro de operacion.
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6-8-3 Registro de errores

Esta funcidn muestra el histérico de errores macro. Los errores macro pueden visualizarse
en orden de aparicion o de frecuencia.

Visualice los datos de registro de errores utilizando operaciones desde la pagina de la ficha
"Special Screen" en el Menu de Sistema de la manera siguiente:

1. Pulse el botén Error Log (Sort by Occurrence) o el botén Error Log (Sort by Frequency) para
visualizar el contenido del registro de errores.
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2. Pulse el boton Back para volver a "Special Screen".

Referencia Consulte el punto 6-2-5 Inicializacion del registro de errores en este manual y Registro
de errores en el punto 2-18 Funciones especiales en el Manual de programacion para
obtener mas detalles respecto al registro de errores.
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6-8-4 Monitor de dispositivo
El monitor de dispositivo es una funcion de expansién del PT. Esta funcién esta soportada por
PLCs CPM2A, CPM2C, CQM1, CQM1H, C200HS, C200HX/HG/HE(-Z), CS1G/CS1H-H y CJ1G.
El monitor de dispositivo tiene las siguientes funciones.

o Conmutacién de los modos de operacién del PLC.

« Visualizacion, cambio y ejecucion de sets/resets forzados de valores actuales en
direcciones especificadas (monitor registrado).

« Visualizacion de una lista de los valores actuales (monitor continuo) en direcciones
consecutivas (canales de area DM, EM y WR).

« Visualizacion de informacién de errores de PLC (registros de errores) y borrado de
errores (informacion de errores).

Aqui se explican detalles respecto a la forma de abrir una pantalla de monitor de dispositivo.
Consulte Monitor de dispositivo en el punto 2-18 Funciones especiales en el Manual de
programacion para obtener mas detalles acerca de la funcion y los métodos de operacion.

Nota Siempre compruebe cuidadosamente la seguridad del sistema antes de efectuar las
siguientes operaciones utilizando el monitor de dispositivo.
o Cambio de los datos del monitor y de los valores actuales del temporizador/contador.
e Conmutacion de los modos de operacion.
e Ejecucion de sets/resets forzados
e Cambio de valores nominales del temporizador/contador.
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La pantalla del monitor de dispositivo se visualiza utilizando las operaciones de la pagina de
la ficha "Special Screen" en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Seleccione Device Monitor desde el cuadro de la lista Special Functions'y pulse el botén START.
Dev ce Manitar

2. Se visualizara la pantalla del monitor de dispositivo.

3. Pulse el botén Quit para volver a "Special Screen".
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6-8-5 Prueba de comunicacion
Esta funcidon comprueba si estén habilitadas comunicaciones mediante la ejecucion de

comunicaciones simples.
Visualice la pantalla de prueba de comunicacion utilizando las operaciones de la pagina de
la ficha "Special Screen" en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Seleccione Communication Test desde el cuadro de la lista Special Functionsy pulse el botén START.

Comun calicn

2. Pulse el boton Communication Test para conmutar a la pantalla de prueba de comunicaciones.

3. Defina cada uno de los elementos de configuracion de la manera siguiente:
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6-8 Pantallas especiales

e Configuracion y elementos de display en la pantalla de prueba de comunicacién
Elemento Detalles

"Send to" Establece la direccion del destino de la transmision en el formato (direccion de
red).(direccién de nodo).(nimero de unidad).
Establece las direcciones siguientes al ejecutar una prueba de comunicaciones para
un nodo conectado al puerto serie A 6 B.

Puerto serie A: 111.1.0

Puerto serie B: 112.1.0
"Send message" Establece el comando FINS que ha de enviarse.
"Number of sends" | Muestra el nimero de veces que se han transmitido mensajes. El nimero de veces
estd fijado a 1.
"Receive Timeout" | Establece el tiempo antes de que ocurra el mensaje de timeout. Muestra un
mensaje de error cuando se ha excedido el tiempo de timeout después de la
transmision.
El tiempo configurado soélo es aplicable para Ethernet. Para comunicaciones serie,
se utiliza el tiempo de supervision de timeout configurado desde la ficha "Comm".

4. Pulse el boton Start para iniciar la transmision.

El indicador de envio permanecera encendido hasta que se complete la transmision.
Después de la transmision, el indicador de recepcion permanecera encendido hasta que se
complete la recepcion.

5. Silas comunicaciones son normales se recibird un respuesta desde el destino de la transmisién
y se visualizaran los siguientes elementos. Para obtener detalles sobre los comandos FINS y la
informacion indicada en comentarios, consulte Fins Command Reference Manual (Manual de
referencia de los comandos FINS) (W227).

e Elementos de display en la pantalla de prueba de comunicacién

Elemento Detalles

SID (ver nota 1.) El SID utilizado para la transmisién se visualiza como valor hexadecimal.
El SID se incrementa entre 0 y OxFF y retorna a 0 después de exceder OxFF.

"Received header" Muestra el titulo FINS recibido. (ver nota 2).

"Received message" | Muestra el mensaje recibido.

ms Muestra el lapso de tiempo en ms desde el envio del comando FINS hasta la
recepcion de la respuesta FINS.

"Comment" Muestra el estado, como por ejemplo "normal completion” segun el codigo de
finalizacidon después de la recepcion.

Nota 1. SID es la ID del proceso fuente.
2. El titulo FINS es el titulo que precede al comando FINS.

Para obtener informacion detallada sobre los comandos FINS, consulte FINS Command
Reference Manual (Manual de referencia de los comandos FINS) (W227).

6. Pulse el botén Back para volver a "Special Screen".

6-8-6 Configuracion de video

Es posible montar una Unidad de Entrada de Video al NS12 y el NS10 para visualizar imagenes
en el PT mediante la conexién de dispositivos de video. El usuario puede ajustar las sefales de
imagen y de salida a un Sensor de Visidon desde esta ventana.

Esta seccion describe solamente el procedimiento para abrir la ventana. Para obtener mas
detalles, consulte el punto 2-18-10 Configuracion del video en NS Series Programming Manual
(Manual de programacion de la serie NS).

La ventana de configuracién de video puede accederse seleccionando System Menu 'y
haciendo clic en la ficha Special Screen, tal como se muestra mas abajo.

6-38



6-8 Pantallas especiales

1. Seleccione Video Configuration de la lista bajo Special Function, y haga clic en el
botén Start.

Yidza Contiguration

Aparecera la ventana de configuracién de video.

2. Pulse el boton Back para volver a la ventana Special.

Referencia Pulse el botén Write para guardar los ajustes efectuados en la imagen visualizada.
Al arrancar el PT la préxima vez, la configuracién guardada para los ajustes se mostrara
automaticamente en el display.
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6-8-7 Visualizacion de la version

Esta funcién muestra informacion respecto a la version del PT.

Visualice la pantalla de visualizacién de la version utilizando operaciones desde la pagina
de la ficha "Special Screen" en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Pulse el boton System Version para conmutar a la pantalla de visualizacion de la version.
2. Se mostrara el modelo y la version del producto.

3. Pulse el botén Back para volver a "Special Screen".
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6-9 Comprobacion del hardware

La comprobacion del hardware se utiliza para comprobar las siguientes funciones.

Elemento Funcién
"LCD check" Comprueba el LCD.
"Touch switch check" Comprueba las entradas en el panel tactil.

LD sk I

Tewioh Bl teh Oreeh ]

6-9-1 Comprobacién del LCD
Esta funcién comprueba si el LCD (display de pantalla) esta funcionando con normalidad.

Compruebe el LCD utilizando operaciones desde la pagina de la ficha "Hardware Check" en
el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Pulse el botén LCD Check para conmutar a la pantalla de comprobacion del LCD.

LD (heck:

b |

2. Pulse el botén Back para volver a la pantalla de comprobacién del hardware.
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6-9-2 Comprobacion de tecla tactil
Esta funcidon comprueba si las teclas tactiles estan funcionando con normalidad.

Compruebe el panel tactil utilizando operaciones desde la pagina de la ficha "Hardware
Check" en el Menu de Sistema, de la manera siguiente:

1. Pulse el botén Touch Switch Check para conmutar a la pantalla de comprobacion de tecla.

2. Pulse la pantalla. Si la parte de la pantalla que ha tocado se muestra en display inverso, significa
que la tecla esta funcionando de manera normal.

- n L
- . " . El lugar tocado se
- muestra en display
. inverso.
-
" n - -
L] . -
LI | : -
-
" L] . " L} :
L]

3. Pulse el botén en la esquina derecha superior para volver a la pantalla de comprobacion del
hardware.

Referencia No es posible tocar dos puntos simultaneamente en la pantalla de comprobacién del
panel tactil.
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6-10 Inicio de operaciones

El host y el PT conectado a éste inician el funcionamiento después de que la transferencia
de los datos de proyecto ha finalizado y de que la configuracion del Menu de Sistema
(condiciones de comunicaciones con el host, etc.) ha sido completada.

Nota Inicie la operacién real solamente después de una comprobacién apropiada de los datos de

pantalla y de la programacion del host.

Conmutaciéon a modo RUN vy a arranque

Al pulsar el botén Exit en el lado derecho superior de la pantalla en el Menu de Sistema, se
mostrara la pantalla que estaba visualizada antes de pasar al Menu de Sistema; cambie el
estado a modo RUN e inicie el arranque del PT. Sin embargo, las pantallas pop-up que
estaban abiertas antes de la conmutacion al Menu de Sistema no seran visualizadas.

Referencia Aparecera un mensaje de error indicando un error de lectura de proyecto si se cierra el

Menu de Sistema durante la inicializacion de los datos de pantalla. Transfiera siempre los
datos de pantalla desde el NS-Designer o desde la Tarjeta de Memoria tras inicializar los
datos de pantalla.

Comprobacion de comunicaciones con el host

Ejecute el programa del host y compruebe que las siguientes operaciones funcionen con
normalidad.

Compruebe que las pantallas del PT conmuten conforme al programa del host.

Si los displays de la pantalla no pueden conmutarse de forma normal, compruebe si el PT y

el host estan conectados adecuadamente y si la configuracion del hardware es correcta. Para
obtener mas detalles, consulte la Seccion 4 Conexion del host con el puerto serie o Seccion 5
Conexion del host a través de Ethernet o Controller Link.

Utilice el Software de Soporte (CX-Programmer, etc.) para visualizar los detalles de canales y
bits con el fin de comprobar que el resultado de las operaciones del boton PT y las operacio-
nes de la entrada de cadenas numéricas/de caracteres hayan sido transmitidas
correctamente al host.

Si los resultados de la operacion no son transmitidos al host apropiadamente, compruebe la
configuracion de objeto. Consulte las descripciones de objeto en PT Programming Manual
(Manual de programacion del PT) para obtener detalles respecto a la configuracién de
objetos.
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e Comunicaciones no establecidas con el host

Utilice el siguiente procedimiento para comprobar las comunicaciones si el PT y el host no
estan comunicando con normalidad.

Comprobar cables

Comprobar configuraciéon de PT

A4

Comprobar configuracion de host

y

Comprobar conexiones host a PT

A 4

Comprobar direcciones de
objetos funcionales

Compruebe los modelos y los pines de cables.
Consulte el Apéndice 5 Preparacion conexion de cables.

Compruebe la configuraciéon de comunicaciones bajo el Menu de Sistema.
Consulte 6-6 Configuracion de comunicaciones.

Compruebe la configuracion del host utilizando el CX-Programmer u otro Dispositivo
de Programacion. Consulte la Seccion 4 Conexion con el host con puerto serie y
Seccion 5 Conexion con el host a través de Ethernet o Controller Link.

Compruebe las conexiones entre el PT y el host. Consulte la Seccion 4 Conexion
con el host con puerto seriey Seccion 5 Conexion con el host a través de
Ethernet o Controller Link.

Compruebe las direcciones y los nombres de hosts configurados para objetos
funcionales. Asegurese de que todos los ajustes para las direcciones se
encuentren dentro del rango especificado.

Nota Es posible detener el sistema completo segun el método que se utilice para poner la alimentacion
en ON y OFF. Siempre siga el procedimiento especificado al poner la alimentacion en ON u OFF.
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Seccion 7

Mantenimiento, deteccion y
correccion de errores

Esta seccién describe tanto los métodos de mantenimiento e inspeccién para prevenir que ocurran
errores, como las medidas a tomar para la deteccion y correccion de errores producidos en el PT.
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Mantenimiento

7-1-1

7-2

Efectie operaciones de mantenimiento para conservar el PT en condiciones éptimas.

/A ADVERTENCIA

No intente desmontar la Unidad ni toque ninguna
de las piezas internas mientras esté conectada la Q
alimentacion. De lo contrario podrian producirse

descargas eléctricas.

e Copia de seguridad de los datos de proyecto

Efectue siempre una copia de seguridad de los datos de proyecto en un lugar sin riesgo de
pérdida en caso de que el PT presente un mal funcionamiento y sea necesario efectuar una
reparacion, o bien en caso de reemplazo de la Unidad.

e Unidades de repuesto

Prepare un PT de repuesto para permitir una recuperacion rapida del sistema en casos tales
como el mal funcionamiento del PT o la expiracién de la vida de la luz de fondo provocando
una visibilidad insuficiente de la pantalla.

e Luz de fondo

La luz de fondo debe reemplazarse cuando el brillo de la iluminacion del display se opaque y se
torne dificil la visualizacion del display. La luz de fondo no puede ser reemplazada por el usuario.

Consulte a su representante OMRON mas cercano.

o Directrices para el reemplazo de la luz de fondo
Reemplace la luz de fondo segun las directrices siguientes bajo condiciones normales.

Después de 50.000 horas de funcionamiento a temperatura y humedad ambiente.

La vida util de la luz de fondo se acortara especialmente si se utiliza la luz en un ambiente
de baja temperatura. Reemplace la luz de fondo cuando el brillo se reduzca y se torne dificil
la visualizacion del display.

Reemplazo de la bateria

Utilice una bateria de litio para efectuar una copia de seguridad de datos que no sean datos
de pantalla, tales como los datos del calendario, del reloj y de registro.

La vida util de la bateria es de aproximadamente cinco afios a 25°C. La vida util se reducira
si se utiliza la bateria a temperaturas mas altas. Reemplace la bateria periddicamente
conforme al entorno de trabajo.

Mantenga a mano una bateria de repuesto, de manera que ésta pueda ser reemplazada de
inmediato en caso de necesidad.

¢ Modelos de bateria

C500-BAT08 (para NS12 y NS10)

CPM2A-BATO01 (para NS7)
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e Directrices para el reemplazo
Las directrices para el reemplazo de la bateria son las siguientes:

e Efectie un reemplazo cuando hayan pasado cinco afos desde que se instaldé una nueva
bateria en la Unidad.

e Efectue un reemplazo dentro de un lapso de cinco dias a partir de que el indicador RUN
se ilumine de color naranja.

Nota Nunca utilice baterias que hayan sufrido un golpe severo, como por ejemplo baterias que se
han caido al suelo. Las baterias sometidas a golpes pueden tener fugas.

e Método de sustitucion
Efectue el siguiente procedimiento dentro de un lapso de cinco minutos para reemplazar bateria.

La forma de la cubierta de la bateria y la direccidn para instalar el conector dependen del modelo
del PT.

1. Tras poner en ON la alimentacion del PT y después de haber transcurrido al menos cinco
minutos, ponga la alimentacion en OFF.

2. Abra la cubierta de la bateria en el panel posterior del PT.

3. Retire la bateria asegurada bajo la cubierta de la bateria, agarre el cable y tire del
conector de manera uniforme para extraerlo.
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4. Enchufe el conector de la nueva bateria € inserte la bateria en el soporte de bateria.

5. Cierre la cubierta de la bateria teniendo cuidado de no aplastar el cable de la bateria.

I
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7-2 Inspeccion y limpieza

Limpie e inspeccione el PT periddicamente para mantenerlo en 6ptimas condiciones para el uso.

e Métodos de limpieza

La visibilidad de la pantalla se vera afectada si el display se ensucia. Limpie el display
periédicamente utilizando los siguientes métodos:

¢ Para la limpieza diaria, utilice un trapo suave y seco. Si intenta eliminar una suciedad fuerte
con el trapo, podria rayar la lamina del panel frontal. Utilice un trapo humedo y limpie la
superficie nuevamente para eliminar la suciedad.

¢ Sino es posible eliminar la suciedad utilizando un trapo seco, humedezca el trapo de manera
suficiente con una solucién de un agente de limpieza neutro (aproximadamente 2%), estruje el
trapo y luego limpie la superficie.

* Materiales tales como goma, vinilo o cinta adhesiva pegados a la Unidad dejaran manchas si
permanecen en tal estado durante un largo periodo de tiempo. Si estos materiales se
encuentran adheridos a la Unidad, extraigalos antes de efectuar la limpieza.

Nota Nunca utilice benceno, diluyente u otros solventes volatiles o trapos con sustancias quimicas
para limpiar el PT.

¢ Métodos de inspeccion

Inspeccione el PT una vez cada seis a doce meses. Reduzca el intervalo entre las inspecciones
cuando utilice el PT en condiciones extremas, tales como a altas temperaturas, alta humedad o
en entornos expuestos a grandes cantidades de polvo.
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e Elementos de inspeccion

Inspeccione el PT respecto a los siguientes puntos para comprobar si éste esta funcionando
conforme a los criterios especificados. Si el PT se encuentra fuera de los criterios, tome medidas,
tales como la mejoria del entorno de funcionamiento, para cumplir con los estandares, o bien
apriete los tornillos.

Elementos Detalles Medios
de de Criterios de
inspeccion inspeccion inspeccion
Alimentacion |Fluctuacién de tension del Rango de tension admisible Medidor de tension
terminal de alimentacion (24 Vc.c. £15%)
Condiciones |Temperatura ambiente (tempe-|0 a 50°C (Consulte Apéndice 2.) |Termdémetro
ambientales |ratura en panel de control)
Humedad ambiente (tempe-  |35% a 85% (Consulte Apéndice 2.)|Control de
ratura en panel de control) temperatura
Presencia de polvo No debe haber acumulacion de Inspeccion visual
polvo.
Presencia de aceite No debe haber aceite entre la lami-|Inspeccidn visual
na del panel frontal y la moldura.
Condiciones |Aflojamiento del angulo de Par especificado. Destornillador Phillips
de montaje |montaje fijo
Estado de conexion de los Conectores introducidos por Destornillador Phillips
conectores de cables de completo, asegurados y apretados.
conexion
Aflojamiento de tornillos de Bien apretados. Destornillador Phillips
cableado externo
Estado de cables de conexién |Sin roturas ni otros danos Inspeccion visual,
externa medidor de tension
Piezas con |Brillo de luz de fondo Brillo de luz de fondo suficiente. Inspeccion visual
vida util Como regla general, la vida de la
limitada luz de fondo (a temperatura am-
biente de 25°C) es de 50.000
horas.
Bateria 5 afos (a una temperatura Sustituya cada 5 afios
ambiente de 25°C).
Nota e« No desmonte, repare o modifique el PT.

¢ Deseche la Unidad y las baterias usadas conforme a las normativas gubernamentales
locales aplicables al caso.




7-3 Mantenimiento, deteccion y correccion de errores

7-3 Mantenimiento, deteccidn y correccidon de errores

Cuando ocurre un error mientras el PT esta en funcionamiento, busque el sintoma en la
siguiente tabla y tome las medidas conforme a lo especificado.

Errores durante la transferencia de datos

Sintomas en

Causas Medidas
el PT
No es posible EI NS-Designer no Compruebe condiciones de cableado del cable de conexion.
la transferencia | esta conectado al PT. | (Consulte 3-3 Conexion del NS-Designer.)
serie entre el La configuracion de Cambie la configuracién conforme al siguiente procedimiento.
NS-Designery | FinsGateway no es 1. Seleccione Start/Program/FinsGateway/Service Manager
el PT. correcta. del menu de Windows.

2. Aparecera el icono PLC en la esquina inferior derecha de
la pantalla. Haga clic con el botén derecho del ratén sobre
el icono y seleccione Setting.

3. Haga clic sobre Services en la pagina de la ficha "Basic".
b) Seleccione Serial Unit bajo Service Settings, y luego
haga clic en el boton "Start".

4. Haga clic sobre Network en la pagina de la ficha "Basic".
d) Haga doble clic en SerialUnit/COM1 bajo Network and
Unit Settings.

5. Haga clic sobre la pagina de la ficha "Network" en el
cuadro de didlogo del proveedor de Unidad serie.
Compruebe que el numero de red esté configuradoa 1 o
superior y que no sea igual a algun otro nimero de red,
que el campo Exclusive se encuentre confirmado y que
Protocol esté configurado en ToolBusCV. Haga clic en el
botén OK.

6. Haga clic con el boton derecho del ratdn sobre el icono
PLC en la parte inferior derecha de la pantalla y
seleccione Terminate Service Manager.
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Errores durante el arranque del PT

Sintomas en
el PT

Causas

Medidas

Los indicadores
no se

No se esta
suministrando

Compruebe los puntos de conexién y suministre alimentacion
al PT de forma correcta.

encienden. alimentacion al PT. (Consulte 3-1 Instalacion del PT.)
El fusible esta roto. Consulte a su representante OMRON mas cercano.
El programa de Consulte a su representante OMRON mas cercano.
sistema esta dafiado
(error fatal).

El indicador El programa de Consulte a su representante OMRON mas cercano.

estd encendido | sistema esta dafiado

de color naranja | (error fatal).

y la pantalla

esta en blanco.

El indicador El programa de Volver a instalar el programa de sistema. Consulte 3-6

esta encendido
de color verde y
la pantalla esta

sistema esta danado
(error no fatal).

Utilizacion de Tarjetas de Memoria.)
Consulte a su representante OMRON mas cercano si ocurre
el mismo problema después de instalar nuevamente el

en blanco. programa de sistema.

El indicador Se ha producido un | La luz de fondo debe sustituirse, consulte para ello a su
parpadea de funcionamiento representante OMRON mas cercano.

color verde y el | incorrecto de la luz

zumbador se de fondo.

pone en ON'y

OFF de forma

repetida.

La pantalla estd | La carga/descarga Esto no es un error. Ponga en OFF todos los pines del
enblancoy el automatica ha interruptor DIP y ponga nuevamente en ON la alimentacién
indicador finalizado con del PT.

parpa-dea de normalidad.

color verde.

La pantalla estéa | La carga/descarga Es posible que el programa de sistema esté danado. Vuelva a
enblancoy el automatica ha instalar el programa de sistema.

indicador finalizado de manera | Consulte 3-6 Utilizacion de Tarjetas de Memoria.)

parpa-dea de anormal. Consulte a su representante OMRON mas cercano si ocurre
color rojo. el mismo problema después de instalar nuevamente el

programa de sistema.
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Errores durante la conexién con el host

Sintomas en

Causas Medidas
el PT
No es posible No se ha establecido | Establezca la configuracion correctamente consultando la
la comunica- correctamente la Seccion 5 Conexion con el host a través de Ethernet o

cién del PT con
el host
(Visualizacion
de un mensaje
de error.)

configuracion para la
conexion Ethernet,
como por ejemplo el
numero de nodo, el
numero de red y la
direccion IP.

Controller Link.

La configuracion de
protocolo para el
host y la configura-
cion en el PT no

Establezca la configuracién de comunicaciones utilizando el
NS-Designer.

coinciden.

El PT no esta conec- | Compruebe que el tipo, el largo y el cableado de los cables de
tado al host conexion cumplan con las especificaciones.

correctamente. (Consulte la Seccicn 4 Conexion del host con el puerto serie.)

Para conexiones NT
Link 1:N, dos o mas
Unidades tienen el
mismo numero de
unidad.

Efectle un reset de manera que cada Unidad tenga un
numero de unidad unico.
(Consulte 6-6 Configuracion de comunicaciones.)
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Errores durante el funcionamiento del PT

Sintomas en

el PT Causas Medidas
El indicador No se esta suminis- | Compruebe los puntos de conexion y suministre alimentacion
RUN no se trando alimentacion al PT de forma correcta. (Consulte 3-1 Instalacion del PT.)
enciende. al PT.
El fusible esta roto. Consulte a su representante OMRON mas cercano.
La pantalla El PT se encuentra Esto no es un error. Se visualizara la informacién cuando haya

esta en blanco

en estado de retardo
al arranque

transcurrido el tiempo de espera.

La funcion del
protector de pantalla
esta en operacion

Esto no es un error. Toque la pantalla o bien opere la memoria
del sistema para conmutar la pantalla desde el host, de la
manera siguiente:

¢ Configure el nimero de unidad en $SWO.

¢ Configure el nimero de pantalla pop-up en $SW1, 4y 7.
(Consulte 2-4 Memoria del sistema en el PT Programming
Manual (Manual de programacion del PT) para obtener
detalles acerca de la memoria del sistema.)

La luz de fondo
estan en OFF.

Ponga la luz de fondo en ON configurando los bits de
memoria del sistema $SB6 a 8 para ajustar el brillo de la luz
de fondo en ON. (Consulte 2-4 Memoria del sistema en el PT
Programming Manual (Manual de programacion del PT) para
obtener detalles acerca de la memoria del sistema.)

Se ha producido un
funcionamiento
incorrecto de la luz
de fondo.

La luz de fondo debe sustituirse, consulte para ello a su
representante OMRON mas cercano.

La actualiza- Ejecucion frecuente | Si se abren y se cierran pantallas frecuentemente, es posible
cién del display | de conmutacién de que la actualizacion del display demore y que se retrasen las
es lenta pantalla, apertura y comunicaciones.
cierre de pantallas Ajuste el intervalo entre la conmutacion de pantallas de modo
pop-up y conmu- que el sistema no se sobrecargue.
tacién de tramas.
El intervalo de comu- | En el NS-Designer, seleccione Settings - System Setting,
nicaciones de men- haga clic en la ficha Comm-All, pulse el boton Comm. Details
saje es demasiado y establezca un intervalo de comunicaciones mas corto.
largo. (Consulte la Seccicn 7 Configuracion de sistema en el NS-
Designer Operation Manual (Manual de operacion del NS-
Designer)).
El panel tactil Funcionamiento Efectue un reset del PT y un cableado conforme a las

no responde.

incorrecto del PT
debido a ruido
externo.

medidas de prevencién de ruido.

El panel tactil esta
dafiado.

Efectue una prueba del panel tactil utilizando la comprobacién
de hardware en el Menu de Sistema. Si ha ocurrido un error,
consulte a su representante OMRON mas cercano.

El display esta
0scuro

La configuracion del
brillo esta demasiado
baja.

Aumente el brillo de la luz de fondo en la pagina de la ficha PT
del Menu de Sistema.

La luz de fondo esta
defectuosa o su vida
util ha expirado.

Es necesario reemplazar la luz de fondo. Consulte a su
representante OMRON mas cercano.

No es posible
entrar en la
funcion de
monitorizacion
de dispositivo.

La configuracion de
comunicaciones es
incorrecta.

Al utilizar el monitor de dispositivo, configure el modo de
comunicaciones del siguiente modo:
* PLCs de serie C:

NT Link 1:1 6 NT Links 1:N
* PLCs de serie CST:

NT Links 1:N (normal, alta velocidad)
La funcién de monitorizacion de dispositivo no esta soportada
para Ethernet o Controller Link.

El PLC no soporta la
funcién de
monitorizacion de
dispositivo.

Los PLCs que soportan la funcién de monitorizacién de dispo-
sitivo estan restringidos. Compruebe modelo de PLC utilizado.
(Consulte 6-8-4 Monitorizacion de dispositivo.)
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Errores durante operacion de objeto

Sintomas en
el PT

Causas

Medidas

La actualiza-
cion de cadena
numeérica y de
caracteres es
lenta.

Las comunicaciones
son inestables debi-
do a ruido externo.

Tome contramedidas tales como separar los cables de
comunicaciones de las lineas de potencia.

Existen demasiados
objetos de Visualiza-
cién & Entrada
Numérica y de
Visualizacién &
Entrada de Cadena
en el display.

Reduzca el numero de objetos de Visualizacion & Entrada
Numeérica y de Visualizacion & Entrada de Cadena de
caracteres en el display cuando la actualizacién sea lenta.

Para las comunica-
ciones RS-422A, la
bifurcacion es
incorrecta o la
resistencia de
terminacién no ha
sido configurada
adecuadamente.

Efectue un cableado correcto, consulte para ello el Apéndice 4
Utilizacion de convertidores NS-AL002 RS-232C/RS-422A.

El host esta proce-
sando un gran volu-
men de datos y el
tiempo de ciclo es
largo.

Reduzca el tiempo de ciclo del host.

El intervalo de
comunicaciones de
mensaje es
demasiado largo.

En el NS-Designer, seleccione Settings - System Setting,
haga clic en la ficha Comm-All, pulse el boton Comm. Details
y establezca un intervalo de comunicaciones mas corto.
(Consulte la Seccion 7 Configuracion de sistema en NS-
Designer Operation Manual (Manual de operacion del NS-
Designer)).

Algunos obje-
tos en la confi-
guracioén de la
pantalla no se
visualizan.

Ha ocurrido un error
de comunicaciones.

Compruebe nuevamente la configuracion de comunicaciones.

Algunos obje-
tos en la confi-
guracioén de la
pantalla no se

Los indicadores de
control configurados
en el objeto incluyen
indicadores para

Visualice los indicadores de control para los objetos configur-
ados para no ser visualizados, del siguiente modo:

Visualice la ficha de expansion desde la configuracién de
propiedades del objeto funcional utilizando el NS-Designer.

visualizan. ocultar/visualizar. Seleccione Display desde Display/Hide en la pagina de la ficha
de indicadores de control.
Ponga en ON la direccion indirecta del indicador de control
configurado para el objeto.

El display del La direccion de Configure el ciclo ON/OFF de la direccion de

Indicador de comunicaciones comunicaciones para eventos a un tiempo mas largo.

Registro no configurada para el

coincide con la
temporizacion
de registro
real.

evento de
temporizacion de
registro se pone en
ON y OFF a alta
velocidad.
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Sintomas en

el PT Causas Medidas
No es posible La funcién de Visualice la ficha de expansion desde la configuracion de
introducir comprobacion del propiedades del objeto funcional utilizando el NS-Designer.
valores limite superior e Compruebe los valores seleccionados en la pagina de la ficha
numéricos inferior de entrada de entrada de limite superior e inferior y corrija si es necesario.
de valor numérico
esta en ejecucion.
No es posible Los indicadores de Visualice la ficha de expansion desde la configuracién de

la entrada para
ciertos objetos
funcionales.

control configurados
en los objetos inclu-
yen indicadores de

blogueo de entrada.

propiedades del objeto funcional utilizando el NS-Designer.
Seleccione Enable para Input en la pagina de la ficha de
indicador de control.

Ponga en ON la direccidn indirecta del indicador de control
configurado para el objeto.

Se ha establecido
una contrasena

Introduzca la contrasefa en el cuadro de didlogo de entrada
de contrasefa visualizado.

No se ejecuta
la funcién del
objeto funcional
al ser pulsado.

La entrada ha sido
inhabilitada por el
indicador de control.

No es posible la entrada cuando el objeto funcional ha sido
configurado para estar inhabilitado. Corrija los datos de
pantalla utilizando el NS-Designer.

Si la direccién de comunicaciones configurada por la
especificacion indirecta esta fijada en OFF, ponga la direccion
en ON.

No es posible
la entrada en
ningun objeto

El PT esta fijado en
modo de bloqueo de
entrada.

Ponga el bit de memoria del sistema $SB19 en OFF.
Toque la pantalla e introduzca la contrasefia para cancelar el
blogueo de entradas.

funcional.

No es posible ir | Existe un bloqueo Ponga el bit de memoria del sistema $SB3 en OFF.
al Menu de para ir al Menu de

Sistema Sistema.

La seleccion de
lista y el objeto
bitmap estan
en blanco.

No existe un archivo
de referencia.

Utilice el NS-Designer para comprobar si la carpeta donde se
almacenan los datos de proyecto contiene un archivo de
referencia y envie nuevamente los datos de pantalla al PT.

El numero de filas
especificado en la
primera fila de la
seleccion de lista
esta por encima del
maximo.

Establezca el numero de filas a un valor inferior al maximo.
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7-4 Solicitud de un PT de reemplazo

Observe siempre las siguientes precauciones en caso de que se detecten fallos durante la
inspeccién y sea necesario reemplazar el PT.

Cree una copia de seguridad de los datos de proyecto del PT.
Es posible que los datos de proyecto se borren durante la reparacion del PT por parte de
OMRON.

Antes de reemplazar el PT, siempre ponga la alimentaciéon en OFF.
Después de reemplazar el PT, compruebe que el nuevo PT no presente fallos.

Al devolver un PT defectuoso para su reparacion, incluya un documento con la Unidad en
el cual se especifiquen la mayor cantidad de detalles posibles acerca de la averia, y
envielo a su representante OMRON.
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Apéndice 1

Referencia resumida

La tabla siguiente proporciona una referencia resumida de las funciones del NS-Designer
y de las secciones del marnual que las describen.
En la columna Seccion de manual la palabra "Programacién” se refiere al NS Series
Programming Manual (Manual del programacion de la serie NS) (VO73-E1-L]) y
"Referencia” se refiere a NS Series Macro Reference (Referencia macro de la serie NS)
incluida en el CD del NS-Designer.

Elemento Método de aplicacion Seccion de
manual
Objetos Visualizacion de lineas Objeto fijo - linea recta Operacién: 5-2
fijos rectas o lineas rectas o bien Programacién:
continuas Objeto fijo - polilinea 2-6

Visualizacion de
rectangulos

Objeto fijo - rectangulo

Operacion: 5-2

Visualizacion de
triangulos, poligonos,
trapezoides o diamantes

Objeto fijo - poligono

Operacion: 5-2

Visualizacién de circulos u
dvalos

Objeto fijo - circulo/ovalo

Operacion: 5-2

Visualizacion de arcos

Objeto fijo - arco

Operacién: 5-2

Visualizacion de sector

Objeto fijo - sector

Operacion: 5-2

Relleno de graficos Ficha Tiling en el cuadro de didlogo de propiedades de Programacion:
objeto fijo (Setting - Object Properties) 2-6

Visualizacion de bitmaps Utilice un objeto bitmap (Functional Objects - Bitmap) Programacién:
Es posible visualizar un archivo BMP ¢ JPEG. 2-12

Utilizacion de los mismos
graficos en muchas
aplicaciones

1. Seleccione los objetos a utilizar y registrelos en la
libreria utilizando Tools - Register Library.

2. Visualice el objeto de libreria utilizando Tools - Use
Library.

Operacion: 5-13

Visualizacion de simbolos
y caracteres especiales

Cree laimagen en un archivo BMP ¢ JPEG.
Utilice un objeto bitmap para visualizar la imagen
(Functional Objects - Bitmap).

N —

Programacién:
2-12

Visualizacion de los
mismos gréficos en
muchos lugares o en
muchas pantallas

1. Seleccione los objetos a utilizar y registrelos en la
libreria utilizando Tools - Register Library.

2. Visualice el objeto de libreria utilizando Tools - Use
Library.

Operacion: 5-13

Modificacion de la forma
de un gréafico en base a
condiciones

1. Cree un objeto bitmap (Functional Objects - Bitmap) | Programacion:
2. Utilice una especificacién indirecta para el archivode | 2-12
display, habilitando la modificacion del grafico visuali-
zado conforme a cambios efectuados en el PLC 6 PT.
1. Cree un objeto de botdn de canal (Functional Programacién:
Objects - Word Button). 2-9

2. Especifique Select Shape para la forma del boton en
la pagina de la ficha General.

3. Enla péagina de la ficha Color/Shape, especifique
Normal shape, Pressedy Same as value.
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A-2-1 Especificaciones generales
El t Especificaciones
ementos
NS12-TS00] | NS10-TVOO] NS7-SVoQ]
Tensionde 24 Ve.c.
alimentacion nominal
Rango de tension 20,4 a 27,6 Vc.c. (24 Ve.c. £15 %)
admisible
Tiempo de interrupcion
de entrada de Sin restriccion.
alimentacion admisible
Consumo 20 W max.
Temperatura ambiente |0 a 50°C 0a50°C 0a50°C
de funcionamiento (vernotas 1y 2.) (vernotas 1y 2.) (vernotas 1y 2.)
Temperatura de —20a 60°C —20a 60°C —20a 60°C
almacenamiento (ver nota 2.) (ver nota 2.) (ver nota 2.)

Humedad ambiente de
funcionamiento]

35% a 85% (0 a 40°C) sin condensacion
35% a 60% (40 a 50°C) sin condensacion

Entorno de trabajo

Sin gases corrosivos.

Inmunidad al ruido

Conforme con IEC61000-4-4, 2 KV (lineas de alimentacion)

Resistencia a vibraciones
(durante funcionamiento)

10 a 57 Hz con 0,075 mm de amplitud y 57 a 150 Hz con 9,8 m/s’ de aceleracién durante 30
min. en cada una de las direcciones X, Yy Z

Resistencia a golpes
(durante funcionamiento)

147 m/s’ 3 veces en cada una de las direcciones X, Yy Z.

Dimensiones

232 x 177 x 48,5 mm

315 x 241 x 48,5 mm (ancho x alto x fondo) (ancho x alto x fondo)

Ancho 302 *} xalto Ancho 302 *} xalto Ancho 220,5*% x alto
Seccion del panel 228 *} mm 228 *} mm 165,5*% mm

Grosor del panel: Grosor de panel: Grosor del panel:

de 1,6 hasta 4,8 mm 1,6 a4,8 mm de 1,6 hasta 4,8 mm
Peso 2,5 kg max. 2,0 kg max.
Grado de proteccion Panel frontal: Equivalente a IP65F (NEMA4) (ver nota 3.)

5 afios (a 25°C).

Duracion de la bateria

La SRAM y RTC seran mantenidas durante 5 dias después de la indicacién de bateria baja
(indicador se pone naranja).

La SRAM y RTC seran mantenidas por un supercondensador durante 5 minutos después de
quitar la bateria gastada.

Estandares
internacionales

UL1604 categoria 1, seccién 2 y directivas CE.
C-Tick
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Nota 1. Latemperatura de funcionamiento esta sujeta a las siguientes restricciones conforme al
angulo de montaje.
Angulo de montaje de 0 a 30° respecto al eje horizontal: Rango de temperatura de
funcionamiento de 0 hasta 45°C (0 hasta 40°C para la Unidad de Entrada de Video o la
Unidad de Interfaz de Controller Link)
Angulo de montaje de 30° hasta 90° respecto al eje horizontal:
Rango de temperatura de funcionamiento de 0 hasta 50°C

90°

Superficie de
display
30°

Eje horizontal 0°

2. Haga funcionar el PT dentro de los rangos de temperatura y humedad indicados en el
siguiente diagrama.

Almacenamiento
L :

Temperatura de bulbo wt

humedo (°C)

L
Funcionamiento

Humedad (RH)

g sose:
20 % LB - « B =]
Temperatura (°C)

3. Es posible que no pueda aplicarse en lugares expuestos durante un periodo prolongado
al contacto con aceite.
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A-2-2 Caracteristicas

o Especificaciones de display

Especificaciones

Elemento
NS12-TS0[] NS10-TVO[] NS7-SvoC]
D_|sposmvo del LCD de alta definicion TFT |LCD de alta definicion TFT LCD STN de color
display de color de color
. 800 puntos horizontal x 600 (640 puntos horizontal x 480  |640 puntos horizontal x 480
Numero de puntos . . .
puntos vertical puntos vertical puntos vertical
Panel de -
disola Color del display  |256 colores
piay Area del displa Ancho 246,0 mm x alto Ancho 211,2 mm x alto Ancho 160,42 mm x alto
pay 184,5 mm (12,1 pulgadas) [158,4 mm (10,4 pulgadas) 121,06 mm (7,7 pulgadas)
Campo de vision Izquierdo/derecho +60° Izquierdo/derecho +60° Izquierdo/derecho +50°
P Arriba 45°, abajo 55° Arriba 35°, abajo 65° Arriba 40°, abajo 30°
Vida util 50.000 horas min. (Ver nota 1.) ‘11'(;'000 horas min. (Ver nota

Luz de fondo

Ajuste del brillo Existen 3 niveles de ajuste al operar el panel tactil. (Ver nota 2).
(ver nota 4).

Deteccion de error |Se detecta un error automaticamente y el indicador RUN parpadea de color verde a
de luz de fondo modo de aviso. (Ver nota 3).

Luz verde: El PT esta funcionando con normalidad.

Parpadeo verde: La transferencia de la Tarjeta de Memoria ha finalizado con
normalidad o se ha detectado un error de luz de fondo
inmediatamente después de poner la alimentacion en ON.

Ln;lhczﬁzlres RUN Luz naranja: Inmediatamente después de poner en ON la alimentacién, indica la
fron?al verificacion de sistema de archivo en curso, tension de bateria baja

o desconectada y funcionamiento normal.
Parpadeo naranja: Transferencia de Tarjeta de Memoria en curso.
Parpadeo rojo: La transferencia de la Tarjeta de Memoria ha finalizado
anormalmente.

Nota 1. Este es el tiempo estimado antes de que el brillo disminuya a la mitad a temperatura y

humedad ambiente. No es un valor garantizado.
La vida util se reducira drasticamente si el PT se utiliza a bajas temperaturas. Por
ejemplo, si se utiliza el PT a temperaturas de 0°C se reducira la vida util a
aproximadamente 10.000 horas (valor de referencia).

2. El brillo no se puede ajustar mucho.

3. Esta funcién no detecta la vida util.
Esta funcion detecta cuando la luz de fondo no estéa encendida debido a una desconexion
u otros errores. La deteccion de error de la luz de fondo indica que todas las luces de
fondo (2) estan en OFF.

4. Consulte a su representante OMRON mas cercano para sustituir la luz de fondo.

A-5
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o Especificaciones de funcionamiento

Especificaciones

Elemento

NS12-TS00] | NS10-TVoD]

NS7-svol]

Panel tactil

Método: Membrana resistiva:

(tipo matriz)

Numero de interruptores: |Numero de interruptores: |Numero de interruptores:
1900 1200 768

(50 horizontal x 38 (40 horizontal x 30 (32 horizontal x 24
vertical) vertical) vertical)

16 x 16 puntos para cada |16 x 16 puntos para cada (20 x 20 puntos para cada
interruptor. interruptor. interruptor.

Entrada: Sensible a la presion

Vida util: 1.000.000 operaciones de contacto.

o Especificaciones de la interfaz externa

Elemento

Especificaciones

Ns12-Tsod |  Ns10-TvVoQ

NS7-svol]

nota).

Interfaz de memoria |1 ranura para la expansion de la capacidad de
de expansion (ver

datos de pantalla.
Expansion de 8 MB/16 MB

Interfaz de tarjeta
de memoria

1 ranura de interfaz ATA Compact Flash

datos de histéricos.

Utilizada para transferir y almacenar datos de pantalla y para almacenar

Interfaz de
expansion

Para Unidades de Interfaz de Expansion

Unidad de Entrada de Video.

Utilizada para instalar una Unidad de Interfaz de Controller Link o una

Nota: Esta interfaz es solo para PTs de la serie NS. No es posible instalar unidades que no estén
especificadas en este manual.

o Dispositivo de programacion (Software para la creacion de datos de

pantalla)
Elemento Especificaciones
Nombre NS-Designer
Modelo NS-NSDC1-EVL]

A-2-3 Especificaciones de comunicaciones

e Comunicaciones serie

Elemento

Especificaciones

Puerto A

Conforme con EIA RS-232C.

Conector D-Sub, 9 pines, hembra

Salida 5 V. (250 mA max.) a través de pin 6
(ver nota.)

Puerto B

Conforme con EIA RS-232C.

Conector D-Sub, 9 pines, hembra

Salida 5 V. (250 mA max.) a través de pin 6
(ver nota.)

Nota: La salida de 5V de puertos serie A'y B no se puede utilizar simultdneamente.




e NT Link 1:1
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Elemento

Especificaciones

Estandares de
comunicaciones

Conforme con EIA RS-232C.

Conectores

(Puertos serie Ay B)

Conector D-Sub, 9 pines, hembra

Numero de Unidades

conectadas 11
Dlstangla_l,de 15 m max. (Ver nota 1.)
transmision
e NT Links 1:N
Elemento Especificaciones

Estandares de
comunicaciones

Conforme con EIA RS-232C.

Conectores

(Puertos serie Ay B)

Conector D-Sub, 9 pines, hembra

Numero de Unidades

1:11a8
conectadas
D'Stan(.:'a.l,de 15 m méx. (Ver nota 2.)
transmision

Nota 1. Cuando se utiliza un Adaptador NS-AL002, la distancia de transmision es de la siguiente

manera:

cable RS-422A: Hasta 500 m de longitud de extensidn total.
2. EINS-ALOO2 es necesario al conectar dos o mas PTs con el host.
Cable RS-422A: Hasta 500 m de longitud de extension total.

o Lector de Codigo de Barras

Elemento

Especificaciones

Estandares de
comunicaciones

Conforme con EIA RS-232C.

Configuracion de
comunicaciones

Sincronizacién de arranque-parada
Velocidad de transmisién: 4.800, 9.600, 6 19.200 bps

Longitud de datos: 7 u 8 bits
Bits de stop: 1 6 2 bits
Paridad: Ninguno, impar, par
Control de flujo: Control RS/CS

Puertos que pueden

Solamente puerto A o puerto B.

conectarse
Numero de
Unidades 1:1
conectadas
. . Utilizacion de puerto serie de PTy  |Utilizacion de fuente de alimentacion
Distancia de .
.y D-Sub de 6 pines externa
transmision
2m 15m
Protocglo d.e Sin modo de protocolo
comunicaciones
Formato de datos || [STX] | Datos(0a40bytes) | [ETX] |

Utilizacion de puerto serie de PTy
D-Sub de 6 pines

Utilizacion de fuente de alimentacion
externa

Alimentacion

5V 5% 250 mA max.

Depende de las especificaciones del
Lector de Cédigo de Barras.
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o Especificaciones Ethernet (NS12-TS01(B), NS10-TV01(B), NS7-SV01(B))

Elemento Especificaciones
Conformidad de Conforme con IEEE 802.3 / Ethernet (10Base-T).
estandares

Medio de transmision

2 pares UTP Categoria 3, 22 a 26AWG

Distancia de transmision

100 m (nodo a concentrador y concentrador a concentrador)

Conector

Conector modular de 8 pines

e Ethernet

Elemento Especificaciones
Direccién de red 1a127
Direccién de nodo 1a126

Numero de puerto UDP

1024 a 65535 (ver nota 1.)

Direccion IP

0.0.0.0 a 255.255.255.255 (ver nota 2.)

Mascara de subred

0.0.0.0 a 255.255.255.255

Puerta de enlace por
defecto

0.0.0.0 a 255.255.255.255

Direccion IP proxy

“’(vacio), 0.0.0.0 a 255.255.255.255

Tabla de conversion

Direccién de nodo: 1 a 253
Direccién IP: 0.0.0.0 a 255.255.255.255

Nota 1. El ndmero de puerto UDP por defecto es 9600.
2. No configure los siguientes valores para la direccion IP.

¢ ID de host con todos los bits fijados en 0 6 1.
¢ |D de red con todos los bits fijlados en 0 6 1.
¢ |D de subred con todos los bits fijados en 1.
o Direcciones IP que comiencen con 127.

(Ejemplo: 192.168.21.0)
(Ejemplo: 255.255.21.16)
(Ejemplo: 192.168.255.16)
(Ejemplo: 127.35.21.16)
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Apéndice 2 Especificaciones

de Controller Link montada)

Elemento Especificacion
Método de token bus N:N
comunicaciones
Cadigo Manchester
Modulacién Cddigo de banda base (baseband)

Sincronizacion

Sincronizacion de indicadores (conforme con las tramas HDLC)

Tipo de ruta de

Multipunto (bus)

transmision

Velocidad de Las distancias de transmision maximas dependen de la
transmision y configuracion de la velocidad de transmisiéon, como se muestra a
distancia de continuacion:

transmisién maxima

2 Mbits/s: 500 m
1 Mbits/s: 800 m
500 Kbits/s:1 km

Medio

Cable de par trenzado apantallado especificado
2 lineas de sefal y 1 pantalla

Conexiones con
nodos

PLCs : Conectados a través de bloque de terminales
Ordenadores personales: Conectados a través de un conector
especial (suministrado)

NUmero max. de
nodos

32 modos

Funciones de
comunicaciones

Data links y servicio de mensaje

Numero de canales
de data link

« Area de transmisién por nodo:
1.000 canales max. (2,000 bytes)
¢ Envio/recepcién de areas de data link por PLC de serie CS
SYSMAC:
12.000 canales max. (24,000 bytes)
» Envio/recepcion de areas de data link por PLC de serie CV 6 CVM
1 C200HX/HG/HE SYSMAC:
8.000 canales max. (16,000 bytes)
» Envio/recepcion de areas de data link por ordenador personal:
32.000 canales max. (64,000 bytes)
» Total de canales de data link de envio en la red completa:
32.000 canales max. (64,000 bytes)

Areas de data link

Bit (area CIO y LR), memoria de datos (area DM), memoria de
expansion de datos (area EM)

Longitud de
mensaje

2.012 bytes max.

Funciones RAS

e Funcion de copia de seguridad de unidad de sondeo

» Autodiagnosis (comprobacién de hardware durante el arranque)

® Pruebas de internodo y prueba de transmisién (comandos a través
de FINS)

e Temporizador de guarda

» Registro de errores

Correccion de
errores

Comprobacién de cédigo Manchester
Comprobacién CRC (CCITTIX16+X12+X5+1)

A-9
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Apéndice 3 Dimensiones

e NS12/NS10 (incluye dimensiones de montaje)
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¢ NS12/NS10 Dimensiones de conexion de cable

¢ NS7 (incluye dimensiones de montaje)
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Panel de montaje
Soporte de montaje
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¢ NS7 Dimensiones de conexion de cable

147 4
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Apéndice 4 Utilizacion de Convertidores de
RS-232C/RS-422A NS-AL002

Apéndice 4 Utilizacion de Convertidores de

RS-232C/RS-422A NS-AL002

El Convertidor NS-ALO02 RS-232C/RS-422A esta conectado directamente con el puerto A 6
B RS-232C del PT, y convierte las comunicaciones RS-232C a RS-422A/RS-485. La
alimentacion se suministra desde el PT a través del pin 6 del conector RS-232C, de modo
que no es necesa-ria una fuente de alimentacion de conexion externa. Aqui se expone un
resumen de las dimen-siones externas del NS-AL002, los métodos de montaje y desmontaje
y las especificaciones. Consulte esta informacion cuando disefie el panel de control. Para
obtener informacion mas detallada, consulte el manual de operacién incluido con el NS-
ALOO2.

A-4-1 Dimensiones
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A-4-2 Montaje y extraccidon
Conecte el NS-AL0O2 directamente con el puerto A 6 B del PT. No es posible conectar
dos Adaptadores NS-ALOO2 a los puertos A y B de manera simultanea.
Monte el Adaptador apretando y fijando los tornillos de montaje en ambos conectores D-
Sub. El par de apriete correcto es de 0,3 N e m. El par de apriete correcto para el bloque
de terminales es de 0,5 N e m.
Para extraer el Adaptador, afloje los tornillos y tire de él hacia afuera.

Nota e« Ponga siempre en OFF la alimentacion del PT antes de extraer el Adaptador.
¢ No toque la superficie o las partes montadas de la Tarjeta con las manos desnudas.
Descargue siempre la electricidad estatica del cuerpo antes de operar en la Tarjeta.

A-4-3 Especificaciones
La tabla siguiente muestra las especificaciones generales y las especificaciones de
comunicaciones del Adaptador.

o Especificaciones generales

Elemento Especificaciones
Dimensiones 45 x 49 x 28,5 mm (ancho x alto x fondo)
Peso 50 g max.

Tem.peratu.ra ambiente de 0 a50°C
funcionamiento
Temperatura de -20 2 60°C

almacenamiento

Humedad ambiente de

. . 35% a 85% (sin condensacion)
funcionamiento

Fuente de alimentacidon nominal | 5 V £10% (a través del pin 6 del conector RS-232C)

Consumo 150 mW max.

Entorno de trabajo Sin gases corrosivos.

Resistencia a vibraciones Conforme con especificaciones del PT.
Resistencia a golpes Conforme con especificaciones del PT.

Referencia EINS-AL002 esta concebido para su utilizacion exclusiva con PTs de serie NS.
ElI NS-ALO02 no puede utilizarse con PTs 6 PLCs de serie NT.

e Especificaciones de comunicaciones

e Interfaz RS-422A

Elemento Especificaciones
Velocidad de transmision 115,2 kbps max.
Distancia de transmision 500 m de longitud total
Formato de blogue de terminales [ Blogue de 8 terminales, M3.0
Aislamiento Sin aislamiento (ver nota.)

Nota: EI RS-422Ay el RS-232C no estan aislados.



A-4-4 Configuracion del interruptor DIP

El Adaptador posee cuatro pines de interruptor DIP para configurar las condiciones de
comunicaciones RS-422A.
Configure los pines del interruptor DIP antes de conectar los cables con el Adaptador.

__Interruptor
DIP

ON OFF

Wl F

La configuracién de fabrica del interruptor DIP es de todos los pines en OFF.

Apéndice 4 Utilizacion de Convertidores de

RS-232C/RS-422A NS-AL002

Pin Funcién ON OFF
Pin 1 Modo de transmision Control RS/CS Transmision normal
. Seleccién de método de dos/cuatro Método de dos Método de cuatro
Pin2y3
conductores conductores conductores
Pin 4 Resistencia de terminacion Si Ninguna

Para NT Link 1:1, configure el modo de transmision RS-422A a transmisién normal (pin 1

OFF).

Para NT Links 1:N, (normal, velocidad alta) configure el modo de transmision RS-422A a
control RS/CS (pin 1 ON).

A-4-5 Asignacion de pines
El Adaptador tiene un conector para la conexion de interfaz RS-232C y un bloque de
terminales para la conexion de interfaz RS-422A/485.

Las asignaciones de pines para el conector RS-232C y el bloque de terminales RS-422A/485
son las siguientes:

e Conector RS-232C

245 Numero de pin Nombre de Direccidn de senal
del bloque de senal Adaptad PT
oo Qo terminales aptador <
O D0 a0 O 1 NC
2 RD «—
67 88 3 SD —>

4 CS < (sefnal RS cortocircuitada internamente)

5 RS —

6 5V «—
(30 mA max.)

7u8 NC (Pines 7 y 8 estan cortocircuitados.)

9 SG -{}—

Carcasa del Conecta con el terminal de puesta a tierra
FG .

conector funcional del PT.

A-15
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RS-232C/RS-422A NS-AL002

e RS-422A Bloque de terminales

8

6
)

g

® Numero de pin Nombre de Direccion de senal
del bloque de seRal
terminales Adaptador & Host

@ ® Conecta con el terminal de puesta a tierra

1 FG ;
funcional del PT.
3 4 2 RDB (+) —

3 SDB (+) —
4 RSB (+) —
5 NC
6 RDA (-) —
7 SDA (-) -
8 RSA (-) —

o Terminales de crimpar

Utilice los terminales de crimpar M3.

Tipo horquilla Tipo redondo
m—=L ] =]
6.2 mm max. . 6.2 mm max. IJL .
| I I o

Ejemplos de terminal de crimpar aplicable

Tipo horquilla Tipo redondo

Fabricante Modelo Tamano de cable Fabricante Modelo Tamano de cable

recomendado recomendado

J.S.T. Mfg.  |V1.25-N3A AWG22 a 16 J.S.T.Mfg. |V1.25-MS3 |AWG22 a 16

Co., Ltd. (0,25 a 1,65 mm?) Co., Ltd. (0,25 a 1,65 mm°)

Molex VSY1.25-3.5L |[AWG22 a 16 Molex RAV1.25-3 |[AWG22 a 16

(0,3a 1,65 mm?) (0,3a 1,65 mm?)

Cable recomendado

Fabricante Modelo
Tachii Electric |[TKV VBS4P-03
Wire Co., Ltd.

A-4-6 Preparacion de pantalla para cables RS-422A/485

Para la transmision a larga distancia RS-422A/485, si ambos extremos de la pantalla estan
conectados a tierra, es posible que fluya mucha corriente a la pantalla debido a la diferencia
en el potencial de tierra. Por ello, conecte a tierra las pantallas s6lo en un extremo del cable.

Host

~ Linea de senal

>

[ Fill
=

NS-AL002

-

— i Pantalla RS-422/485

- h\‘-‘ -
-

NS-ALO02 ™.

N

e
ler =
| NS-AL002
o] pTo | =

Conectado a FG en
el bloque de terminales.
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Apéndice 5 Preparacion de cables de conexién

Utilice el siguiente procedimiento para preparar los cables de conexion.
Consulte este método de preparacion de cable para preparar los cables del Convertidor
RS-232C/RS-422A.

A-5-1 Preparacién de cable

1.

o o M W

@j

e

Corte los cables a la longitud requerida.

Extraiga la cubierta de cable de vinilo utilizando una cuchilla de afeitar u otro instrumento.
Tenga cuidado de no dafar la pantalla (malla trenzada).

Corte la pantalla utilizando tijeras.
Deje al descubierto el alma de cada cable utilizando un pelacables.
Doble hacia atras las pantallas.

Envuelva la seccion de las pantallas dobladas hacia atras con una cinta de aluminio.

Ty ETACT S LN TR N TN
o R S s e s

e A0 F5-Z3 Ly ———=
25 R340

Fonem

— R
sl
e
= fhen
= T
(Unidad: mm)

Cinta de aluminio
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A-5-2 Soldadura

1. Coloque el tubo termotractil sobre cada cable.
2. Presuelde cada cable y cada terminal del conector.

3. Suelde cada cable en los terminales del conector.

Soldador

Tubo termotractil
Diametro interno: 1,
Longitud = 10

4. Sustituya el tubo termotractil hasta la seccién de soldadura y contraiga el tubo en el

cable aplicando calor mediante una pistola de soldar.

"™ Tubo termotractil

A-5-3 Ensamblaje de la carcasa

Ensamble la carcasa como se muestra en el siguiente diagrama.

R o o R R

b
-

AT

— \\:\ |3

-
o

-

[ I
AT

"

Cinta de aluminio

Extremo con conector Extremo sin conector
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A-5-4 Preparacion de los cables de conexion para conectar el host

Consulte la siguiente informacion cuando se disponga a conectar los cables de conexion
para la conexion del PT con el host.

e Diseno de cableado entre el PT y el host (RS-232C)

1 6 PT Host 1 #
; = = Y !
Senal _Num. pin Pantalla Num.pin| Sehal . ;
- - SN o — R .
N . =G de conector “de conector | F3 . ?’-
= ‘," Conector[ . = g |Conector b r_j
o o RS-232C[ 5y, : . n  |RS232C o
Com 3 3 4 s I
G =3 4 5 ) 0 o
e “ 24 5 5 a
o =) [ T oo
g & — ; o %
N ! /
3 = - o
:L" L \ . 4 B 3 /; o .
A by 34 & Conector de 9 pines .
I 3] 3 u

Conector de 9 pines

(Puerto serie A, B)

e Diseno de cableado entre el NS-AL002 y el host (RS-422A)

NS-AL002 Host

Cable RS-422A

!

NS-AL002 Host
Senal Sefial
RDA (-) L RDA ()
TRM RDB (+)
Blogue de
terminales fumD3 () SDA (-)
RS-422A SDA (-) OB ()
'
SDB (+) v .
L]
RAC) | 1
[}
I
RSB | 1 7 Pantalla
FG '
L 1

Al préximo NS-AL002
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¢ Diseno de cableado entre el NS-AL002 y el NS-AL002 (RS-422A)
NS-AL002 Lado del host

RS-422A

NS-AL002 ! | ‘1 NS-AL002
Sefial E | E E Senal
RDAL ) : . — AR
Bloque de RO 4 : . ROBI+) Bloque de
terminales| SDA: J ™ =—at SOA[ 3 | terminales
RS-422A SI]E:H Tee SR [+:| RS-422A
R4 -1 Rak (=)
k3B Pantalla RSB [+)
FG FG
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Apéndice 6 Preparacion de cables para la conexion

del ordenador

Consulte la siguiente informacion cuando se disponga a conectar los cables de conexion
del NS-Designer.

A-6-1 Ensamblaje del cable de conexién

Cablee el conector RS-232C al ordenador DOS ¢ 98-NX conforme con el tipo, como se
muestra a continuacién:

e Conector de 25 pines

so| O G |8
RD| (O 31~ |RD
Ordenador RS C:'_ 4 C RS Puerto serie de PT
cs| O 5L |es
86| {r Y Y, 0 |se
k6| O | Pantalla § | O |+sv
1 3

Carcasa del conector Carcasa del conector

Utilice los siguientes productos para ensamblar el cable de conexion.

Nombre Modelo Detalles
Conector XM2D-2501 Tipo de 25 pines
Fabricado por OMRON (lado de ordenador)
XM2A-0901 Tipo de 9 pines
Fabricado por OMRON (lado de PT)
Carcasa del | XM2S-2511 Tipo de 25 pines
conector Fabricado por OMRON (lado de ordenador)
XM2S-0911 Tipo de 9 pines, tornillos en mm
Fabricado por OMRON (lado de PT)
Cable AWG28 x 5P IFVV-SB Cable apantallado multiconductor
Fabricado por Fujikura Densen.
CO-MA-VV-SB 5P x 28AWG Cable apantallado multiconductor
Fabricado por Hitachi Densen.
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e Conector de 9 pines

sD
RD
RS
L5

Ordenador

=G

Carcasa de conector

DI %3
l@
5
&
o

- 3 e - - | ®S puerto serie de PT
ST T i) —
o il d L]
2 . | 9 |~ |sg
N S VI i
Pantalla 6| D | B
- .

Carcasa de conector

Utilice los siguientes productos para ensamblar el cable de conexion.

Nombre Modelo Detalles
Conector XM2D-0901 Tipo de 9 pines
Fabricado por OMRON (lado de ordenador)
XM2A-0901 Tipo de 9 pines
Fabricado por OMRON (lado de PT)
Carcasa del | XM2S-0911 Tipo de 9 pines, tornillos en mm
conector Fabricado por OMRON.
(ver nota.) XM2S-0913 Tipo de 9 pines, tornillos en pulgadas
Fabricado por OMRON.
Cable AWG28 x 5P IFVV-SB Cable apantallado multiconductor
Fabricado por Fujikura Densen.
CO-MA-VV-SB 5P x 28AWG | Cable apantallado multiconductor
Fabricado por Hitachi Densen.

Nota: Para el ordenador, utilice una carcasa del conector que se adapte a los estandares para los
tornillos del conector del ordenador.
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Apéndice 7 Preparacion de cables de conexion para
Lectores de Coédigo de Barras

Consulte la siguiente informacion cuando se disponga a conectar los cables de conexion
al Lector de Cddigo de Barras V520-RH21-6.

¢ Disposicion de los pines del conector

Numero Nombre de seiial Abreviatura Direccion de sefal
de pin V520-RH21-6 PT
1 Enviar datos SD (TXD) —
2 Recibir datos RD (RXD) <+
3 Peticidon para enviar RS (RTS) e
4 Desblogueo de emision CS (CTS) D E—
5 No conectado.
6 Terminal de datos preparado ER (DTR) —
Asignacion 7 oV SG
de pines del 8 Alimentacién (Vc.c.) +5V
conector en
el ordenador
e Método de cableado
PT V520-RH21-6
Sefial Num. pin Sefial Num. pin
1 et e
50 : | g R
RD a ©3 RS
Interfaz RS 4 L £ L]
RS-232C ra A A
-5 B i Ll
7 R 7 e
g T 3 +y
S5 g -

Al conectarse a la salida de 5V del puerto serie del PT, utilice un cable de menos de 2 m
de longitud. Si el cable es de 2 m o mas largo, conecte los pines 7 y 8 del Lector de
Cddigo de Barras a una fuente de alimentacion externa.
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A-24

e Tipos de conector
Utilice los siguientes productos para ensamblar el cable de conexion.

Nombre Modelo Detalles

Conector XM2A-0901 Tipo de 9 pines

Fabricado por OMRON (lado de PT)
TCS2280-01-2011 Tipo DIN de 8 pines Hoshiden, Co., Lid.

Tipo de montaje en panel

Carcasa del XM2S-0911 Tipo de 9 pines

conector Fabricado por OMRON.

Cable AWG28 x 5P IFVV-SB Cable apantallado multiconductor

Fabricado por Fujikura Densen.

CO-MA-VV-SB 5P x 28AWG

Cable apantallado multiconductor
Fabricado por Hitachi Densen.
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Apéndice 8 Modelos disponibles

Terminales programables (PTs)

LCD Sl-stema de Carcasa
preinstalacion
Modelo Numero Ethernet
. ~ . PLC
Tipo Tamano Color de Idioma . Color
aplicable
puntos
NS12-TS01 TFT 12,1 pulg. Color | 800 x 600 10Base-T Inglés/ OMRON Marfil
Japonés
NS12-TS01B | TFT 12,1 pulg. Color | 800 x 600 10Base-T Inglés/ OMRON Negro
Japonés
NS12-TS00 TFT 12,1 pulg. Color | 800 %600 [ No soportado. Inglés/ OMRON Marfil
Japonés
NS12-TS00B TFT 12,1 pulg. Color | 800 x 600 | No soportado. Inglés/ OMRON Negro
Japonés
NS10-TVO1 TFT 10,4 pulg. Color 640 x 480 10Base-T Inglés/ OMRON Marfil
Japonés
NS10-TV0O1B TFT 10,4 pulg. Color | 640 x 480 10Base-T Inglés/ OMRON Negro
Japonés
NS10-TVOO0 TFT 10,4 pulg. Color 640 x 480 | No soportado. Inglés/ OMRON Marfil
Japonés
NS10-TVOOB | TFT 10,4 pulg. Color | 640 %480 [ No soportado. Inglés/ OMRON Negro
Japonés
NS7-SV01 STN 7,7 pulg. Color | 640 x 480 10Base-T Inglés/ OMRON Marfil
Japonés
NS7-SV01B STN 7,7 pulg. Color | 640 x 480 10Base-T Inglés/ OMRON Negro
Japonés
NS7-SV00 STN 7,7 pulg. Color | 640x480 [ No soportado. Inglés/ OMRON Marfil
Japonés
NS7-SvV00B STN 7,7 pulg. Color | 640x 480 | No soportado. Inglés/ OMRON Negro
Japonés
Unidades de Comunicaciones Serie
Modelo Especificaciones PLC aplicable
CS1W-SCu21 RS-232C (2 puertos) Serie CS: CS1G/Hy CS1G/H-H

Tipo de montaje base
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A-26

Unidades CPU (Conexion NT Link 1:1)

Modelo

Especificaciones

CPM2A-30CDUL-]
CPM2A-40CDUILI-]
CPM2A-60CDLII-[]

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

cPM2C-1oLLUUO-
cPM2C-200110]010I0)-]

Conecta con conector RS-232C bifurcado utilizando
CPM2C-CN111 con cable de conversion.

CQM1-CPU41-V1
CQM1-CPU42-V1
CQM1-CPU43-V1
CQM1-CPU44-V1
CQM1-CPU45-EV1

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CQM1H-CPU21
CQM1H-CPU51
CQM1H-CPU61

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

C200HS-CPU21
C200HS-CPU23
C200HS-CPU31
C200HS-CPU33

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

C200HE-CPU32(-Z) (ver nota)
C200HE-CPU42(-2)

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

C200HG-CPU33(-Z) (ver nota)
C200HG-CPU43(-2)
C200HG-CPU53(-Z) (ver nota)
C200HG-CPUB3(-2)

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

C200HX-CPU34(-Z) (ver nota)
C200HX-CPU44(-2)
C200HX-CPU54(-Z) (ver nota)
C200HX-CPU64(-2)
C200HX-CPUB5-Z
C200HX-CPU85-Z

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

CV500-CPUO1-V1
CV1000-CPUO01-V1
CV2000-CPU01-V1
CVM1-CPUO01-V2
CVM1-CPU11-V2

CVM1-CPU21-V2

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

Nota: Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones C200HW-COM02/COM04/COM05/COMO6(-V1).
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Unidades CPU (Conexion NT Link 1:N)

Modelo

Especificaciones

CQM1H-CPU51 (ver nota 1.)
CQM1H-CPU61 (ver nota 1.)

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

C200HE-CPU32(-Z) (ver nota 2.)
C200HE-CPU42(-2)

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

C200HG-CPU33(-Z) (ver nota 2.)
C200HG-CPU43(-2)
C200HG-CPU53(-Z) (ver nota 2.)
C200HG-CPUB3(-2)

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

C200HX-CPU34(-Z) (ver nota 2.)
C200HX-CPU44(-2)
C200HX-CPU54(-2)
C200HX-CPU64(-2)
C200HX-CPU65-Z

C200HX-CPU85-Z

(ver nota 2.)

Con conector RS-232C (conmutable/tipo de 9 pines)

CS1G-CPU42(-V1)
CS1G-CPU43(-V1)
CS1G-CPU44(-V1)
CS1G-CPU45(-V1)

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CS1H-CPUB3(-V1)
CS1H-CPUB4(-V1)
CS1H-CPU65(-V1)
CS1H-CPU66(-V1)
CS1H-CPU67(-V1)

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CS1G-CPU42H
CS1G-CPU43H
CS1G-CPU44H
CS1G-CPU45H

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CS1H-CPU63H
CS1H-CPU64H
CS1H-CPU65H
CS1H-CPU66H
CS1H-CPU67H

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CJ1G-CPU44
CJ1G-CPU45

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

Nota 1. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones Serie CQM1H-SCB41.
2. Se requiere una Tarjeta de Comunicaciones C200HW-COM02/COM04/COM05/COMO06-V1.
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A-28

Unidades CPU (Conexion NT Link 1:N de alta velocidad)

Modelo

Especificaciones

CS1G-CPU42-V1 (ver nota)
CS1G-CPU43-V1 (ver nota)
CS1G-CPU44-V1 (ver nota)
CS1G-CPU45-V1 (ver nota)

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CS1H-CPU63-V1 (ver nota)
CS1H-CPU64-V1 (ver nota)
CS1H-CPU65-V1 (ver nota)
CS1H-CPU66-V1 (ver nota)
CS1H-CPU67-V1 (ver nota)

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CS1G-CPU42H
CS1G-CPU43H
CS1G-CPU44H
CS1G-CPU45H

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CS1H-CPU63H
CS1H-CPU64H
CS1H-CPU65H
CS1H-CPU66H
CS1H-CPU67H

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

CJ1G-CPU44
CJ1G-CPU45

Con conector RS-232C (tipo de 9 pines)

Nota: Las unidades CPU de serie CS1 sin sufijo -V no pueden ser conectadas.
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Unidades CPU (Conexion Ethernet)

Modelo

Especificaciones

CVM1-CPUO1
CVM1-CPU11
CVM1-CPU21

CV500-CPUO1-V1
CV1000-CPU0O1-V1
CV2000-CPUO01-V1
-V2
-V2
-V2

Montaje de una Unidad Ethernet CV500-ETNO1.

10Base-5

También puede utilizarse un cable 10Base-T conectando un
adaptador 10Base-T a la Unidad Ethernet.

CS1G-CPU42(-V1)
CS1G-CPU43(-V1)
CS1G-CPU44(-V1)
CS1G-CPU45(-V1)

Montaje de una Unidad Ethernet CS1W-ETNO1.

10Base-5

También puede utilizarse un cable 10Base-T conectando un
adaptador 10Base-T a la Unidad Ethernet.

CS1H-CPUB3(-V1)
CS1H-CPUB4(-V1)
CS1H-CPUB5(-V1)
CS1H-CPU66(-V1)
CS1H-CPU67(-V1)

Montaje de una Unidad Ethernet CSTW-ETN11.
10Base-T

CS1G-CPU42H
CS1G-CPU43H
CS1G-CPU44H
CS1G-CPU45H

Montaje de una Unidad Ethernet CS1TW-ETNO1.

10Base-5

También puede utilizarse un cable 10Base-T conectando un
adaptador 10Base-T a la Unidad Ethernet.

CS1H-CPU63H
CS1H-CPU64H
CS1H-CPU65H
CS1H-CPU66H
CS1H-CPU67H

Montaje de una Unidad Ethernet CSTW-ETN11.
10Base-T

CJ1G-CPU44
CJ1G-CPU45

Montaje de una Unidad Ethernet CSTW-ETN11.
10Base-T
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A-30

Unidades CPU que soportan una conexiéon Controller Link

Modelo

Especificaciones

CV500-CPUO1-V1
CV1000-CPU0O1-V1
CV2000-CPUO01-V1
CVM1-CPUO0O1-V2
CVM1-CPU11-V2
CVM1-CPU21-V2

Con unidad Controller Link CVYM1-CLK21 montada

CS1G-CPU42H
CS1G-CPU43H
CS1G-CPU44H
CS1G-CPU45H
CS1H-CPU63H
CS1H-CPU64H
CS1H-CPU65H
CS1H-CPU6G6H
CS1H-CPU67H

Con unidad Controller Link CS1W-CLK21/11 montada

C200HE-CPU32 (-2)
C200HE-CPU42 (-2)
C200HG-CPU33 (-2)
C200HG-CPU43 (-2)
C200HG-CPU53 (-2)
C200HG-CPU63 (-2)
C200HX-CPU34 (-2)
C200HX-CPU44 (-2)
C200HX-CPU54 (-2)
C200HX-CPU64 (-Z)
C200HX-CPUB5-Z

C200HX-CPU85-Z

Con unidad Controller Link C200HW-CLK21 montada

CQM1H-CPU61
CQM1H-CPU51
CQM1H-CPU21
CQM1H-CPU11

Con unidad Controller Link CQM1H-CLK21 montada

CJ1H-CPU66H
CJ1H-CPU6BSH
CJ1G-CPU45H
CJ1G-CPU44H
CJ1G-CPU43H
CJ1G-CPU42H
CJ1G-CPU45

CJ1G-CPU44

Con unidad Controller Link CJ1W-CLK21 montada

Convertidores RS-232C/RS-422A

Modelo Especificaciones
NT-ALOO1 RS-232C: conector de 9 pines
RS-422A: bloque de terminales de 8 pines
NS-AL002 RS-232C: conector de 9 pines

RS-422A: bloque de terminales de 8 pines
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Herramientas de soporte

Nombre Modelo Detalles
NS-Designer NS-NSDC1- Ordenador con sistema MS-DOS
(ver nota) EVL] Para Windows 95, 98, 6 NT

(s6lo Windows 98 First Edition, Windows NT Ver. 4.0
Service Pack o posterior.)

CD-ROM
Productos NS12-KBA04 (Laminas antirreflectoras para NS12/NS10)
opcionales NS7-KBA0O4 Laminas antirreflectoras para NS7
NS12-KBAO5 Tapa protectora para NS12 y NS10
NS7-KBAO5 Tapa protectora para NS7
NS-MF081 Tarjeta de Expansién de Memoria (8 MB)
NS-MF161 Tarjeta de Expansién de Memoria (16 MB)

C500-BAT08 Bateria de repuesto para NS12/NS10

CPM2A-BATO1 | Bateria de repuesto para NS7

HMC-EF861 Tarjeta de Memoria (8 MB)

HMC-EF171 Tarjeta de Memoria (15 MB)

HMC-EF371 Tarjeta de Memoria (30 MB)

HMC-EF571 Tarjeta de Memoria (48 MB)

HMC-APO001 Adaptador de Tarjeta de Memoria (para conectar el

lector/grabador de tarjeta PLC del ordenador personal)

Nota: EI NS-Designer incluye un programa de transferencia y un programa de sistema PT estandar.

Referencia e Los ordenadores de la serie NEC PC98 no son soportados.

e Sin embargo, utilice la serie NEC PC98NX de la misma forma que los
ordenadores compatibles con PC/AT IBM.

Conexion de cables y conectores

Cable con conector (PT a PLC)

Longitud Unidades aplicables Mett?do _de
del cable comunicaciones

XW22-200T 2m Unidades con NT Link 9 pines a 9 pines

Modelo Especificaciones

conector de 9 pinesy | (s6lo RS-232C)
XW2Z-500T | 5m funcion NT Link 1:1

incorporada
XW2Z-200T-2 [2m Puerto de periféricos | NT Link 9 pines a puerto de

Cable con conector (PT a ordenador personal)

Modelo Longitud Ordenador aplicable Especificaciones
del cable
XW2Z-S002 2m Ordenadores DOS y 98NX | Hembra 9 pines a macho 9 pines
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A-32

Cable Ethernet (PT a ordenador personal)
No se especifican modelos particulares. Sin embargo, use un cable que cumpla con las

siguientes especificaciones.

Elemento

Especificaciones

Conformidad de estandares

Conforme con IEEE 802.3 / Ethernet (10Base-T).

Medio de transmision

2 pares UTP Categoria 3, 22-26AWG

Distancia de transmision

100 m (nodo a concentrador y concentrador a concentrador)

Conector

Conector modular de 8 pines

Cable de conexion RS-232C

Modelo

Especificaciones

AWG28 x 5P IFVV-SB

Cable apantallado multiconductor
Fabricado por Fujikura Densen.

CO-MA-VV-SB 5P x 28AWG

Cable apantallado multiconductor

Fabricado por Hitachi Densen.

Cable de comunicaciones Controller Link
Utilice uno de los cables de par trenzado listados abajo como cable de comunicaciones.

Modelo Fabricante Observaciones
Li2Y-FCY2x0,56gmm KROMBERG & SHUBERT, Department Compahiia alemana
KOMTEC
1x2XxAWG-20PE+Tr. CUSN+PVC |DRAKA CABLES INDUSTRIAL Compafia espafola
#9207 BELDEN Compaiiia estadounidense
ESVCO0.5x2C Bando Densen Co. Compahnia japonesa

Conectores aplicables para RS-232C

Nombre Modelo Especificaciones
Conector XM2A-2501 Tipo de 25 pines (macho)
Fabricado por OMRON.
XM2D-2501 Tipo de 25 pines (hembra)
Fabricado por OMRON.
(para ordenadores con sistema MS-DOS)
XM2A-0901 Tipo de 9 pines (macho)
Fabricado por OMRON.
XM2D-0901 Tipo de 9 pines (hembra)
Fabricado por OMRON.
(para ordenadores con sistema MS-DOS)
DB-25P Tipo de 25 pines (macho)
Fabricado por JAE.
Carcasa del XM2S-2511 Tipo de 25 pines, tornillos en mm
conector Fabricado por OMRON.
XM2S-2513 Tipo de 25 pines, tornillos en pulgadas
Fabricado por OMRON.
XM2S-0911 Tipo de 9 pines, tornillos en mm
Fabricado por OMRON.
XM2S-0911-E Tipo de 9 pines, tornillos en mm
Fabricado por OMRON.
XM2S-0913 Tipo de 9 pines, tornillos en pulgadas
Fabricado por OMRON.
DB-C2-J9 Tipo de 25 pines.
Fabricado por JAE.

Cables para puerto de periféricos de PLC de la serie CS1

Modelo

Especificaciones

CS1W-CN118

Fabricado por OMRON
(puerto de periféricos de la serie CS1 al conector hembra de 9 pines D-Sub)
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Apéndice 9 Lista de productos opcionales

A-9-1 Laminas antirreflectoras: NS12-KBA04, NS7-KBA04

Pegadas al display para evitar reflexion y suciedad. Todas las laminas son incoloras y
transparentes. Un juego contiene cinco laminas.

\

Modelo Especificaciones
NS12-KBAO4 Laminas antirreflectoras para NS12/NS10
NS7-KBAO4 Laminas antirreflectoras para NS7

A-9-2 Tapa protectora: NS12-KBA05, NS7-KBA05

Esta tapa es transparente y protege la superficie del display contra aceite, polvo y marcas
de dedos.

>

Material Capa de poliéster
Método de fijacion [ Cinta doble cara

Modelo Especificaciones
NS12-KBAO5 Tapa protectora para NS12 y NS10
NS7-KBAQO5 Tapa protectora para NS7
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A-9-3 Bateria de repuesto: C500-BAT08, CPM2A-BATO1

Esta es una bateria de litio que sirve para efectuar una copia de seguridad del contenido
de la memoria.

A )

\S

\ ) \ 9>

C500-BAT08 CPM2A-BATO1
Modelo Especificaciones

C500-BAT08 Bateria de repuesto para NS12/NS10

CPM2A-BATO1 Bateria de repuesto para NS7

A-9-4 Tarjeta de Expansion de Memoria: NS-MF081/161

Esta Tarjeta se utiliza para expandir el area del PT que contiene los datos de pantalla.
La memoria puede expandirse hasta un maximo de 8 MB (MF081) 6 16 MB (MF161).

AREN

A-9-5 Tarjetas de Memoria recomendadas:
HMC-EF861, HMC-EF171, HMC-EF371 y HMC-EF571
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A-9-6 Adaptador de Tarjetas de Memoria recomendado: HMC-AP0O1

La Tarjeta de Memoria es una memoria externa que puede guardar y leer datos de pantalla,
datos de registro y programas de sistema entre el PT y el ordenador. Al utilizar el HMC-
APOO01, estos datos pueden ser intercambiados con ordenadores conectados a las Tarjetas
del PC.

La capacidad de memoria depende del modelo de la Tarjeta de Memoria utilizada.

Modelo Capacidad
HMC-EF861 8 MB
HMC-EF171 15 MB
HMC-EF371 30 MB
HMC-EF571 48 MB

LINSERT

OIMon
HMC-EF371
MERMORY CARD

SOM

A-9-7 Unidad de Interfaz de Controller Link NS-CLK21

Esta Unidad de Expansién habilita comunicaciones Controller Link con PLCs y
ordenadores FA. Dicha Unidad puede montarse en NS12-TS0@ 6 NS10-TV0@.

A-9-8 Unidad de Entrada de Video NS-CA001

Esta Unidad de Expansién habilita la visualizacion de imagenes de video desde camaras
de video o Sensores de Visién en el PT.

Dicha Unidad puede montarse en NS12-TS0@ 6 NS10-TV0@.
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A-9-9 Lista de memoria del sistema

La memoria del sistema se utiliza para intercambiar informacion entre el host y el PT,
como por ejemplo para controlar el PT y notificar al host el estado del PT.
La memoria del sistema se encuentra dividida en secciones de bit y de canal.

Memoria de bit del sistema ($SB)

La memoria de bit del sistema ($SB) se utiliza para intercambiar informacién entre el host y el
PT en unidades de bit, como por ej. para controlar el PT y notificar al host el estado del PT.
La memoria de bit del sistema contiene 48 bits con funciones predefinidas.

La memoria de bit del sistema se lista en la tabla siguiente:

Direccion Clasificacion Funcidn
$SBO Notificacién Sefial RUN (impulso)
$SB1 Notificacién Senal RUN (siempre en ON)
$SB2 Notificacion Strobe de interruptor de pantalla
$SB3 Control Bloqueo de desplazamiento al Menu de Sistema
$SB4 -{}— Reservado
$SB5 Notificacion Detector de entrada de datos
$SB6 Control Ajuste del brillo, alto
$SB7 Control Ajuste del brillo, medio
$SB8 Control Ajuste del brillo, bajo
$SB9 -{1— Reservado
$SB10 Control Parpadeo de luz de fondo de control
$SB11 Notificacion Estado de luz de fondo
$SB12 Control Zumbador continuado
$SB13 Control Zumbador intermitente breve
$SB14 Control Zumbador intermitente prolongado
$SB15 -} — Reservado
$SB16 Control Procesamiento registro prioridad para puerto A (NT Link 1:N)
$SB17 Control Procesamiento de registro de prioridad puerto B (NT Link 1:N)
$SB18 Control Visualizacion de teclado con entrada temporal
$SB19 Control Blogqueo de entrada
$SB20 Control Ajuste de contraste (+10) (sélo para NS7)
$SB21 Control Ajuste de contraste (+1) (solo para NS7)
$SB22 Control Ajuste de contraste (—1) (s6lo para NS7)
$SB23 Control Ajuste de contraste (—10) (sélo para NS7)
$SB24 Reservado
a $SB31 U
$SB32 Notificacién/control Inicializacién de histérico de alarma/evento
$SB33 Notificacion/control Guardado de histérico de alarma/evento
$SB34 -{1— Reservado
$SB35 Notificacién/control | Inicializacion de registro de datos
$SB36 Notificacién/control | Guardado de registro de datos
$SB37 Notificacién/control | Inicializacion de registro de operacion
$SB38 Notificacién/control | Guardado de registro de operacion
$SB39 Control Registro de operacion de objeto funcional
$SB40 Control Registro de operacion de conmutacién de pantalla
$SB41 Control Registro de operacion de macro
$SB42 Notificacién/control | Inicializacion de registro de errores
$SB43 Notificacion/control | Guardado de registro de errores
$SB44 -} — Reservado
$SB45 Control Control de dialogo de error macro
$SB46 Notificacion Notificacion de error macro
$SB47 Notificacién Indicador de error de proceso de registro

Los canales de notificacion no tienen proteccidn contra escritura. Ademas, el sistema no
restablecera valores, excepto cuando el estado ha cambiado.




Apéndice 9 Lista de productos opcionales

La memoria del sistema se encuentra asignada a areas del PLC como se indica mas abajo.
Direcciones asignadas para la memoria del sistema bajo el NS-Designer Settings/Initialize

$SB+m

15 0
LLLLEEELEELT L] ] ] Canal m: $SB0 a $SB15
31 16
CTTTTTTTTLTLLT LT | Canal me1: $SB16 a $SB31
47 32
CLETTTTTETTTTTT] | Canal me2: $5B32 a $5B47

Memoria de canal del sistema ($SW)

La memoria de canal del sistema ($SW) se utiliza para intercambiar informacién entre el
host y el PT en unidades de canal, como por ejemplo para controlar el PT y notificar al
host el estado del PT.

La memoria de canal del sistema contiene 37 elementos con funciones predefinidas.

Esta memoria se lista en la tabla siguiente:

Direccidn Clasificacion Funcion

$SWO Notificacion/control Numero de pantalla actual

$SWA1 Notificacion/control Visualizacion de numero pantalla pop-up 1

$SW2 Notificacion/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 1 (coordenada X)

$SW3 Notificacion/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 1 (coordenada Y)

$SW4 Notificacion/control Visualizacion de numero pantalla pop-up 2

$SW5 Notificacion/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 2 (coordenada X)

$SW6 Notificacion/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 2 (coordenada Y)

$SW7 Notificacion/control Visualizacion de numero pantalla pop-up 3

$SW8 Notificacion/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 3 (coordenada X)

$SW9 Notificacion/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 3 (coordenada Y)

$SW10 Notificacion/control Numero etiqueta de display

$SW11 -{}— Reservado

$SW12 -{}— Reservado

$SW13 Control Numero de contraseia para suprimir blogueo de entrada

$SW14 Notificacion Hora actual (min., s.)

$SW15 Notificacion Fecha y hora actual (dia, hora)

$SW16 Notificacion Fecha actual (afio, mes)

$SW17 Notificacion Dia actual (dia de la semana)

$SW18 Notificacion Num. de alarmas y eventos generados

$SW19 Notificacion Num. ID de alarmas y eventos generados

$SW20 Notificacion Num. ID de alarmas y eventos borrados

$SW21 Notificacion ID de alarma/evento con la ejecucién macro de objeto de
alarma/evento

$SW22 -{1— Reservado

$SW23 Notificacion Num. de error de ejecucién macro

$SW24 Notificacion Num. de pantalla error macro

$SW25 Notificacion Num. ID de objeto error macro

$SW26 Notificacion Temporizacion de ejecucién, error macro

$SW27 Control Valor de offset para indice 10

$SW28 Control Valor de offset para indice I1

$SW29 Control Valor de offset para indice 12

$SW30 Control Valor de offset para indice 13

$SW31 Control Valor de offset para indice 14

$SW32 Control Valor de offset para indice 15
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Funcién

Direccién Clasificacion

$SW33 Control Valor de offset para indice 16
$SW34 Control Valor de offset para indice 17
$SW35 Control Valor de offset para indice 18
$SW36 Control Valor de offset para indice 19

Los canales de notificacidon no tienen proteccion contra escritura. Ademas, el sistema no
restablecera valores, excepto cuando el estado ha cambiado.

La memoria de canal del sistema se encuentra asignada a areas del PLC como se indica

mas abajo.

Direcciones asignadas para la memoria del sistema bajo el NS-Designer Settings/Initialize

$SW=n
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‘ Canal n: $SW0

‘ Canal n+1: $SWH

| Canal n+36: SW36
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